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COMBO AV 
MEGADRIVE 
SUPER NINTENDO 
SUPER FAMICOM 


SUPER NES 
PC ENGINE 
NES 

GAME GEAR 


LYNX 


GAME BOY 


Reportage exclusif sur Sega of Japan par le fabuleux 
Banana San en direct de Tokyo. 


Présentation des 10 meilleurs jeux de l’année élus par la rédac- 
tion de Consoles+ dans le cadre des 8° TILT D'OR/CANAL+ 1992. 


Jean-Michel 
Blottière et 
Jérôme 
Bonaldi ont 


” LES TESTS LES PLUS COMPLETS es 
me année offi- 
Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages cié à la remise 
ACROBAT MISSION PINBALL JAM (L) 156 des TILT D'OR 
(SEC) 134 RAMPART (pages 
ANOTHER WORLD (SNES) 112 6et 17) 
(SNIN) 72 RANMA (SFC) 92 
BART’S KNIGHTMA- ROBOCOP 3 1 8 
RE (SNES) 144 (SNIN) 104 
OF THEORER (NES 8 
(NES) 150 SMASH TV (GG). 160 arbre soul le Supergames Show français et sur le Future 
CHUCK ROCK SONIC BLASTMAN ; 
(GG) 153 (SFC) 120 
DEATH DUEL (140) SOULBLAZER 2 2 
CEsERTSTRIE (SNES) 138 
(SNES) 142 STEEL TALONS 
EXILE 2 (PCE CD)146 (L) 164 Les vrais chiffres de la Megadrive et de la Super Nintendo 
FACEBALL 2000 STREETS.OF en France. La console gagnante! ; 
(SNES) 128 RAGE 2 (MD) 76 CS 12 … 
FINAL FANTASY, SUPER DOUBLE ge 
MYSTIC QUEST DRAGON (SNES) 122 MINITEL 26 
(SNES) 130 SUPER KICK OFF les ; 
GUN FORCE (SNIN) 118 
(SEC ONE 96 SO STAR Lo Quel est le meilleur service Minitel pour les fous de jeux vidéo ? 
+ ré ! 
(SNES) 132 SUPER TURRICAN Len ay 
JAMES BOND JR (NES) Ll 
(SNES) 126 THE MIRACLE 
JOE MONTANA 3 ES 158 
(MD) 136 XING ï ï ë 
KIKIKATAI (SFC) 80 (SNES) 124 a Der ro les plus branchées pour tous les 
LEMMINGS (MD) 114 TMNT. (MD) 68 dl È 
MICKEY & DONALD UNIVERSAL RRQ 
(MD) 84 SOLDIERS (MD) 102 riPS 4 2 
NFL FOOTBALL WONDER DOG Vos ee 
(GE) ioe (hED) Jon La nouvelle rubrique TIPS est là, et vous y trouverez 
déjà des inédits pour Street Fighter Il. 
CODE DES PRIX UTILISÉ DANS CONSOLES + à LNOUP REDEROIONS POUR EU PO LLASORATION Er 
‘à ñ Ë : Sm: Ë ootball, , , Jam nd Jr. 
DE STEEL ETES LS | coran se Ve DA D y Du 
Da, 44 Ca 2) . HRONOGAMES: Ram lome Alone in's Game, Facel il Ë 
un de 500 à 999 F. — G : de 1 000 à 1 499 F. — CPR Sites As Knighimare, Super Double Drai On, TKO BoxIng. HS 
le 1 500 à 1 999 F. — 1 : de 2 000 à 3 000 F. Et toujours les magazines japonais: SUPER FAMICOM MAGAZINE, BEEP MAGAZINE 
ET FAMICOM TSUSHIN. 
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En avant-première, les écrans des jeux qui vous passionneront 
en 1993. 


Découvrez tous les secrets de Dungeons & Dragons sur MD avec 
le Magical Wonder Band 
| er T en 


Incroyable! La présentation du véritable Street Fighter Il 
Champion Edition sur COMBO AV. 


C’est au tour des Segalopins de découvrir le superbe TMNT de 
Konami! 


Jus. 


00 must 


Les Tortues Ninja 
reviennent cette fois 
sur Megadrive 
(pages 68 à 71)! 


E 


Avec le superbe Another World sur SNIN, l'incroyable Super Star 
Wars sur SFC et les incontournables Street of Rage Il, 
& Donald sur MD. 


Li 
as ” 
us, = 
oo A 

< 


La NES n’est pas encore morte, elle nous initie à la musique 
avec The Miracle et nous émerveille avec Batman II. 
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Avec sa verve habituelle, le Killer vous met en garde c 
mauvais jeux. 


COURRIER L 
Vous l’aimez de plus en plus, Wieklen le naïîn met un p 
d'honneur à répondre à vos courriers enflammés. 
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Offrez-vous une console à prix canon avec les petites annonces 


de Consoles+. 
LA HOT-LINE 


Tous les mercredis de 14 heures à 18 heures et les vendredis 
de 17 heures à 19 heures, et seulement à ces horaires-là! vous pouvez appeler 


au (16 1) 46 62 28 02. Axel et Douglas essaieront d'apporter des réponses 
à vos questions sur le magazine ou sur un jeu en particulier. 
Attention! la Hot-Line sera fermée les 23 et 25 décembre et le 1° janvier. 


enregistrées et sous copyright 1991 de Mirage Studios. Licence exclusive de Surge Licensing Inc. 


KOWABUNGA\! 


Ca y.est, nous y. sommes enfin! Dans 
Asus jours, le 24 décembre au soir pour 
les impatients, le 25 au matin pourles 
ceusses qui respectent les traditions, vous 
déballerez vos petits paquets. Et nous savons 
qu'il'en est un sur lequel vous vous jetterez 
plus rapidement que les autres! 

Vous avez été très nombreux à lire notre 
“comparatif qui tue!” (pour preuve vos 
réactions par courrier. ef sur notre service 
Minitel — le 36 15 TCPLUS —) et vous devriez 
maintenant avoir fait votre choix. La majeure 
partie d’entre vous rejoindra les rouges de 
Nintendo ou les bleus de Sega et vous serez 
ainsi près de 1,5 million de joueurs sur 
consoles 16 bits d'ici à la fin de l’année 
comme l’indiquent.les chiffres révélés dans la 
quatrième et dernière partie de ce 
passionnant comparatif. 

Si vous êtes encore indécis, tous les 
journalistes de Consoles+ se sont décarcassés 
encore plus qu’à l’accoutumée pour vous 
aider à sélectionner la console et les jeux que 
vous vous ferez offrir à Noël. 

Ainsi, le GUIDE 93 de TILT et CONSOLES+ 
décortique toutes les machines disponibles 
sur le marché et teste l'intégralité des 
cartouches éditées au cours de cette année; 
au sommaire également: les meilleurs 
joysticks, machine par machine, les TILT D'OR 
CONSOLES+, qui récompensent les 10 jeux 
les plus remarquables de l'année et les 
réponses à toutes les questions que les 
passionnés de jeux vidéo se posent avant les 
choix cruciaux de Noël. Il est en vente 
partout dès aujourd’hui. 

En guise d'apéritif, et comme nous savons 
qu'il sera dur de convaincre vos parents, de 
leur expliquer les différences existant entre 
une console 16 bits de salon et une portable 
à écran rétro-éclairé, nous avons joint à ce 
numéro de décembre notre mini Guide de 
Noël. Parcourez-le et cochez la page où est 
présentée la console de vos rêves. Ensuite, il 
suffit de le glisser dans la poche de papa ou 
le sac de maman, le matin avant qu'ils 
partent au travail. Ils auront tout loisir de le 
compulser lors des embouteillages ou en 
patientant durant l’une des nombreuses 
grèves des transports en commun. 

Pour notre part, nous sommes déjà en train 
de travailler à la conception du numéro de la 
nouvelle année. Nous allons essayer de nous 
remettre rapidement des abus de truffes au 
chocolat et de champagne pour vous 
concocter ces tests exclusifs dont nous avons 
le secret. Nous vous prévenons, l’année 93 
sera un cru de très grande qualité pour les 
jeux vidéo. Alors, restez branché sur 
Consoles+, le magazine qui dépote le plus. 
Bonnes fêtes, bons jeux et... à l’année 
prochaine! 


L'équipe de Consoles+ 
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CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNER : 


S° us le haut 
patronnage du 
MINISTÈRE DE L'EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L'INA, 
MICRO KID'S lance un grand concours de 

création graphique, en collaboration avec 
TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont en 
lice : les «juniors» (de 0 à 15 ans) pourront 
travailler sur tous supports, les «seniors» (à 
partir de 16 ans) devront absolument propo- 
ser des créations assistées par ordinateur. 


réateurs, 
Envoyez-nous 
vos Fanzines: 


Micro Kid's est produit par France 8/etles productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collab 


LOT ONSOLESRÈ 


MICROLOISIRS 


FRANCE. 


DES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES»... 


To: 


sur l'actualité 
consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 
ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 
des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous v retrou- 
verez les plus célèbres program- 
meurs, graphistes, scénaristes et 
journalistes de l'univers ! 


Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon à : ur Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cédex 15 


Je dore participer au ae des champions : 
No Prénom : 


oration avec les équipes de Tilt, Consoles + et PC review, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 


(7 MIROMANIA 


sés, avec deux titres phare, Sherlock Holmes et Batman Return! 


LE JAPON EN DIRECT 


PER 


doit combattre les forces du Mal. Ses deux 

principaux atouts ? Une parfaite maîtrise des 
arts martiaux et son célèbre saut périlleux. 
Comme dans la version précédente, il est armé 
de son katana pour le combat rapproché, mais il 
peut également projeter sur l'adversaire shuri- 
kens ou couteaux, et, durant son célèbre saut 
périlleux, lancer des projectiles dans huit direc- 
tions. De plus, il connaît les secrets de la magie 
ninja, qui lui confère des pouvoirs spéciaux, 
comme celui de se démultiplier ou de noyer ses 
adversaires sous un torrent de lave. Il peut égale- 
ment invoquer un sort de protection ou se dis- 
perser dans les airs! Enfin, la technique du Dra- 
gon blanc lui permet de baisser la température, 
gelant ainsi ses adversaires. Il possède un pou- 
voir magique par niveau, mais peut en récupérer 
au cours de sa progression. Une pression sur le 
bouton Start lui permet de choisir la magie ninja 
qui lui est nécessaire. 

Les graphistes se sont surpassés pour cette 
nouvelle version! Un effort particulier a été 
apporté aux boss de fin de niveau: de taille 
impressionnante, ils vous donneront du fil à 
retordre! È 

Sachez enfin qu'une version GG sera commer- L'équilibre et l’agilité sont deux qualités 


i e célèbre ninja est de retour. De nouveau, il 


cialisée dès le début du mois de décembre. Là de notre ninja. Rien de plus facile pour 


aussi, le travail des programmeurs est superbe : lui, même sur un pont suspendu, que 
niveaux colorés, action incessante.. Une car- d'éviter d’un saut une attaque au Katana! 


touche pleine de promesses! 


Des tigres féroces han- 
à tent jour et nuit le terrain. 


Un duel sauvage se déroule 
contre un boss de fin de 
niveau en armure médiévale 
de samouraï. 


CONSOLES + 10 


Reportage * Reportage -« Reportage -« Reportage «+ Reporta 


LES FROCHAIKES FETLTES 
MERVEILLES DE SEC 


Igré des titres très prometteurs pour cette fin d'année (voir les tests Megadrive de ce 
uméro), Sega ne s'endort pas sur ses lauriers ! Cette fin d’année, pour Sega, est déci- 
dément à placer sous le signe des suites. Après Sonic 2, Street of Rage II, voici Shinobi 

Il. À la fin du mois de décembre, la suite du méga-hit Shinobi devrait faire son apparition. 
Puis, au début de l’année prochaine, ce sont deux jeux sur Mega-CD qui seront commerciali- 


Une version cartouche 
devrait être réalisée par un autre 
éditeur japonais. Comme d’habi- 
tude, Batman protège Gotham 
City, attaquée fois-ci par le Pin- 
gouin et Catwoman. Le jeu ne 
suit pas exactement le film. Ainsi 
parmi les moyens de transport 
de Batman, vous pourrez utiliser 
le Batplane. || semble que les 
programmeurs de Sega ont 
voulu proposer aux joueurs un 
CD-Rom de haute qualité, en uti- 
lisant abondamment les possibi- 
lités d'animation et de déforma- 
tion de sprites du coprocesseur 
du M-CD. Avec ce titre, Sega va 
se lancer dans la production de 
ses premiers jeux sur Mega-CD, 
filon exploité jusqu’à présent 
uniquement par Telenet, Art 
Games et quelques autres. Sega 
doit prouver que le succès 
mitigé de son lecteur CD-Rom au 
Japon peut être expliqué par des 
programmes décevants, et non 
par le lecteur lui-même. Alors, 
quelle meilleure preuve qu’un jeu 
qui tire entièrement parti de la 
machine! 


ega a acquis les droits du 
S film pour la version M-CD. 


u printemps, devrait sortir 

une version de Street Figh- 

ter Il’. Pour cette occasion, 
un joypad spécial à six boutons 
sera commercialisé. Son nom 
pourrait être le Sega Fighting 
Pad (sous réserve!). D’après 
diverses informations, d’autres 
constructeurs planchent sur des 
versions de joypad à six bou- 
tons, plus raffinées, avec réglage 
de la vitesse des Auto-Fire, des 
ralentis, et comportant un 
manche à balai comme dans la 
version arcade! 


RETURN SHERLOCK HOLMES 


4 


= 
ni 


COM continue de décliner son 

désormais célèbre Sherlock 

sur toutes les machines dispo- 
sant d’une plate-forme CD. 
Après les micros et la PC 
Engine, c’est donc au tour du 
Mega-CD. Le produit est déjà 
bien rodé, sous la forme d’une 
série d’énigmes policières. Vous 
devez guider le fameux héros et 
son fidèle Watson dans ce 
dédale de mystères. Originalité 
du jeu: toutes les séquences 
ont été digitalisées à l’aide de 
vrais acteurs. On voit ainsi un 
personnage expliquer à Holmes 
qu'il a été témoin d’un événe- 
ment important, costumes et 
décors d'époque à l'appui, tan- 
dis que les voix sont 
digitalisées! Le jeu se contrôle à 
partir du plan de Londres, et 
vous pouvez choisir l'endroit où 
vous interrogerez un témoin, 
rechercherez un indice... 
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LE TOP 10 


DES MAGASINS MICROMANIA 


TOP 10 
MEGADRIVE 


SONIC 2 
WORLD OF ILLUSION 
STREET OF RAGE 2 
BATMAN RETURNS | 
SENNA GRAND PRIX | 
EUROPEAN CLUB SOCCER 
TAZMANIA | 
DRAGON'S FURY | 
| BULLS VS LAKERS | 
NHLPA HOCKEY 93 | 


Commandez par Téléphone | 


92:94 36 00 


OMANIA CHAMPS-ELYSEES 
tit et ouvre 200 m2 
exclusivement consacrés aux 


scofchés du jeu vidéo. 


MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse) Duver 
84/ av. des Champs-Elysées 7 jours/7 
RER Ch: de Gaulle-Etoile en 

Métro George V.. Tél. 42:56 0413 


décembre 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, passage de lalRéale 

Niveau -2.. Métro et RERILes Halles 

Tél! 45 0811578 


MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny2 Ouvert, 

Tél’48 547307 CA ri . 
décembre 


MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy/2 
Tél3465 32191 


NE RATEZ PAS 
LE GUIDE DES TILT D'OR 


CETTE ANNEE 
TOUS LES MEILLEURS JEUX 
SUR MICRO ET SUR 
CONSOLES 


EN VENTE LE DECEMBRE 92 


Reportage + Reportage - Reportage -« Reportage « 


apcom/Sega: la lune de miel. Sega devrait 
commercialiser au printemps prochain, attention, 
tenez-vous bien! Street Fighter Il’ (prononcez 
“dash”). Un joypad spécial sera même commer- 
cialisé par Sega (voir l’article “Les prochaines 
petites merveilles de Sega”). Deux remarques à 
propos de cette nouvelle. On savait que Capcom 
avait franchi le pas, après Konami, en produisant 
des jeux non plus seulement pour Nintendo, 
mais également pour Sega. Final Fight avait 
ouvert la première brèche (d’ailleurs à ce propos, 
il devait sortir en décembre, mais a été retardé au 
mois de février). Mais cette cartouche est déve- 
loppée par les équipes de Sega. Cette fois-ci, 
d’après certaines rumeurs, il semble que le déve- 
loppement de Street Fighter Il’ soit effectué par 
les programmeurs de Capcom, ou du moins en 
étroite collaboration avec ces derniers. Il s’agit 
donc d’une victoire très nette de Sega dans la 
petite guéguerre qui l’oppose à Nintendo. 

Le second point qu’il me paraît intéressant de 
souligner concerne la version. Il s'agit de SF |. 
C'est-à-dire d’une d’une version plus récente que 
celle que de Capcom a développé lui-même pour 
la 16 bits de Nintendo! Dans cette version, la 
grande originalité vient du fait que les deux 
joueurs peuvent prendre le même personnage, 
qui sont alors différenciés par des couleurs diffé- 
rentes de vêtements. Vous pouvez donc opposer 
Ken à Ken! Les capacités et les coups spéciaux 
sont identiques, et seule l'habileté des joueurs 
fait la différence! D'autre part, cette version per- 
met également de choisir comme combattant l’un 
des quatre méchants de la fin, et même Vega 
himself. Là aussi, c'est un camouflet pour Nin- 
tendo: la meilleure version de SF Il paraîtra donc 
(en théorie!) sur Megadrive. Reste à 


un au cœur d’un quartier très fréquenté, Rop- 
pongi. D’autres éditeurs de jeux s'y intéressent 
de très près, et certains pensent même en ouvrir 
en Europe! 

ourdine. Il se murmure en ce moment à 
Tokyo que le prix de la future console high-tech 
de Matsushita/EA se vendra entre 800 et 1 000 
dollars (de 4 800 6 000 F à peu près). D’après 
d’autres sources, le prix serait plus raisonnable: 
environ 600 dollars (3 600 F environ). 


Europe, nouvel Eldorado ? Les éditeurs japo- 
nais, qui considéraient les Etats-Unis il y a 
encore peu comme le paradis en raison des 
quantités importantes de cartouches qu'ils y 
écoulaient et de la croissance rapide du marché, 
sont en train de changer d'opinion très rapide- 
ment. Certains, y ayant fait des investissements 
démesurés (achats de terrains et d’immeubles 
luxueux, recrutement de personnel trop impor- 
tant...) ont même été jusqu’à fermer leur filiale 
américaine. Les autres ont révisé leur chiffre 
d'affaires à la baisse. 

ais comme un Eldorado chasse l’autre, c’est 
désormais vers l'Europe que se tournent la plu- 
part des éditeurs japonais. Et particulièrement 
vers la France, qui possède le marché le plus 
intéressant. En effet, notre pays reste peu équipé 
en matière de consoles de jeu. D'autre part, la 
progression des ventes y est très forte et la 
moyenne du nombre d'enfants par couple est 
supérieure à celles des autres pays européens 
comparables, comme la Grande-Bretagne ou 
l'Allemagne. 


vérifier que la qualité de la conversion 
est à la hauteur de la réputation de ce 
méga-hit! 

es malheurs de TTI aux USA. Le 
tandem Hudson/NEC rame aux Etats- 
Unis. Les objectifs sont très loin d’avoir 
été atteints et les essais de lancement 
de la DUO sur quelques marchés tests 
auraient donné des résultats catastro- 
phiques. On est toujours dans l’attente 
pour ce qui concerne la situation en 
Europe... 
Officiellement, les décisions n’ont pas 
encore été arrêtées. De source sûre, 
une implantation en France prévue 
pour le début de l’année prochaine a 
été décidée. Wait and see. 

arcs de jeu et o-kane. Les parcs de 
jeu, comme le Wonder Egg, dont nous 
vous avons déjà parlé dans le dernier 
numéro de Consoles+, sont très profi- 
tables au Japon. Sega vient d’en ouvrir 
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D'ABORD ! 


LE TOP 10 


DES MAGASINS MICROMANIA 


TOP 10 
SUPER NINTENDO 


STREET FIGHTER 2 
SUPER MARIO KART 
THE LEGEND OF ZELDA 
CONTRA 3 


TURTLES NINJA 4 


PRINCE OF PERSIA 
DEATH VALLEY RALLY 
F1 ROC 


Commandez par Téléphone 


92:94 36 00 


OMANIA CHAMPS-ELYSEES 
nipsenrr et ouvre 200 m2 
exclusivement consacrés AUX 
scotchés du jeu vidéo. 


MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse) " 
84, cv. des Champs-Elysées UT 
RER Ch. de Gaule-Etoile A4 

Métro George V . Tél..42.56 04:13 décembre 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale 

Niveau -2 . Métro et RER Les Halles 

Tél45 08 1578 


MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 
; |Tél. 48 547307 es 20 et 27 
ê décembre 


MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 3465/3291 


décembre 


VENTE Par 
RRESPONDANCE 


(16) 20 87 69 55 


SUPER NES USA 


SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette 


1090F 


SUPER NES USA + Prise péritel 2 manettes + Mario 4 L 490 F 
SUPER NES USA + Prise péritele 1 manette + Street Fighter 2 1590F 


SUPERSCOPE/6 JEUX 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 


ACTRAISER 

ADDAMS FAMILY 
AMAZING TENNIS 
BATTLE CLASH (SUPERSCOPE) 
BEST OF THE BEST 
CAPTAIN OF AMERICA 
CASTLEVANIA 4 
CHUCK ROCK 
CONTRA III! 

DESERT STRIKE 

DINO CITY 

F ZERO 

FINAL FANTASY 2 
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 
G FOREMAN BOXING 
GUN FORCE 

JAMES BOND JR 
JIMMY CONNORS 

JOE & MAC 

JOHN MADDEN 93 
KABLOO EY 


LAGOON 

MARIO KART 

MARIO PAINT + souris 
MISTICAL NINJA 

NBA BASKET BALL 


4, 
NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 


OUT OF THIS WORLD 
PHALANX 

PILOT WINGS 

PLAY ACTION FOOTBALL 


STREET FIGHTER Il 579,00 


BILL LAMBEER'S BASKETBALL 
FINAL FIGHT 
GHOULS AND GHOSTS 


299,00 
449,00 
449,00 


529 F 
690 F 


Q BERT 3 495,00 
RACE DRIVIN 495,00 
RAMPART 495,00 
RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 469,00 
ROAD RUNNER DEATH VALLEY 495,00 
ROAD RIOT 

ROBOCOP 3 

ROMANCE OF 3 KINGDOM 

ROGER CLEMENT BASEBALL 495, 00 
SIM CITY 469,00 
SIMPSONS NITEMARE 495,00 
SIMPSONS:RUSTYS FUN HOUSE 469,00 
SOUL BLAZER 549,00 
SPACE MEGA FORCE (SUPER ALESTE) 495,00 
SPANKING QUEST 490,00 
SPIDERMAN X MAN 495,00 
SUPER BATTLE TANK 469,00 
SUPER BUSTER BROTHER 539,00 
SUPER DOUBLE DRAGON 549,00 
SUPER DRAGON 495,00 
SUPER GOAL 495,00 
SUPER STAR WARS 495,00 
SUPER TENNIS 449,00 
SUPER WRESTLEMANIA 495,00 
SUPPER SOCCER CHAMPION 495,00 
TU ALES M , 


YS Il 
MINGS c COMMANDER 
WORLD LEAGUE SOCCER 


| SUPER PROMO } | 


GRADIUS 3 
POPULOUS 

UN SQUADRON 
ZELDA 3 


ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOI 
AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OÙ SUPER FAMI 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 


SUPER FAMICOM 


SUPER FAMICOM + PRISE PERITEL 


STRASBOURG 
6 rue de Noyer 
Tel : 88 22 23 21 


LILLE 


44 rue de Béthune 
Tel : 20 57 84 82 


À Du 


4 rue Faidherbe 39 rue Saint Jacques 
Tel : 20 55 57 43 Tel : 27 97 07 71 


GAME BOY 


PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 


ADDAMS FAMILLY 239,00 MARBLE MADNESS 239,00 
ADVENTURE ISLAND 239,00 MEGAMAN 2 239,00 
ALIEN 3 239,00 METROID 2 220,00 
ALL STAR CHALLENGE 2 239,00 MICKEY MOUSE 2 195,00 
ALLEWAY 195,00 MOUSE TRAP HOTEL 239,00 
ALTERED SPACE 239,00 NINJA TURTLE 2 239,00 
BARBIE 239,00 OUT OF GAS 239,00 
BASEBALL 140,00 PIPE DREAM 140,00 
BATMAN RETURN 239,00 PIT FIGHTER 239,00 
BATTLE TOADS 239,00 PLAY ACTION FOOTBALL 239,00 
BEETLE JUICE 239,00 PRINCE OF PERSIA 239,00 
BEST OF THE BEST 239,00 RESCUE OF PRINCESS 150,00 
BLADES OF STEEL 239,00 ROBOCOP II 239,00 
BLUES BROTHERS 239,00 ROCKY BULLWINKLE 239,00 
BUGS BUNNY 2 239,00 ROGER RABBIT 239,00 
BURGERTIME 195,00 SIMPSONS 239,00 
CAPTAIN OF AMERICA 239,00 SIMPSONS 2 239,00 
CASTLEVANIA 2 239,00 SOCCE RMANIA 195,00 
CHESSMASTER 239,00 SPEEDBALL 2 239,00 
DAE DALIAN OPUS 140,00 SPIDERMAN 2 239,00 
DARKMAN 239,00 SPY VS SPY 239,00 
DOCTOR FRANKEN 239.00 STAR WARS 259,00 
DOUBLE DRAGON 2 239,00 SUPERMARIOLAND 195,00 
DOUBLE DRAGON 3 239,00 SUPERMARIOLAND II TEL 

DOUBLE DRIBLE 239,00 SUPER RC PRO AM 195,00 
DR MARIO" 195,00 SUPERSTAR 2 239,00 
DUCK TALES 239,00 SWAP THING 239,00 
F1 RACE 195,00 TENNIS 195,00 
FERRARI GP 239,00 TERMINATOR Il 239,00 
FINAL FANTASY ADV 259,00 TINY TOON 239,00 
FINAL FANTASY LEG 2 259,00 TOM & JERRY 239,00 
FINAL FANTASY LEG 259,00 TOP GAMES 239,00 
G. FOREMAN BOXING 239,00 TOXIC CRUSADER 239,00 
GREMLINS 2 220,00 TRACK FIELD 239,00 
HOME ALONE 2 239,00 ULTIMA 259,00 
HOOK 239,00 WAVE RACE 239,00 
JETSONS ROBOT PANIC 239,00 WORLD CUP SOCCER 239,00 
JOE MAC 239,00 WORD ZAPP 239,00 


KIRBY'S DREAM LAND 239,00 


LOONEY TUNES 


195,00 XENON 2 


YOSHI 


GENIAL !!! 
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
permettant d'utiliser les cartouches US et japonaises 


fonctionne aussi avec SUPER MARIO KART 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 149F 


# 7 CARTOUCHE AU CHOIX. 
'Éne valeur maxknate de SOU) 


UPER FAMICOM + PUS 


AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 89F 


STAEET FIGHTER 2 


ADVENTURE ISLAND 
ADVENTURE OF SANDIEL 
AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 
BRASS NUMBERS 

CONTRA SPIRIT 


490,00 
495,00 
590,00 
590,00 
495,00 


RAMNA 1/2 

RETURN OF DOUBLE DRAGON 
SKY MISSION 

SONIC BLASTMAN 


AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 


NES USA 


COSMOGANG THE VIDEO 590,00  SPINDIZZY GAME KEY TITRES 
SUPER CUP SOCCER 
FATAL FURY 68000 Up CU MAOUe 245F BATMAN 295,00 
FIRSTOF NORTHSTAR6 590,00 SUPER FOUR UON SOCCER CASTELVANIA III 295,00 
GOEMON 285,00 SUPER pans GAME KEY CHIP N DALE 430,00 
GOLDEN FITHTER 59000 ÉUbEN Gran ARS : DISNEY ADVENTURE 290,00 
GUN FOR 549,00 HOOK 395,00 
MYSTICAL QUEST MICKEY MOUSE 549,00 Se TETRIS avec 1 ou 2 cartouches ICE HOCKEY 330,00 
PARODIUS 495,00 ENV TOON 125F IMPOSSIBLE MISSION 2 295,00 
PHALANX 495,00  VAIKEN HARLEM GLOBE TROTTERS 495,00 
POWER ATHELETE 590,00 GAME KEY MEGAMAN 3 430,00 
MEGAMAN 4 495,00 
GIGA PROMO avec 3 cartouches MISSION IMPOSSIBLE 250,00 
RPM RACING : NINJA TURTLES 3 
AXELAY 469,00  RUSHING BEAT Gratuit TERMINATOR 
CAMELTRY 390.008 0 OCCBEADER 
AS TEA NIAV A LEUS AUTRES TITRES : NOUS CONTAC TER 
» STREET FIGHTER Il 

DINA WARS 39000 SUPER A TYPE 
HOOK 449,00 
LALCINSS 250,00) SUPER WRESTLMANIA 
POPULOUS 


250,00 
495,00 
250,00 


TOP RACER 


PRINCE OF PERSIA TURTLES IV 


ROCKETTER 


GAME GEAR 
AME GEAR + SONIC 2 + LOUPE 
OF 


PACK DE NOEL 


MEGADRIVE 
| +SONIC + STREET OF RAGE + TOKI + TOE JAM & EARL 


| 1 290 F | 
MEGADRIVE JAPONAISE 


ALIMENTATION SECTEUR 


ALIEN 3 265,00 
BART VS MUTANT 265,00 
BATMAN RETURN 245,00 
CHESS MASTER 245,00 
CHUCK ROCK 245,00 


DONALD DUCK 190,00 
SONI > 890 : FE MARBLE MADNESS 265,00 
: : À MICKEY DONALD 245,00 
er " ! L = MICKEY..ILLUSION 190,00 
CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F ASE ES 1000 
ALICIA DRAGON 385,00 GHOULS N GHOSTS 345,00 POWER ATHELETE 475,00 OLYMPIC GOLD 215,00 
ALIEN 3 399,00  GLEY LANCER 395,00  RISKY WOOD 395,00 OUT RUN 190,00 
ANDRE AGASSI 425,00  GLOC 425.00  RAMPART 399,00 PREDATOR 2 265,00 
AQUATIC GAMES (J PONDII)395,00  GODS 425,00 ROAD RASH 345,00 PRINCE OF PERSIA 265,00 
ART ALIVE 249,00 GRAND SLAM 299,00  SHINOBI2 425,00 SHINOBI Il 245,00 
ATOMIC RUNNER 395,00 GREEN DOG 379,00 SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 395,00 SONIC 215,00 
AYRTON SENNA GP 395,00 HOME ALONE 385,00 SLIM WORLD 425,00 SONIC 2 245,00 
BART SIMPSON 385,00 IMMORTAL 349,00 SPEED BALL 2 ‘885,00 SPIDERMAN 245,00 
BATMAN REV. JOKER 425,00 JAMES POND 285,00  SPLATTERHOUSE II 329,00 STREET OF RAGE 245,00 
BULL VS LAKERS 475,00  JENNIFERCAPRIATIS 385,00  STREET OF RAGE 2 TEL SUPER KICK OFF 265,00 
CAPTAIN OF AMERICA 425,00 JOHN MADDEN 93 425,00  SUPERHIGHIMPACT 425,00 SUPER MONACO GP 2 215,00 
CHUCK ROCK 425,00 J. MADDEN 92 289,00 SUPERMAN 425,00 TAZMANIA 265,00 
CHIKI CHIKI BOY 379,00  J MONTANA 2 285,00  SUPERMONACOGP 285,00 TERMINATOR 265,00 
DARK CASTLE 249,00  LAKERS VS CELTIC 380,00 SUPER SMASHTV 425,00 WONDER EOY 190,00 
DECAPTTACK 249,00 LAND STAIKER 449,00  SUPERVOLLEY BALL 295,00 WIMBLEDON 245.00 
DESERT STRIKE 395,00  LEMMING 425,00  TAZMANIA 389,00 NOMBREUX TITRES EN STOCK, NOUS CONTACTER 
DRAGON EVES Il (SHANGHAI250,00  LHX ATTACK CHOPPER 385,00 TERMINATOR 449,00 
DRAGON'S FURY 395,00 LOTUS TURBO CHALLENGE 395,00 T2: ARCADE GAME 425,00 
EUROPEAN CUP SOCCER425,00 MICKEY CASTLE 249,00 THUNDER FORCE IV (0HZ)395,00 
F1 CIRCUS 285,00 MICKEY ETDONALD 395,00 THUNDER PRO WRESTLING 249,00 
F22INTERCEPTOR 349,00  NHL PA HOCKEY 425,00  TWINCKLE TALE 425.00 
FANTASIA 249,00 OUTLANDER 425,00 TWISTED FLIPER 345,00 
FERRARI GP 345,00 PGA TOUR GOLF 399,00 USA TEAMBASKETBALL 419.00 
GALAXY FORCE 2 60 Hz190,00  PREDATOR 2 399,00 WORLD CUP SOCCER 250 00 


NEO GEO + PRISE PERITEL 


+ NAM 1975 + Alimentation 220 V 
__2490F 


IT OF FIGHTING 
BURNING FIGHT 
LAST RESORT 
MUTATION NATION 
EIGHT MAN 
KING OF MONSTER Il 
MAGICIAN LORD 
VIEW POINT 
TRASH RALLYE 
WORLD HEROE 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F MEGA CD 1990 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F MEGA CD + 1 titre au choix 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT + alimentation 220 V 


AFTER BURNER Ill 450,00 
BLACK HOLE ASSAULT 450,00 
ELECTRIC NINJA ALESTE TEL 

ERNEST EVANS 299,00 
FINAL FIGHT TEL 

HEAVY NOVA 299,00 
PRINCE OF PERSIA 450,00 
SOL FEACE 290,00 
THUNDER STORM FX 450,00 
TIME GAL TEL 

WONDER DOG 450,00 


D RTE CAS CS Ca SE 


Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyetie - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 


Nom :.….… 
Adresse 


…… Prénom 


| Code Postal : A MÉERS Mnrtnnes À 
AGE snneaenranetnanenemis MÉICDNONEN srerrrdetet res : 

| Je joue sur : | 
Frais de port (console : 50 F) SUPER NINTENDO 0 SUPER FAMICOM Q MEGACD 0 

l SUPER NES Q NES a GAME BOY. 0 | 
TOTAL A PAYER ess MEGADRIVE o MASTER SYSTEM Q GAME GEAR Q 

| Mode de palement : 0 Chèque bancaire D care bleue Numéro : | | 

: D Conire-remboursenent +35 F Date de validié : 
| siGxaTure : Signature : | 
(pzrents pour les mineurs) TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO C+15 “ 


Lu 


Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs- Dans la limite des stocks disponibles 


Reportage ° R 
eportage + Reportage + Reportage + Report 
ortage + Ref 


Eve-Lyse Blanc 
a remis le prix de la 


L'attachée de presse de Bandaï, L Ja 
Deleuze, était auX anges aprés [a moisson de ro- Axel, à l'extrême gauche 
SET : 1 ; 
Phées ellEUr 2. tendo. QUAE tés de ; meilleure simulation cr pour Le of me Best, 
r anti à Philippe Seban, l’un des patrons de oriciel: 
avec attention- } 
= - = 


Jérôme Bonaldi, écoute 


oulez trom- 
pettes, sonnez 
tambours ! 


Voici le résultat des 


ul d'or — consécra- | = — = S 
en suprême — ET ‘8 ” : ST) 
écernés par les &: a EN) 5 

a Lo ñ FU Æ 


RUES de 
onsoles+ lors d’ 

Te À un 
cérémonie “live” en “ 
plein cœur du Super- 


4 
L< 
— “| 
be 


distribué par 1 
Sci pas fait I voyage pour rien: 


ue SHOW De Elite, d'magineer el 
x console et di Luc Boursier, de Seg&; reçoit des jte, d'Imagineer el QIS 
I Ï IX î Ludi Games, a eu le Prix spécial sa 
He micro ont été DE ns e Rob our Der du jury: Robby a pesé de fout son Super Castlevania IVest un véri- 
r écompensés en tant Monaco GPL poids (75 kg) pour récompenser table méga-hit, au même titre que 
que meilleurs pro 3 ce jeu mythique: Street Fighter Il ou Zelda 3. 
duits dan 3 : 
' s leur caté- Mg 1 
gorie. En attendant le | + # 
4 ant le } A 
résultat complet qui = : 3 
paraïtra dans le À NS 
Here début w de 
GÉCSnDr e, voici la Et ù | 
Does ere : 5 RE 
de ja à on f Thunder est le seul produit Gros Jan sur l'un des Eric Chahi, à gauche, est auteur 
ta Seg ÉEVEN re à ir tré son doingle Te sponsables de Konami, Pete d'Another World, à l'origine un Jeu 
Une grande pars See PQ gear 
ae : D quela version Super Nintendo 
sera aussi appréciée: 


tie des trophées, la ‘ec 
tendance cette année fourere Se HN 
s’est inversée. Nin- RUN ESS 
tendo est le grand 
gagnant. NEC, avec 
Sa PC Engine, est 
restée en rade. Beau 
succès pour la NES | 
et le toujours jeune 
Elite. Enfin, les por- \r 
tables n'ont pas # 
démérité et figurent. x 
dans la plupart des ; 
catégories, parmi les ; 

onde fois, le petit hérisson bleu de Sega C'est Richard Joffo, producteur 

d'et Addams quia remis le1prix spécial Micro 


trois meill ji 
eurs Je 
Eu n challenge contre RoboGo! | 
Boursier semble remercier les dieux de Les téléspectateurs. Super Mario 
l'heureux élu: 


rce cadeau! 


Pour la sec de Micro Kid's, 

a gagné SO Kid's décerné Par 
Family. LUC WoridIVest 

la vidéo pou 


CONSOLES + 16 


tage ° Reportage *« Reportage + Reportage + Report 


LES 
NOUVEAUTE 
D'ABORD ! 


MICROMANIA 
LE TOP 10 


DES MAGASINS MICROMANIA 


STREET FIGHTER Il, de Capcom (Super Nintendo), 
élu meilleur jeu de combat, à neçu le prix spécial 
Supergames atribuë par les visiteurs du Salon. 
SONIC II, de Sega (Megadrive), 


élu meilleur jeu de plates-formes. RS , Fe TOP 10 
GATE OF THUNDER, de Hudson Soft (PC Engine CD), Ses à Ê 
WARSONG, de Treco (Megadrive), ét j SONIC 2 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE, d'Acclaim (Super Nes), JIEES pe nouer 
lu meilleur jeu d'action/réflerion. 
BEST OF THE BEST d de Loriciel (SUPER NES), WIMBLEDON TP 
élu meilleure simulation sportive. SENN 
SUPER MONACO GRAND PRIX Il, de Sega (Megadrive), SPIDERMAN 
élu moillenc course automobile. DONALD DUCK 
ZELDA 3, de Nintendo (Super Nintendo), OLYMPIC GOLD 
élu meilleur jeu d'aventure. DERBOY DRAGONS 


SUPER CASTLEVANIA IV, de Nintendo/Konami (Super Nintendo), 
élu meilleur jeu d'action. MARBLE MADNESS 
ELITE, d'imaginer sm d léph 
ps de 3 629 lez 236 Tél 60 
SUPER MARIO KART, de Nintendo der Famicom), a n ! Sail suRS 
coup de cœur de la rédaction. | côté de NIA CHAMPS-ELY. 
SUPER ve ko WORLD, de Nintendo (Super Nintendo), : À MERONE, et ouvre 200 m2 


D ar is : = exclusivement consacrés aux 
Fe + scoichés du jeu vidéo. 


MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps 
Niveau 2 . Rotonde des Miroirs 

RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 | décembre 


Ouvert 
les dimanches 
13 et 2 


MICROMANIA NICE Ouvert 
Centre Commercial Nice-Etoile les dimanches 
Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 décembre 


MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 
Niveau 1 . Face sortie Métro ; Des 
69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 | "13 er 2 


décembre 


MICROMANIA LES 3 MOULINS 
Centre Cial Les 3 Moulins 


Pont de Billancourt ouvert. 
92130 Issy-Les-Moulineaux les ne 
Tél. 45 29 09 90. décembre 


SALON EUR 
ES JEUX VI 
ELECTRON! 


e rideau vient de tomber sur cinq jours 
de folies ludiques. Près de 50 000 per- 
sonnes se sont massées sur le parvis 
de la Défense pour assister à l’un des 
plus grands shows européens. Pour 
ceux qui n'auraient pas eu la chance de 
pénétrer dans cet antre des jeux vidéo, 


Le CD-ROM géant de 
Philips. Quand la micro 
rejoint le futur! 


Banana San en 


partance pour en voici le “test”. 
> Mars... La trentaine d’exposants avait sorti le grand jeu 
ce rs le pour séduire un maximum d'acheteurs potentiels. 
crosi- 


Les sourires des attachées de presse et des jolies 
hôtesses (celles de Tilt{Consoles+ ont fait un tabac!) 
invitaient les joueurs à découvrir les nouveautés de 
ces derniers mois: Sonic Il en démo, Mansell et Joe 
& Mac, Connors, Kick Off sur Super Nintendo, World 
Heroes sur Neo Geo... Banana San, envoyé spécial 


mulateur, jour- 
nal spécialisé 
dans les jeux 
micro de simu- 
lation, que l'on 


L pouvait de Consoles+ au Japon, présentait des cartouches 
s'essayer à la encore inconnues en France. Il fallait se lever tôt 
conduite d'un pour approcher ces exclusivités. La plupart des édi- 

Airbus. teurs, distributeurs et journaux avaient mis à la dis- 
Les bones position du public consoles et bornes d'arcade. Ludi 
d'arcade de Games et ses quatre-vingts écrans, les bornes 
Sega sont tou- d'arcade Super Monaco GP de Sega et les consoles 
jours impres- Neo Geo incrustées dans des bornes d’arcades 
sionnantes. furent pris d'assaut. Et comme si cela ne suffisait 


Les parents devaient 
s'armer de patience! Ils 
pouvaient toujours aller faire un 
tour du côté de chez Nintendo 
pour y discuter avec des 
psychologues: 


Seul regret: pas pas, de nombreuses attractions éclataient aux quatre 
d'animation Sur coins du salon. Au risque de paraître de parti pris, 
Je stand. c'est le stand de Tilt/Consoles+ qui a fait preuve de 


Le stand Ludi Games fut 


Agnès Vincent en pleine discus- 
sion avec le présentateur Micro l’un des plus visités. Le nouveau 


Kid's sous l'œil amusé de Jean- jeu de tennis “parrainé” par 


Connors s'étalait sur écran géant. 


Loriciel n'a pas lésiné. Un 
ring a été installé au 
centre du stand pour des 
démonstrations de boxe 
thaïlandaise. 


Laissez venir à moi les 
petits enfants! Jean-Michel 
Blottière fut maintes fois 
sollicité pour signer des 
autographes. 


CONSOLES + 18 


LES 
NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 


MICROMANIA 
LE TOP 10 


DES MAGASINS MICROMANIA 


TOP 10 


| GAMEBOY 
de BD SUPER MARIOLAND 2 
PRINCE OF PERSIA 
TOM & JERRY 
BIONIC COMMANDO 
NBA CHALLENGE 2 
| | ADVENTURE ISLAND 


ISATEUR : Département 
ns de la société 4 
Publicité et la xpect 
0 F et 30 F si l'or 
le code 0 Ki 


à WWF SUPER STARS 2 | 
| 
PROPRETESECURITE 35% TURTLES NINJA 2 
Peu d'espace prévu pour se restaurer, se repo- SIMPSON S 2 
ser. Les milliers de prospectus distribués MEG AMAN 2 
chaque jour par les différents exposants 
s'amoncelaient par terre. L'interdiction de 
fumer n’était effective que le week-end. Commandez par Téléphone 
60% 92:94 36 00 
: 0 
[ e | Siles trois premiers jours furent tranquilles, MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
que dire de la foule déferlante qui s’abattit s'agrandit ef ouvre 200 m 


ensuite sur le CNIT. Environ 50 000 personnes consacrés AUX 
| se sont rendues à ce super-Shovw. Les allées, exe usivement A 


H Oe 
| trop étroites, rendaient la progression difficile. scotchés du jeu vidé 


HOTESSES 101% MICROMANIA LA DEFENSE 


= Centre Commercialldes 4Temps| ouvert 
Charmantes et efficaces, les hôtesses du Niveau 2 - Rotonde des Miroirs | les dimanches 


stand Consoles+ ont fait réver Robby. DO D TE) rome 


ANIMATION 70% MICROMANIA Les 


Ludi Games avait organisé un championnat CentrelCommerciallNice:Etoile: 
autour des produits Nintendo. Philips faisait Niveau=|sTél.93 62101414 
gagner des CDI. Une chasse au trésor, signée 
Loriciel, permettait de remporter des Super Ÿ |IMICROMANIA LYON/LA PART-DI 
| Nintendo, Game Boy, et des jeux Loriciel. Mais 2e UE Fe Métro Devert 
| c’est sur notre stand que les attractions étaient î DEN CRE dimanches 
| Jes plus “vivantes”. Championnat de jeux 3 |620001)on®él 786078 82 * 13 er 20 
| vidéo et la remise des Tilt d'Or en “live”. 4 ds 
$ IMICROMANIA LES 3 MOULINS 
INTERET GENERAL 7500 ME 
JL D ([] 2 |Pontde Billancourt Que Le 
3 [92130 1sÿ:Les Moulineaux ses 20 
f él} 45 29/0990. décembre 
Faire un salon d’une telle importance dans un 


espace aussi réduit avec des mesures de sécu- 
rité aléatoires a laissé une impression de “je- 
m'en-foutisme”. Pour le reste, il faut saluer les 

\ éditeurs et distributeurs, venus en nombre. / 


même temps que le 
Es Show, s'est 
déroulé, à Londres, le 
Future Entertainment Show 
qui a accueilli plus de 100 000 
Britanniques. Les jeux présen- 
tés n'avaient rien de bien nou- 
veau par rapport à ceux que 
nous avons découverts à 
l’'ECTS de septembre, mais on 
pouvait les essayer et, sur- 
tout, participer à de très nom- 
breuses animations. 


n arrivant au Future 
Esneranment Show 

(FES), et après être arrivé 
en tête de l’interminable 
queue, nous découvrons que 
le Salon est en fait divisé en 
deux parties, en deux espaces 
distincts. La première salle 
ressemble typiquement à une 
foire informatique anglaise. 
Une cinquantaine d'exposants, 
principalement des reven- 
deurs, proposent aux visiteurs 
leurs produits à prix cassés. 
Les uns mettent en vente les 
cartouches les plus récentes à 
des prix défiant toute concur- 
rence (à partir de 250 F pour 
une cartouche Megadrive) tan- 
dis que d’autres proposent des 
logiciels du domaine public 
pour micro-ordinateurs. Il est 
également possible de se pro- 
curer tout un tas d’acces- 
soires: transfos, batteries 
rechargeables pour consoles 
portables, joysticks ou joypads 
de différentes formes, saco- 
ches de transport... 

L'autre salle rassemble les 
principaux éditeurs de jeux bri- 
tanniques, lesquels rivalisent 
d'imagination pour attirer les 
visiteurs sur leurs stands res- 
pectifs. Gremlin Graphics a 
récupéré une Lotus M200 ainsi 
qu'une Williams-Renault pilo- 
tée par Nigel Mansell destinée 
à promouvoir Nigel Mansell: 
Worldchampionship. Electro- 
nic Arts a installé deux motos 
reliées à des Megadrive per- 
mettant à deux joueurs de 
s'affronter simultanément sur 
Road Rash 2. Chez Domark, 
James Bond est à l'honneur: 
on fête le trentième anniver- 


Un salon bien rempli 
qui prouve que le mar- 
ché du jeu vidéo est 
en pleine croissance. 


saire du premier James Bond 
au cinéma, “Docteur No”. Tan- 
dis que certains contemplent 
une Aston Martin qui trône au 
beau milieu du stand, d’autres 


manipulent avec ferveur le joy- Qu'elle est belle la 
pad des Megadrive disposées Game Boy de Robby 
alentour et sur lesquelles avec ce mini- 
s'affiche la cartouche James manche de joystick! 


Bond — The Duel. Quant à la 
société de Manchester, je veux Stait [à 
parler d'Ocean, elle a carré- Sn 
ment monté des toboggans en imminente de Sonic 2, 
spirale pour la plus grande joie s 
de tous: ça n’a rien à voir avec 
les jeux vidéo, mais on est là 
pour s'amuser, n'est-ce pas ? 
Mais à mon avis, c’est Psy- 
gnosis qui a frappé le plus fort. 
On commence d’abord par une 
séance de maquillage: visage 
et cheveux verts afin de res- 
sembler à un Lemming. 
Ensuite, on enfile une combi- 


Le FES abritait égale- 
ment une véritable 
salle d'arcade dont la 


naison “spéciale” et, après Chez Microprose, on devanture reprend les 
avoir pris un peu d’élan, on se pouvait gagner un véri- noms des plus grands 
jette sur un mur gonflable cou- fable blouson en cuir. hôtels de Las Vegas. 


vert de Velcro. Le but du jeu 
est de se retrouver accroché à 
la paroi le plus haut possible! 
Frissons garantis. Nintendo a 
aligné une ribambelle de Super 
Nintendo afin qu'un maximum 
d’excités puissent se défouler 
sur Street Fighter Il et Sega a, 
comme il se doit, construit son 
stand autour de Sonic II. 
Voilà, la visite du Salon 
touche à sa fin et l’on peut 
donc dire que la première édi- 
tion du Future Entertainment 


Ces jeunes gens sont 
les rédacteurs en chef | 
des magazines Nin- 


Show était réussie. Souhaitons tendo et Sega édités 
que le Games Master Live par Future Publishing 
Show, qui a lieu en ce moment- (il y en a quatre!). 
même à Birmingham, soit de la David Martin répond à 
même trempe et soit, lui aussi, toutes les questions 

que se posent les 


couronné de succès. 


futurs champions. 


Classe, le 
stand 
d’Acclaim! 
Ouaahh! La F1 de 
; Nigel Mansell était 
Une queue visible sur le stand 


interminable dès : de Gremlin Graphics. 
9 heures du matin. 


Chez Ocean, 
on voit les 
choses en 

grand. 


EN CHERCHANT 
LA CÎTÉ PERDUE, 
ON RENCONTRE PARFOIS ; 
LA PEUR... | 
td 
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SUPER NINTENDO / MEGADRIVE / SUPER NINTENDO 


LE COMPARATIF 
QUI TUE! 


près avoir comparé la 

Megadrive et la Super Nin- 

tendo sur le plan tech- 
nique, nous avons vu l'ampleur 
de la guerre de communication 
que se livrent Sega et Nintendo. 
Et alors que les deux géants se 
tirent dans les pattes, nous nous 
sommes souvenus que certains 
constructeurs travaillaient dans 
l'ombre des deux gros en prépa- 
rant de nouvelles machines, très 
puissantes, qui pourraient tenir 
un rôle important sur le marché 
du jeu vidéo dans un avenir 
proche. Intéressons-nous main- 
tenant à ce que représentent 
réellement (et en chiffres) Sega 
et Nintendo sur le marché fran- 
çais. Nous avons voulu aussi 
vous donner la parole et vous 
avez été nombreux à exprimer un 
avis personnalisé dans notre 
sondage télématique sur Minitel 
36 15 TCPLUS. 


DES CHITERES SELON NINTENDO 


elon Nintendo France, le 

parc des consoles Nin- 

tendo (tous modèles con- 
fondus) devrait friser les 4,5 mil- 
lions de machines d'ici à la fin de 
cette année. Cela représenterait, 
environ, 2 millions de consoles 
NES, 2 millions de Game Boy et 
500 000 Super Nintendo (ven- 
dues après les fêtes de Noël). 
C'est bien sûr durant cette 
période que les constructeurs 
vendent le plus de machines et 
réalisent le plus gros de leur 
chiffre d’affaires. Depuis son 


arrivée 

officielle 

en France, 

fin avril 1992 

et jusqu’au mois 

d'octobre dernier, ce 

sont près de 150 000 Super Nin- 
tendo qui ont été vendues. 

A titre de comparaison, Nin- 
tendo déclare avoir vendu quel- 
que 46,7 millions de consoles 
(tous modèles confondus) aux 
Etats-Unis. Chez les Ricains, la 
Super NES (la version améri- 
caine de la Super Nintendo) s'est 
vendue à près de 3,4 millions 
d'exemplaires depuis son intro- 
duction sur ce marché, c'est-à- 
dire en août 1991. 

Nintendo annonce qu'il repré- 
sente 67% du marché (consoles 
et cartouches) des jeux vidéo en 
France. On peut considérer ces 
chiffres comme étant tout à fait 
réalistes puisqu'ils émanent de 
Nielsen, le célèbre institut améri- 
cain d'étude et de sondage. 

Enfin, n'oublions pas que, 
pour le moment, c'est grâce à la 
très bonne implantation de la 
NES et de la Game Boy que Nin- 
tendo est en position de leader 
sur notre territoire. 


DES CHITFRES SELON SEGA 


‘après Sega France, le parc 

des consoles Sega (tous 

modèles confondus) à la 
fin de cette année serait de 
l’ordre de 2,8 millions de ma- 
chines installées dans les foyers 
français. Ce parc serait alors 
composé de 1,53 million Master 
System 8 bits, 850 000 Megadrive 
et 400 000 Game Gear. Sega 
France croit pouvoir assurer la 
vente de quelque 600 000 Mega- 
drive durant la période forte des 
fêtes de fin d'année 92. 

Le constructeur déclare déte- 
nir 36,4% de parts du marché du 
jeu vidéo en France. Bien sûr, 
pour affirmer cela, Sega a égale- 
ment fait appel aux études de 
l'institut Nielsen de façon à pou- 
voir se réclamer d'un système de 
sondage identique à celui utilisé 
par Nintendo. 


Vous me direz que 67% de 
Nintendo, additonnés aux 36,4% 
de Sega, cela nous donne 
103,4%! En fait, l’extrapolation 
sur ce genre de données fait par- 
tie de la guerre de communica- 
tion que se livrent les deux 
constructeurs car leurs chiffres 
font totalement abstraction des 
consoles Atari, NEC et Neo Geo. 
Si ces dernières ne représentent 
qu'un faible pourcentage du mar- 
ché, elles sont tout de même pré- 
sentes. Il serait plus juste de dire 
que Sega et Nintendo représen- 
tent un peu plus de 90% du mar- 
ché français du jeu vidéo. 


LE SONDAGE MINITEL 


epuis le mois d'octobre, 

vous avez été nombreux à 

nous donner votre avis sur 
la Super Nintendo et la Mega- 
drive grâce au sondage que nous 
avions organisé sur notre ser- 
vice Minitel, le 36 15 TCPLUS. 
Nous avons retenu 915 votes qui 
ont été correctement remplis. 

628 voix (soit 68,64% des lec- 
teurs ayant voté) sont en faveur 
de la Super Nintendo. Seulement 
287 Segalopins, soit 31,36% des 
votants, sont Venus exprimer 
leur amour pour la Megadrive. 
Nous pouvons estimer que ce 
sondage est assez représentatif 
de la tendance du moment: la 16 
bits de Nintendo a plus la cote 
que sa rivale de chez Sega. Voici 
dix commentaires parmi les plus 
significatifs de nos lecteurs sur 
le serveur Minitel de Consoles+. 


LL 


YOU CAN BUY 


GATE 


V.. voulez des graphismes 
hyper-réels, et des jeux incroyables. 
Mais surtout, vous voulez de 
l'action. 

De l'action sur Master System. 
Faites votre choix. Aprés tout, la 


véritable action, c'est notre truc. 


WORLD CLASS LEADER BOARD *. 


Fe A SERIOUS EXPERIENCE 


U.S. Gold Lid., Units 2/3, Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. England. Tel: 19-44 021 625 3366 


SUPER NINTENDO / MEGADRIVE / SUPER NINTENI 


LE COMPARATIF 
QUI TUE! 


ÿ DES LECTEURS DE CONSOLES + 


EMMANUELLE DE SAINT-GERMAIN, 11 ANS. 
SUPER NINTENDO : “Les aventures de Mario sont mieux 
que celles de Sonic et les graphismes sont plus cools..” 


STÉPHANE DE MONTEREAU, 20 ANS. 

MEGADRIVE : “La Megadrive possède énormément de 
beaux jeux et on a le choix. Par contre, pour la Super Nin- 
tendo, c’est peut-être plus fort en technique mais les jeux et 
la console sont en retard par rapport à la Megadrive. 
Longue vie à Sega!” 


MIKAEL DE SAINT-OUEN, 18 ANS. 

SUPER NINTENDO: “Dans la mesure où je possède moi- 
même une Super Nintendo et connaissant ses capacités 
techniques et son immense potentiel ludique, mon choix ne 
pouvait se porter que sur cette console.” 


MATHIEU DE PARIS, 12 ANS. 

MEGADRIVE : “Parce que les jeux Super Nintendo sont trop 
chers et que les graphismes ne sont pas si bons que ça, j'ai 
choisi la Megadrive.” 


PIERRICK DE SAINT-ETIENNE, 14 ANS. 

SUPER NINTENDO: “Je préfère la Super Nintendo car ses 
capacités techniques sont supérieures. J'avais une Mega- 
drive, il y avait de bons jeux, mais rien de comparable, par 
exemple, avec Zelda 3, que je possède maintenant.” 


MEGADRIVE : “La Megadrive est la meilleure selon moi car, 
si ses capacités techniques ne sont pas aussi performantes 
que celles de la Super Nintendo, les jeux sont bien plus 
intéressants.” 


DAVID DE COURBEVOIE, 16 ANS. 

SUPER NINTENDO: “La Super Nintendo bénéficiant d'une 
technologie plus moderne, les graphismes et les jeux n’en 
seront que meilleurs.” 


JOHN DE CHAMPAGNOLE, 16 ANS. 
MEGADRIVE : “Parce que je trouve que Mario sur Super 
Nintendo ne vaut rien face à Sonic...” 


ANTHONY DE VILLIERS-SUR-MARNE, 16 ANS. 

SUPER NINTENDO: “Elle possède de meilleures techniques 
de gestion de l’écran, de meilleurs graphismes, de 
meilleures musiques, un super-design et une prise en main 
des paddles bien meilleure que celle de la Megadrive.” 


MAXIME DE MANOSQUE, 14 ANS. 

MEGADRIVE : “Bien que la Super Nintendo soit de meilleure 
qualité que la Megadrive, j'estime qu'il n’y a pas assez de 
jeux pour la Super Nintendo. De plus, la Super Nintendo 
n’est pas souvent supérieure à la Megadrive dans chaque 
domaine de jeux (sic).” 


Loic DE LANNION, 17 ANS. 


L'ANALYSE DU DOCTEUR ROBBY 


ssayons d'y voir plus clair 

sur l'avenir proche du duel 

qui nous intéresse. La 
Megadrive, présente depuis plus 
longtemps en France, est — 
avant les grosses ventes de Noël 
— sur la première marche du 
podium des consoles 16 bits. 
Evidemment, la Super Nintendo 
entend bien lui ravir cette pole 
position le plus rapidement 
possible. 

Quelle sera la situation au 
début 93? Elle sera la suivante: 
sachant qu’à la fin de l'automne 
92 il y avait environ 250 000 
Megadrive et à peu près 150 000 
Super Nintendo sur le marché, 


sachant qu'après Noël Sega 
compte avoir vendu 600 000 
Megadrive supplémentaires, 
alors que son rival pense pou- 
voir vendre plus de 500 000 
Super Nintendo... nous devrions 
nous retrouver avec un marché 
16 bits fort de 850 000 Mega- 
drive et 750 000 Super Nintendo 
au début de l’année 1993. 

Au regard des résultats de 
notre sondage, vous serez appa- 
remment plus nombreux à débal- 
ler une Super Nintendo le 25 
décembre. 

Sega vendrait moins mais sa 
base installée de consoles 16 
bits est plus importante que celle 
de Nintendo. ÿ 

Il y aura donc, grosso modo, 
le même nombre de machines 
sur le marché 16 bits des deux 
côtés. Donc, nous pouvons 


tabler en janvier 93 sur environ 
700 000 Megadrive et un chiffre 
équivalent de Super Nintendo 
dans les foyers français. Soit 
près 1,5 million de consoles 16 
bits! 


RENDEZ VOUS À NOEL 93 


lors attention les mirettes! 

Pour l'année 93, Sega et 

Nintendo à égalité sur le 
marché 16 bits: le match des 
deux mastodontes va être san- 
glant! Il n’en sera que plus rude 
avec l’arrivée officielle des lec- 
teurs de CD-ROM. Je crois que 
nous devrons reprendre notre 
inimitable comparatif à partir de 
septembre 93 pour quatre nou- 
veaux épisodes de cette série et 


juger, avec de nouveaux élé- 
ments, laquelle des deux sœurs 
ennemies sera en mesure d'écra- 
ser l'autre... à Noël 1993. 

Et puis, d'ici là, les consoles 
SMSG de Matsushita/Electronic 
Arts et la nouvelle NEC seront 
peut-être disponibles... 

Je crois deviner que vous 
avez maintenant très envie de 
savoir laquelle des deux s’en 
tirerait le mieux. Franchement, la 
Super Nintendo semble mieux 
partie car, rappelons-le encore 
une fois, mieux armée techno- 
logiquement. 

Mais méfions-nous de Sega, 
redoutable dans le domaine de la 
communication, et disposant de 
la force et des créations origi- 
nales de son fameux départe- 
ment arcade... 

Robby 


Nouveau sur GAME BOY | 


TINY TOON - 
La passion des jeux 


Chasse au lapin 
sur GAME BOY! 
Buster Bunny" Plucky 
Duck'" et Hamton'" sont les 
sympathiques petites stars 
de ce super jeu. Découvrez 


Mauvais leurs folles aventures au milieu de sombres 
TOONS sur NES! forêts ou dans des villes bruyantes. Réac- 
Au pays des Toons, un gag chasse l'autre. tions rapides et intelligence indispensables 
Babs, l’amie de Buster Bunny!" a été pour ce nouveau jeu de KONAMI. 

enlevée par le méchant Montana Max" © pour 1 joueur 

Les niveaux sont différents de ceux de la e Système: GAME BOY 

version GAME BOY et sont naturellement AE a Die 

tout aussi amusants. appelez-nous au: 

e pour 1 joueur (16-1) 34.64.77.55 


e Système: NES PALCONM | us 
TON ANENANES names and all related indicia are trademarks of 
Des tas d'autres jeux KONAMI sur GAME BOY et NES - PMRRE PARLE 


Nintendo®, Game BoyTM, the Nintendo Product Seals Pt 
and other marks designated as TM' are trademarks | ©" °2/285 
of Nintendo. 


veurs décrits dans cet article, il est utile 
de connaître quelques commandes de 
base qui vous permettront de vous déplacer 
dans les divers services. La manière classique 
d'accéder à ces services est de suivre les 
menus qui vous sont proposés; cependant, il 
existe des commandes qui vous emmènent 
directement là où vous désirez vous rendre. Une 
commande consiste en une suite de caractères 
composée de [*] et d’un mot clé. Par exemple, 
en tapant [*BAL] puis [Envoi], vous vous retrou- 
verez dans le menu propre aux boîtes aux 
lettres, quelle que soit votre position dans le 
serveur au moment de l'entrée de la commande. 
Voici donc quelques commandes pratiques: 
['BAL]: boîtes aux lettres - [*DIA]: dialogue - 
['SAL] ou [*FOR]: salons ou forums - [*] ou [**]: 
pour répondre à un dialogue 
Ces commandes ont été adoptées par beau- 
coup de serveurs. Il y en a bien d’autres mais 
elles diffèrent souvent d'un 3615 à l’autre. Le 
mieux est de consulter le guide de chaque ser- 
veur, généralement en appuyant sur la touche 
[Guide] sous le menu principal. 


A fin de mieux exploiter les différents ser- 


ttention! Avant de vous lancer sur 
A" Minitel, il faut que vous soyez 

bien conscient du coût de cet 
appareil. 
Tous les serveurs décrits ici sont factu- 
rés à 0,99 F la minute, à part NINTENDO, 
SOSNINTEND, MICROMANIA, FRANCE3 
(et TCPLUS en décembre) qui coûtent 
1,27 F par minute. 
C'est dire qu'un usage abusif du Minitel 
peut vous revenir très cher! Certains ser- 
veurs ont eu heureusement l'excellente 
idée de vous proposer des accès en 3614 


PLAYERONE AZURSOFT:PLAY 
JOYPAD JOYPAD 
KONSOL (1) G4*G4 


TCPLUS (2) ouI 


(0,36 F la minute avec tarif régressif, 
comme le téléphone). Lorsque vous vous 
connectez en 3615, vous obtenez des 
crédits en fonction du temps passé (le 
crédit est en fait l’unité monétaire du 
Minitel). Vous pourrez ensuite les utiliser 
pour accéder au 3614, à raison d'une 
minute par crédit la plupart du temps. 

Voici un tableau indiquant, pour 
chaque serveur, le code d'accès en 3614, 
le rapport entre les minutes passées en 
3615 et le nombre de crédits obtenus, et 
la commande permettant de savoir le 
nombre de crédits dont vous disposez. 
Précisons que ces crédits sont indispen- 
sables pour accéder au 3614. 


15 
6 
60 
23 HEURES 


(1) Pour KONSOL sur 3614, il faut passer par le serveur de GENA, puis taper [*BZ] ou [*SPS] pour se retrouver 


sur KONSOL*BZ ou KONSOL*SPS. 


(2) Le serveur 3614 de TILT et TCPLUS sera mis en place à la mi-décembre. En se connectant une heure sur 


3615, vous pourrez passer le reste de la journée sur 36141 


en France: 3615 SOSNINTEND et 3615 NIN- 
TENDO. Le premier est en fait seulement une 
aide pour les jeux Zelda et Hook. Tous les 
plans et des explications complètes vous y 
sont donnés. NINTENDO est un serveur plus 
complet qui comprend rubriques d’informa- 


L: existe deux serveurs officiels de la marque 


tion, BALSs, jeux primés. Il est important de 
signaler que ces serveurs abusent des gra- 
phismes et vous affichent souvent des pages 
entières ou des parties de page avec du des- 
sin. Evidemment, l'aspect esthétique y gagne, 
mais pas votre porte-monnaie. Le serveur NIN- 
TENDO possède un système de BALs — grâce 
auquel il est d’ailleurs possible d'indiquer que 
vous allez être absent pendant quelques jours, 
votre BAL étant ainsi conservée pendant cette 
durée. Cependant, nous ne l’avons pas rappro- 
ché des messageries précédentes car il ne dis- 
pose d’aucun moyen de discussion en temps 
réel (sauf avec MARIO) et donc, à moins de 
connaître déjà une personne sur le serveur, ou 
d'écrire au hasard en choisissant un nom dans 
l'annuaire, il est difficile de trouver des corres- 
pondants. La spécificité de NINTENDO est la 
possibilité de discuter avec MARIO 
(12h30/15h00 et 16h30/18h00, sauf le diman- 


che). Vous pourrez lire les discus- 
sions des autres connectés avec 
MARIO et lui poser des questions. 
Généralement, les questions tour- 
nent autour de problèmes concer- 
nant tel ou tel jeu. D'autre part, le 
serveur propose une liste des 
points de vente Nintendo. Nous 
reviendrons sur les autres caracté- 
ristiques de MARIO dans les pro- 
chains paragraphes, afin de pouvoir 
comparer tous les serveurs. 


CONSOLES + 26 


e monde des consoles 
L:. pas absent du Minitel. 

Bien sûr, il n’y a pas plé- 
thore de serveurs s'adressant 
exclusivement aux fanas des 
jeux sur consoles. 
Cependant, à travers les ser- 
veurs officiels de SEGA et NIN- 
TENDO et ceux tenus par des 
revues spécialisées telles que 
CONSOLE+, JOYPAD, KONSOL, 


> y A 
{Mt | 


oici les messageries qui 
V: pour thème Îles 

consoles, et qui vont nous 
intéresser au premier chef : 
JOYPAD, KONSOL*BZ, KON- 
SOL*SPS, PLAYERONE et 
TCPLUS (service Minitel de 
Consoles+). Précisons tout 
d’abord que JOYPAD est très 
similaire au serveur JOYSTICK, 
tout comme KONSOL*SPS (pour 
le monde Sega) et KONSOL*BZ 
(pour le monde Nintendo) peu- 
vent être rapprochés du serveur 
GEN4. De même, TCPLUS est lié 
au 3615 TILT. Cette précision a 
son importance, car en vous 
connectant sur un de ces ser- 
veurs, vous pourrez discuter 
avec des personnes sur le ou 
les serveurs qui lui sont ratta- 
chés. 

Avant de passer en revue les 
différents services qu'offrent 
ces serveurs, il faut déjà tenir 
compte de la qualité de leur réa- 
lisation. En effet, tous n'offrent 
pas la même ergonomie ni la 
même vitesse. De ce point de 
vue, les plus agréables sont 
sans conteste JOYPAD et KON- 
SOL, qui sont les seuls à propo- 
ser un système de pages "inter- 
ruptibles", c'est-à-dire que l’on 
n'est pas obligé d'attendre l’affi- 
chage complet d’un écran pour 
passer au suivant. De plus, ces 
serveurs disposent d’un guide 
assez fourni. TCPLUS, ne pos- 
sédant pas de telles facilités 
d'utilisation, est un peu moins 
pratique d'emploi mais reste 
convenable. Par contre, PLAYE- 


PLAYERONE, vous disposez de 
services qui ne sont pas dénués 
d'intérêt. Le Minitel peut servir 
tout aussi bien d'outil d’informa- 
tion que d'outil de communica- 
tion. Pour être plus précis, vous 
pouvez vous renseigner sur les 
dernières nouveautés, les Cheat 
Mode et les solutions, mais 
aussi discuter avec d'autres 
passionnés de console. 


RONE pèche par des pages 
écran surchargées de gra- 
phismes et souffre d’une cer- 
taine lenteur. Evidemment, plus 
vous perdez de temps, plus cela 
vous revient cher, alors privilé- 
giez les serveurs les plus effi- 
caces. 

Il existe plusieurs moyens 
pour dialoguer avec d’autres 
minitélistes. Tout d’abord, afin 
de pouvoir vous identifier et 
reconnaître vos interlocuteurs, 
l’usage d’un pseudonyme est 
nécessaire. C’est sous ce nom 
d'emprunt, dont le choix est 
laissé à votre fantaisie, que 
vous apparaîtrez sur le serveur. 
Avec ce pseudonyme, ou 
“pseudo” en abrégé, vous sera 
attribuée une boîte aux lettres 
(BAL) où vous recevrez vos 
messages. De même, vous 
pourrez écrire dans les BALSs de 
vos correspondants. Celles-ci 
s'avèrent très pratiques car 
vous pouvez émettre un mes- 
sage même en l'absence du 
destinataire et en recevoir 
lorsque vous n'êtes pas là. Si 
vous désirez conserver votre 
BAL, vous serez obligé de reve- 
nir assez souvent pour que 
celle-ci ne soit pas effacée. Ce 
qui est fait automatiquement au 
bout de quelques dizaines de 
jours, afin de ne pas encombrer 
le serveur. Le système des 
BALSs est parfaitement compa- 
rable sur tous les serveurs, et il 
serait difficile de les départager. 


[\) d'œil, 


4 


joli mais 
long, et 
à aussi, vous aurez droit donc cher. Ici 
L: d’interminables pages pas de BAL, et 
comportant des gra- encore moins de 4 
phismes. Par exemple, la page Dialogue ou de Salon. 
de présentation montre un N'espérez donc pas converser 
Sonic vous faisant un clin en direct avec Maître Sega. 
= Cependant, vous 
on LE le avez la possibilité 
=] ŒE LE] de lui laisser des 
RE messages. Les 
| * seules particulari- 
tés de ce serveur 
sont de vous pro- 
poser une inscrip- 
tion au club Sega 
moyennant 50 F 
et, en plus des 
infos classiques, 
une liste des 
points de vente. 
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LES TRUCS ET LES SOS 


El JS 


MB cote 


LES NOUVEAUTES 


CONCLUSION 


Si vous voulez tout savoir sur les Au 
nières nouveautés, FE cr 
rence les de T REA 


ou Où PLAYERON 


Complète avec 1 jeu au choix, 
VITRINE DE 180 Titres 


ES 


ECHANGES 
Nous consulter 


au 
45 49 19 39 


\ É 
LS “JEUX 
D SUPERNES 


Une montre GAME GEAR sera offerte 
pour tout achat supérieur à 1000 F* 


{* aux 100 premiers clients porteurs de cette annonce) 


Les nouveautés réellement disponibles en 


t-Premières 


Grand Choix de CONSOLES et de JEUX 
Mega CD - MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo 


Riding Hero 
Robo Army 
Sengoku 
y. Soccer Brawl 
Ses Bas Bal 2129 
Kngothe Mnsers * Super Spy 
Kg deMontes2 Trash Rally Merry Go Round 
Magican Lords Word Heroes. | L'Nobunaga and his Nirja Time Gal 
Mutation Nañon 
Nam 75 Nouveautés 
xs a 
consulier 


PARIS ET REGION PARISIENNE 
Téléphonez au 


45 49 19 39 


Pour la VENTE par CORRESPONDANCE 
Téléphonez exclusivement 
du Lundi au Samedi de 10h à 18h 


au 49 39 05 72 


ii LAUSE DES 
JEUX YIUEU 
Did LE US TE | 


Après les jeux vidéo à la télé avec Micro 
Kid's sur France 3, voici les jeux vidéo à la 
radio. Tout d’abord, au niveau national, nos 
confrères de Joystick proposent, tous les 
mardis soirs, sur RTL de 19 h 30 à 20 heures, 
au sein de l'émission Génération Laser, une 
rubrique intitulée Vidéo Game News. 

Mais les régions ne sont pas en reste. Les 
auditeurs de Radio Alpa, qui émet sur la 
région du Mans sur 93,3 FM, peuvent écou- 
ter, tous les lundis soirs de 20 heures à 21 
heures, RAM Burger (rediffusions les mer- 
credi de 13 h 30 à 14 h 30 et vendredi de 17h 
30 à 18 h 30). Ceux qui habitent autour de 
Nantes ont également droit à leur émission: 
Game Over dure entre dix et quinze minutes 
et passe tous les mercredis à 16 h 40 (rediffu- 
sion le vendredi à 17 h 40) sur Radio Nantes 
(100.9 FM). Au programme de ces émissions : 
critiques de jeux, infos en tout genre, ou en- 
core dossier consacré à un sujet d'actualité. 
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Je vous ai présenté, dans le numéro 12 
de votre magazine préféré, trois livres 
d'aide pour NES, Game Boy et Super Nin- 
tendo. Eh bien, en voilà d’autres! Edités 
par Micro Application et vendus à moins de 
100 F, c'est toujours le spécialiste Rusel 
De Maria qui en est l’auteur. Le premier est 
la suite des Secrets des jeux sur Nintendo 
Game Boy et porte le doux nom de, je vous 
le donne en mille, je vous le donne en 
cent: les Secrets des jeux sur Nintendo 
Game Boy 2. Plutôt à considérer comme un 
guide d'achat, ce bouquin, qui répertorie 
une trentaine de jeux sur plus de 300 
pages, permet de faire le bon choix avant 
d'acheter grâce à ses descriptions pré- 
cises et illustrées. L'autre ouvrage ravira 


les possesseurs de Megadrive avec ses 
500 pages remplies de trucs pour des jeux 
tels que: Alien Storm, Castle of Illusion, 
Golden Axe, Moonwalker, Populous, Sonic 
the Hedgehog et bien d’autres encore, soit 
également une trentaine de jeux. Insolite: 
des trucs à ne pas mettre entre toutes les 
mains figurent à la fin du tome. Ils s'ob- 
tiennent en enlevant la cartouche et en la 
remettant aussitôt sans éteindre la 
machine! 

L'auteur précise que cette manipulation 
est fortement déconseillée — vous le 
saviez déjà, n'est-ce pas? — mais ajoute 
qu'il n’a jamais rencontré le moindre pro- 
blème depuis qu'il utilise cette méthode. 
Alors, pourquoi s’en priver ? 


YLISPIENIS JALU»: | 
DE LA DD 


Figurez-vous que le Salon international de la 
bande dessinée fêtera sa vingtième édition au mois 
de janvier 1993. Organisée depuis 1974 à Angou- 
lême, cette manifestation, qui rassemble auteurs et 
professionnels de l'édition venus du monde entier, 
attire plus de 100.000 visiteurs chaque année. Une 
expo sera consacrée à Morris, le créateur de Lucky 
Luke, et une autre à Frank Margerin. Ce dernier, qui a 
par ailleurs réalisé l'affiche du Salon, est également 
le président du jury qui décernera 5 “Alph-Art” aux 
meilleures BD parues en 1992. Salon international de 
la bande dessinée : 28, 29, 30 et 31 janvier 1993 à 
Angoulême. Tél. : (16) 45.92,45.99. 


Le n° 1 d’Okaz Jeux Vidéo, un journal de 
petites annonces, vient de sortir. Dirigé par 
Jean-Michel Berté, le fondateur de notre 
confrère disparu Micro News, Okaz Jeux Vidéo 
a pour mission de vous aider à vous débarras- 
ser des consoles, cartouches et autres micro- 
ordinateurs qui traînent chez vous et dont 
vous ne vous servez plus. Vendu en kiosque 
tous les mois pour un prix modique (5 F), il est 
de format réduit (21 x 15 cm) et contient une 
cinquantaine de pages de petites annonces 
qui, elles, sont gratuites. A l’heure où le prix 
des jeux ne cesse d'augmenter, voici un 
moyen pratique pour échanger ses cartouches 
ou en acquérir à bas prix. 
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D dif 
A CHAMPS-ELYSEES s'agran 
Me 200 m2 exclusivement consacrés 
aux scotchés du jeu vidéo. 


MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse] | 
84, avenue des Champs-Elysées 


RER Charles de Gaulle-Etoile 


Métro George V. Tél. 42 56 04 13 


Nintendo a mis en place, tout récemment, un 
“serveur vocal” qui fonctionne avec tous les télé- 
phones reliés à un central électronique (pour le 
savoir, demandez-le à votre agence France Tele- 
com en appelant le 14, l'appel est gratuit). En com- 
posant le 36.68.08.88, on tombe sur une sorte de 
jeu d'aventure dont les directions se prennent en 
appuyant sur les chiffres du cadran du poste télé- 
phonique. La touche [2] permet d'aller tout droit, 
[4] à gauche, [*] de tirer avec son laser, etc. L'idée 
est originale, mais malheureusement pas convain- 
cante. Jouer à un jeu d'aventure en restant pendu 
à son téléphone, ça n'est pas très excitant. De 
plus, la voix enregistrée est de très mauvaise qua- 
lité et il est parfois difficile de la comprendre. Bref, 
vous pouvez essayer si vous êtes vraiment très 
curieux, sinon, laissez tomber tout de suite, vous 
économiserez temps et argent: ce “service” vous 
est facturé 3 unités, soit 2,19 F par minute! 


Les 19, 20 et 21 décembre aura lieu la seconde 
Convention des jeux de simulation — trophée 
IDRAC. Cette manifestation, qui occupera la tota- 
lité des locaux de l’école de commerce IDRAC 
(Institut de recherche et d’action commerciale), 
proposera aux 3 500 participants attendus des 
jeux de simulation (bien entendu!) comprenant, 
entre autres, jeux de rôle, jeux de plateau, pein- 
ture de figurines, concours de costumes, mais 
aussi des bandes dessinées dédicacées, des 
romans de SF, des films, des dessins animés et 
enfin des jeux vidéo. IDRAC : 14 rue de la Cha- 
pelle - 75018 PARIS. Tél. : (1) 42.05.83.19 poste 
104. 
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Durant les mois 
d'octobre et de no- 
vembre, les habitants 
des grandes villes ont 
pu découvrir, sur leurs 
murs, de grandes affi- 
ches (4 x 3 m) vantant 
les mérites de la Lynx 
d'Atari. Par cette cam- 
pagne d'affichage, la 
société américaine 
nous montre qu'elle 
veut, elle aussi, jouer 
dans la cour des 
grands: celle de Nin- 
tendo et Sega. Le 
message de ces affi- 
ches, qui fait allusion 
à la Game Gear de 
Sega, est, peut-être, 
trop ciblé sur les pas- 
sionnés-connaisseurs 
et risque de n'être 
compréhensible que 
par ces derniers. Tout 
le monde sait pourtant 
que les parents (qui 
achètent les cadeaux 
de Noël...) sont bien 
souvent novices en 
matière de jeux vidéo. 


S'ils vous proposent 
moins de 60 jeux, ne dites pas: 


S'ils vous p 
couleur à plus de 790F ne dites pas: 


PP n\2 


SX 


S'ils vous proposent une portable 
couleur 8 “ ne dites pas: 


SE 1 - 


Dites-leur Atari, 


365 
A ATARI 


TCPLUS 


à 


DDB Corporate 


Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 


© SEGA 1992 


Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992. 


Ça faisait pas mal de temps que le quartier latin n'avait pas autant rencontrer ceux qui les ont conçus. Et si vos parents hésitent encore 
bougé. Avec l'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, à retourner Boulevard Saint-Germain, l'étage de micro-informa- 
les pavés vont recommencer à vibrer: 400 m? de jeux vidéo, tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d'avis. 
avec toutes les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de œ GB Mac] 


consoles, et même de magazines. Nintendo, Sega, NES, Info- À CIT ATEUR DEPUI 6 1 9 5 4, 


grames... Ils sont tous là. Vous pouvez les essayer et aussi 
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FOOTBALL 


Métro et RER 
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Règlement: Je joins 


Chèque Bancaire 


Entourez votre ordinateur de jeux: [ ]/PCComp. 
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'emballge (Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F & SUIVEZ N 
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© World of Illusion , 


Sonic le Hérisson nous revient pour de Réunissant Mickey Mouse et Donald Batman Returns 
nouvelles aventures !! Un jeu de Duck, retrouvez nos 2 héros dans une Un nouvel épisode de la ; 
plateforme où il sera accompagné d'un même aventure, s'entraidant pour renversante de Batman * Iva 


franchir les obstacles et es difficultés du Goyor affronter le UE" 
Rai corince Pingouin. Des 
combats fous et 
variés sont ou menu. 


renard très futé. 


à prix EE pe 
. bath Loivosaurezle European Club Soccer LUE Retrouvez toutes les sensations de l'arcade ! 
Une ee 4 19 drcuits Etes-vous prêt pour La coupe de l'UEFA chez vous ! 2 modes de jeu : arcade et Compatible avec la Megadrive et la Super Nintendo française, 
es Fe vies vertigineuses ? simulation. Possibilité pour 8 personnes de jouer dans le elle possède 8 boutons avec tir automatique indépendant, un tir 
aftei 


même championnat ! rapide, un ralentisseur et un stick 8 directions. 


LES JEUX DE PLATEFORME 


san je «T7 I ENT) 


$ ci cr | 
Tazmania 449F Aliens 3 449F 395% Donal Duek/Q:S. 399F Chuck Rock 449F 
eu de ploteforme adopté du Tazlle démon de Tosmanie arrive sur Vous êtes le héros.du fimetdèvez libérer ""8.niveaux tous plus fous les uns que les." Rejoignez Donald dans sa quête du trésor. Un jeu de plateforme aux graphismes 
dessin animé de Disney ayant pour héros nos écrans !'Des graphismes et une. Jes otages avant qu'ils neSoient dévorés autres: vous ferez du skate, du patin et. Gréat Duck. Voyagez surles:5 continents »* hors du commun. Plus de 500 écrans 
le célèbre Baloo ! animaofionide toute première qualité. parles aliens. Dédales, couloirs sombres même de l'hélico à pédales. um à lorecherche d'indices, d'outis;decdés. différents ef délirants. 
Edaiéz-vous sur 6 niveaux fous ! rendez- b. dans des territoires pleins de dangers. 


ADE 


Es. A? | é = mi ” * 
eg 9 < (A2 NT 
Dragon's Fury F 395F Predator 2 395F 


Des scrollings superposés en permanence, Vous incarnez 4 des héros des bandes Vous incamez Kyle Reese. Votre but : Extra ball bonus, fourchettes.… Tous les Une“quête digne de celle du Saint Graal... Pour contrer le carnage de l'odieux 


Thunderforce IV Captain America Terminator 449F 


des sprites qui bougent dans jous les dessinées : Captain America/ffon Mon, protéger Sarüht Conner à tout pie Pour ingrédients du flipperssont là avec en plus ‘Vous incarneréz/Galahad à travers 218MPredotor, vous incamez un fic courageux 
sens, et les monstres de fin de niveau qui Hawkeye et on gear sauver la cela trouvez des armes pour détruire les 3 ploteaux/de jeuret 6 bonus stages. niveaux et portirez à la,recherches et qui n'a pos froid oux yeux. 20 niveaux 
vous feront palir de peur ! planète des pattes de Red Skull cyborgs ef éliminez le Terminator. d'objets magiques. qui vont ravir les fanas du genre. 
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£ EE Cas - à ? en n 7 LP, L PA F fe 
Street of Rage . 449F Two Crudes Dudes 399F Double Dragons "4: Road Rash 2 LHX AttackChopper 395F ‘Fé22lnterceptor. 449F 
Jouez à deux simultanément sur des Dans ce jeu de combat de rue vous’ Vous êtes si où Dmmÿ : votre mission. à Le must de la course moto sur console : 22 L'hélicoptère le mieux preparé pour une Plus de 100 missions différentes dans 4 
musiques dignes des salles de jeu ! La pourrez lancer sur vos ennemis tout ce est simple. Libérez voire amie retenue "sx jouer à 2 en même temps, chacun so, guerre ET ue. 5 missions sont zones de combat différentes | 
“ville est sous le contrôle d'un spi du quivous”possera* par la tête : voitures, par un chefdebande. 4 moto, l'écran est divisé en deux et permet au programme de la plus simple à la plus 
crime organisé : Combattez le ! tanks. de suivre la course simultanément errifiante. 


Pouriles Scotchésidu jeu vidéo uniquement, MICROMANIA ouvre une,nouvelle surface de jeux:vidéo Galerie des, Champsgl! 
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Action Replay Pro 499F Ficky 149€ 
Plus de vies, plus d'énergie, plus de 149F 
Gameplay. Permet de modhfier les 149F 
caractéristiques des jeux. 
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n ; logidels. 
Lemmings… :  449F  Populous Pour en conncñtre la [TT 
Guidez les RE à travers 100 Vous allez ner Equn peuple, le faire disponibilité, tapez 
tableaux d'une difficulté croissante pour propérer, lui faire go MR ETES 5 MICROMANIA où 
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21 € gen D 
and 499F Shining and Darkness 475F Wonderboy in Monst. 475F 
Dons ce superbe jeu d'aventure vous Vous devrez soulever le voile du mystère Partez à la recherche de voire amie 
créerez d'abord voire équipe puis magie et lobyrinthes à gogo seront au capturée par le terrible roi Drancon ; 
wvisilerez des vastes domaines; des rendez-vous. Vous audi possibilité de jouez des sons magiques qui ouvriront 
châteaux et des donjons … sauvegarder vos parties. des passages secrets 


Star Wars 


SUPER NINTENDO 


"CITY" 499F 


Un jeu d'un autre 
È monde ! La Référence. 
RS Super Star Wars, c'est 
14 niveaux, tous variés 
és ! et différents les uns des 


À à : Fais Énlià : 

est ’ évoster une caverne, traverser des déserts, étruire l'étoile 
Lou: “hs non de Mickey ® noire. La musique, C'est tout Simplement la reprise de la 
El ï Jeu de plateforme par. bande sonore originale du film ! 


excellence, Magical Quest vous réserve 


bien des surprises, mondes cachés, 
passages secrets, magie. 
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Death valley Rally ê in, Le Et | Mario et comboont Ten pour la pd Nintendo. En rs de 
Beep Beep doit à out prix éviter tous ses amis vous entraînent "© ous battrez en! [fautes les caractéristiques du control 
ls pièges du Coyote. Un coyotte dans une course folle : pas particuliers: Vies soit | pod d'origine, elle posséde des 
plus stupide que nature, des moins de 20 circuits pour tester duel soi qe joueur. Un HIT ! | |Swiäfchs de réglage de rapidité de tr 
animations à se tordre de rire ! vos talents de pilote. contre un autre | pour chaque bouton. 
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S 499F. Castlevania nture Island 4 
El ne peut vous être inconnu! Enfilez votre collont vert et portez à la Vaurès Arihur,le chevalierle plus La famille Addams a été kidnoppée. Vous Votre mission: éliminer le comte Av Mt de se foire Lee 
Votre lère mission consiste à désamorcer recherche du Capitaine Crochet. Des courageux du royaume partez à la devrez éviter toutes sortes de monstres et … Dracula. Vous risquez votre vie sur plus figée. Wvous fout visiter 7 iles (ra #3 
les bombes. qe hismes Somptueux, une musique de _ rescousse de la Princesse Guenèviere à chercher des indices pour mener à bien:2* de dix niveaux en parcourant le chateau des plus fantastiques aux décors féériqu 
élireyrdes boss des fin de niveau félés. travers huit niveaux délirants voire mission. du buveur de sang. : 


afin de la retrouver. 
JEUX 
=. EAf… 


Gun Force Turtles Ninja 4  579F Contrat 3 The Simpson’s «499F  Robocop 3 499F Mystical Ninja  499F 


Gun force, un shoof em UP àlohauteut [3 Siotue de la Liberté a disparu ! Battez vous contre une horde d'aliens Bienvenue chez le déliont Bart Simpson's. ll Robocop le œlèbre flic métallique de Trouvez le fantôme disparu de la 
de la Super Nintendo. PA NE L'odepiaion de ce jeu d'arcade est déchainés grâce à votre mercenaire et à doit retrouver ses devoirs perdus. A travers Détroit traque Jes dealers aux 4 coins de pass et ramenez le dans la ville de 
mes. lu 


décors sublimes. ACINEE | fabuleuse. Vous montrerez à Schredder son armement ultra sophistiqué et tout 9 niveaux, délrants, avec une parodie de la ville. Un jeu d'action qui vous tiendra Horo-Horo. 10 niveaux différents 
grmes et der du ef déruisez en Comment se baïent nos Tortues Ninja cela sur six niveaux | Baiman, Hg Kong, et King 


l'hyper-espace” Monsters! en haleine pendant de longues heures. ** d'action et des énigmes à résoudre. 
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IMPORTANT ! Les cartouches de ces pages fonctionnent uniquement avec l'adaptateur AD 29 ou l'Action Replay. Prix indiqués pour des jeux d'import qui nécessitent l'adaptateur AD 29. 
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F1 Roc/Exhaust Heat 

Devenez Champion du Monde:de Grand Prix. 
16 circuits différents qui festeront votre 
habilité de pilote jusque dans ces limites ! 


g NCAA Basketball 499F 
otre adversaire vous poutre 7 KeTDC +7 
à d V9 Choississez les meilleures équipes 
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WWEWrestlermania 499F 


N'avezsVous jamais rêve d'être Hulk 
Hogan? Monteur le ring et défiez une 
de «es bêtes du catchAToutes sortes de 

prises possibles. 
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Space Megaforce 
Un shoo!'em up au ge infernal ef à 


Vous devrez par divers moyens mener une 
colonie de petits êtres stupides, les 


ilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez à votre magasin Micromanio: 


GEANT 
PLUS DE 
60 
TITRES 


À PARTIR 
DE 349: 


ORTANT ! 
ee de ces pages 
fonctionnent uniquement avec 
l'adaptateur AD 29 ou | se 
Reploy. Prix indiqués pour des 
jeux d'import qui nécessitent 
l'adaptateur AD 29. 


{Dans la limite des s 

Strike Gunner 
anky's Quest 
F KO Boxing 


Axelay 
Un mega Shoof'em up ! Votre conquête 
guerrière se déroule dans 6 
mondes différents. Votre 
mission : conquérir chaque 
À planète en récupérant les 
armes secrètes d'Axelay 
prises par l'ennemi lors de 


Populous 449F. 


Utilisez au mieux vos pouvoirs céleste 
{molodie, tremblements de terre, 
naissance et mortalité...) pour 
contrecarrer les plans de votre 
adversaire. 
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logiciels. Pour en 
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naSt = Robocop? 275F Baïmamæs . 2/5F, Tennis 
Returiof Joker 


Juriles Ninja 


SALUTAMOUSE 


[ a nouvelle formule de la rubrique la plus courue de 


Consoles+ est enfin là! N’oublions pas qu’il s’agit 

avant tout de VOTRE rubrique, en espérant qu’elle 
vous plaira. Pour ma part, j'aurai la lourde tâche de vous 
donner les meilleurs tips sur les meilleurs jeux du 
moment. Dur, dur! Surtout, ne crisez pas devant la diffi- 
culté que représentent certaines manipulations. Tout est 
vérifié, contrôlé et, si certains tips vous résistent, il faut 
— avant tout — s’armer de patience pour les mettre en 
œuvre. 

Chaque mois, je serai là pour vous tirer d’un mauvais 
pas et mettre un terme à vos souffrances ludiques. 
N'hésitez pas à m'envoyer vos idées, suggestions, trucs 
personnels, dessins et délires les plus fous! Cette 
rubrique accordera une large part à vos courriers. 

Dès le mois prochain, des tips exclusifs pour 
MARIO KART, PARODIUS, ALIEN 3 et, pourquoi pas, 
SONIC 2... 

Edouard 
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CONSOLES #47 


COMBIEN 
DE TEMPS 
VOUS 
FAUDRAT-IL 
POUR 
FINIR 
ZELDA 11 ? 


Rien de prévu pour le prochain millénaire ? 

Parfait. Appuyez sur le bouton “start” 

Zelda Ill, c'est plus de régions, de niveaux, de monstres, de 
mystères, qu'il n’est possible d'imaginer dans un jeu vidéo. 


Pas une minute de répit. 


=: Votre quête héroïque dans l’ancien temps vous transporte 


du Monde de la Lumière au Monde des Ténèbres. 
Avec les graphismes 16 bits vos ennemis prennent une dimension diabolique. 
Avec le son digital 8 pistes vous entendez tout, craquement des SE 
escaliers, grondement des chutes d’eau, crépitement de la pluie. 
Et pour la première fois, les textes, y compris l'appel télépathi- 


que de Zelda à Link, sont intégralement traduits en français. 
Dans vos chaussures Pégase, préparez-vous à courir à une vitesse surhumaine. 

Apprenez à vous battre dans les forêts et les marais, armé de votre bâton 
de glace ou de votre boomerang. Vous sauverez Zelda. Vous prendrez 
possession de l’Epée Suprême. Vous serez victorieux du grand sorcier 
Agahnim. Mais vous ne serez pas encore au bout de vos peines. 


Zelda Ill. Vous pensez en avoir fini. Mais c'est juste le début. 


FF ose 
Ale eg 


| + ptrourxe 


= 


STH PLACE 


he 


Road!RashIl'd'Electronic 
Arts sur Megadrive. Et on pourra 
y.jouer à deux simultanément ! 


Indiana Jones’andithe Last 
Cruse de US Gold sur Game Gear. 
Un'excellent jeu d'action pour la 
portable de Sega. 


Super. Strike Eagle'de 
Microprose sur. Super Nintendo: 

Enfin un simulateur de vol'digne 
deice nom sur SNIN? 


Bubsy.d’Accolade sur. 
Super NES’Il'est'aussibeau:que 
laiversion Megadrive. 


Shadow. of the BeastIl, 
d'Electronic Arts sur Megadrive: 
Laisuite, haute en couleur, du 
célèbre'hit. 


The Lost Vikings d!Interplay. 
sur Super NES. Un'jeu:d'arcade: 
action bourré d'humour. 


Railroad Tycoon de Micro: 
prose'sur Super Nintendo: Créez 
votre compagnie de chemin de fer. 
aux USA: 


Addams Family:ll d'Ocean 
sur Super Nintendo: La suite du 
hit d'Ocean'estencore plus‘fun. 


 JOUEREZ EN 1993 


Nigel Mansell World:Cham- 
pionship de Gremlin Graphics'sur. 
Super.Nintendo: Un concurrent 

sérieux'à SMGP/II:sur Megadrive ? 


MA Claymates d'Interplay sur 
“Super NES, Un'jeu'dont les ani- 
mations ontété particulièrement 


Soignées: 


Bubsy.d'Accolade sur 
Megadrive. Un jeud'action déli- 
rant avec un personnage très 
marrant: 


Le phaser Menacerde Sega 
surMegadrive (que nous n'avons 
toujours pas pu'tester pour le 
moment). 


DYNA BLASTER est le nouveau nom de BOMBER MAN. 
Ce jeu est dément, hilarant, passionnant. 
DYNA BLASTER, c'est top! 

Quand on a goûté au DYNA BLASTER, 
on ne peut plus s'arrêter de faire exploser 
les bombes. DYNA BLASTER est un must 
indispensable pour votre 
console Nintendo. 
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INTRODUCTION 


ans cet excellent jeu, 

vous allez incarner 

une petite équipe 
d’aventuriers qui doit explo- 
rer la vallée dans laquelle 
vous avez été téléportés lors 
d’une guerre sanglante 
contre les goblins. 

Vous devrez trouver des 
alliés afin de subsister dans 
ce monde hostile. 

Fee 


CREATION D'UNE EQUIPE 


| e jeu vous invite à débu- 

ter votre aventure soit 
vec une partie 

programmée, soit en créant 

vos propres personnages, ce 

qui est beaucoup plus inté- 

ressant au point de vue du 

jeu, d’autant que l’équipe 

programmée est assez FE < 

moyenne. 92 


Pour la création de votre équipe, vous avez le choix entre sept classes de 

personnages: clerc, querrier, magicien, voleur, nain, elfe et halfeling. Une 

bonne équipe doit être bien équilibrée et pour cela comporter au minimum 
un guerrier et un magicien 
(ou un autre personnage 
pratiquant la magie). Il faut 
éviter les hafelings, ils sont 
un peu faibles. 


CONSOLES + 56 


Puis vient le calcul des diffé- 
rentes caractéristiques : le 
lancer de dés — qui rappelle 
le jeu de rôle sur table — 
permet de changer les 
scores de départ et d’aug- 
menter ces derniers. Les 
caractéristiques principales 
sont la force (STR), la dex- 
térité (DEX) et la constitu- 
tion (CON). 

La possibilité de nommer 
vos personnages ajoute un 
charme supplémentaire au 
déroulement du jeu, surtout 
lorsque vous mourez. 


e jeu où l’aventure pro- 

prement dite consiste à 

accomplir différentes 
missions qui tendent vers un 
seul but : trouver des alliés. 
La première mission vous 
enverra au nord-est de votre 
forteresse, où vous aurez à 
exterminer un camp de 
Beastmen. Puis une seconde 
vous attend, et ainsi suite. À 
vous de les découvrir, vous 
aurez des surprises. 


Au début du jeu, chaque 
personnage débute avec un 
‘ équipement bien défini com- 
prenant des armes, des pro- 

tections ou des sorts. Mais 
vous pouvez vous en consti- 
tuer un plus complet en 
allant dans les magasins 
d’armement et en visitant 
les passages secrets du châ- 
teau et de la vallée. 


Il y a quatre classes 
d’armures: la Leather (- 2), 
la Chain Mail (- 4), la Plate 
Mail (- 6) et le bouclier (-1). 
Mais attention! les magi- 
ciens ne peuvent pas les 
porter, et le voleur ne peut 
enfiler que la Leather. 


Comme les armures, les 
armes ne peuvent pas être 
utilisées par tout le monde : 
les magiciens, tout comme 
les clercs, ne peuvent 
manier que les armes 
légères (dagues, frondes, 
etc.), tandis qu’il est impos- 
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sible aux halfelings de tenir 
de grands et lourds objets 
(lances, haches...). Mais, 
contrairement aux armures, 
les armes ont des niveaux 
de puissance qui sont indi- 
qués par la couleur; les 
voici par ordre croissant 

de puissance: - GRIS - BLEU 
- VERT - ROUGE. 

Vous pourrez les trouver 
dans les différents passages 
secrets au fil du jeu. 
N'oubliez pas d'aller chez le 
marchand d’armes à chaque 
mission terminée : il vous 
proposera une nouvelle 
gamme d’armes, plus chères 
mais plus performantes. 


out d’abord, il faut 

savoir qu’il existe deux 

types de combats: les 
combats dans la vallée et les 
combats souterrains. 
Les combats dans les vallées 
sont peu nombreux, alors 
que ceux dans les grottes 
sont fréquents; c’est là que 
l’on fait le plus grand nom- 
bre de points d'expérience. 
Il est conseillé d’équiper ses 
personnages d’arcs et de 
frondes afin d’affronter les 
ennemis à distance. Cette 
façon de combattre est un 
peu longue mais elle permet 
aux personnages de conser- 
ver leur vie. Cette technique 
est valable autant pour les 
combats dans la vallée que 
dans les labyrinthes. 
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Comme dans les jeux de 
rôle sur table, les phases de 
combat en vue aérienne se 
déroulent en rounds, chacun 
son tour. Tandis que les 
affrontements souterrains 
s'effectuent en temps réel 
dans le genre shoot-them- 
up. De ce fait, nous vous 
conseillons l’utilisation 
d’une manette auto-fire. 


Une des particularités de ce 
jeu réside dans la possibilité 
de se servir du décor pour 
se défendre des attaques 


ennemies. Ainsi, vous 
n'aurez plus qu’à leur tirer 
dessus sans répit. 
Attention! protégez votre 
magicien en l’éloignant des 
combats car sa constitution 
est trop faible pour encais- 
ser les coups. 

Conseil pratique: lorsque 
votre niveau de vie est au 
plus bas et que vous êtes 
face à des monstres, voici 
une petite manœuvre à 
effectuer avant de commen- 
cer dans le combat: rentrez 
dans le menu et sauvegar- 
dez votre partie. Puis 
revenez au menu et 
chargez votre partie. Votre 
ennemi aura alors disparu 
de l’écran. 


ans cette grande val- 

lée que vous explorez, 

il existe de nombreux 
passages cachés qui recè- 
lent des trésors inesti- 
mables. N'hésitez donc pas 
à fouiner dans tous les 
recoins du jeu car ce travail 
pourrait vous rapporter des 
armes et armures d’une 
puissance extraordinaire. La 
plupart sont dissimulées 
dans les culs-de-sac, der- 
rière un mur pivotant ou 
dans un lac. Mais attention! 
sachez que tous les pas- 
sages ne sont pas toujours 
favorables à votre aventure : 
ainsi, il est tout à fait pos- 
sible qu'après avoir passé 
un mur pivotant, vous soyez 
accueillis par un groupe de 
monstres affamés! 


MONS | 


M Le rras 


-E 


OTES propose une 
vaste liste de sorts 
de magie qui évo- 


luent progressivement et qui 
augmentent en même temps 
que les niveaux. Ces sorts 
sont rassemblés en deux 
listes: la liste du clerc et la 
liste du magicien. Ces sorts 
sont très distincts même s’il 
en existe qui sont communs 
aux deux listes. La plupart 
des sorts, qu'ils soient 
magiques ou “clériques”, 
ont une tendance défensive 
et régénératrice. Ainsi les 
sorts des niveaux 1, 2 et 3 
sont principalement des 
antipoisons ou des “cure”. 
Mais on trouve aussi des 
sorts d'attaque meurtriers, 
comme la Death Spell ou la 
Desintegrate. Cependant, 
vous ne disposez de ces 
sorts qu’à un niveau élevé. 


LE TEMPLE INCA 


n cours d’aventure, 

vous allez être 

confronté au temple 
inca. Celui-ci est composé 
d’un dédale de labyrinthes 
piégés (herses, pieux, etc.) 
qui contient à sa base les 
quatre Rings of fire 
(anneaux qui vont vous per- 


Niveau 2 


mettre l’accès au Bridge of V Niveau 1 
fire). Notons que ce temple - 
est constitué de cinq étages 

pleins de passages secrets 

mais dépourvus de trésors, 

excepté les anneaux. Cette 

mission étant la plus diffi- 

cile, nous vous dévoilons les 

plans du lieu. 


But ultime de 
votre “des- 
cente” dans le 
temple inca, 
les quatre 
anneaux de 
feu qui vont 
vous per- 
mettre de 
continuer 
votre quête. 


C’est dans le 
temple inca 
que vous 
attendent les 
combats les 
plus rudes. 
Vérifiez que 
votre équipe 
est au mieux 
de sa forme. 
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SUPER STAR WARS Famicom & Super Nes 490 F TERMINATOR 2 (Arcade) Super Nes** 490 F 
1" quinzaine de décembre 92 


AXELAY Jp. & US 490 F BEST OF THE BEST Super Nes** 
OUT OF THIS WORLD Famicom & Super Nes** 490 F 
mr pe SUPER PARODIUS Famicom* 490 F  STREET FIGHTER Il Super Nes 
ROAD RUNNER'S : 
DEATH VALLEY RALLY Super Nes* 490F SPACE MEGA FORCE (Super Alest) 490 F VS X MEN Famicom** 
MAGICAL QUEST Famicom & Super Nes* 490 F  DRAGON'S LAIR Super Nes** AE 


" AMAZING TENNIS Super Nes* 
FATAL FURY Famicom* 550F RANMA 1/2 (N° 2) Famicom** 550 F 
Courant décembre VALKEN Famicom** 


JEUX SUPER NES ET FAMICOM Sonic Blost-Man” Jop. 490F Super Bouling* US 420F ACCESSOIRES 

Super Strike Eagle** US 490F Top Gear‘ US 450F Super Batter UP (baseball}* US 420F Joystick Super Nes 

Jimmy Connors** US 490F  Contra 3° US & Jap. 450F Tom & Jerry** US 490F Manette Capcom Special Street Il 
Wing Commander** US 490F Prince of Persia” US & Jap. 490F  Gods** US 490 F .  Cäble Péritel Famicom ou Super Nes 
Ultima Prophet** US 490F  Hook* US 490F Sim City* US 450F Action Replay Pro 

Blue Brother** US 490F Dungeon Moster** US 550F Mario Paint + souris* US 490F ASCII Pad 

Super Mario Kart* US 490F Castlevania 4* US 450F  Fzero* US 450F Manette Super Advantage 6 Boutons 
James Bond Jr* US 450F  Ghouls N Ghost* US & Jap. 450F Super Valis* US 490F Super Scope 

Return of Double Dragon * US 490F Super WW F* US & Jop. 450F Zelda 3* US 420F Adaptateur secteur Super Nes 

Roger Clement Baseball** US 490F King of the Monters* US 420F Special Tee Shot* US 420 F 
Final Fantasy Myst Quest US 450F  F1Roc'US 490F Battle Clash* US 420F 
Tortue Ninja 4* US 450F Captain Subata Ill (Olive & Tom)** Jap. 550F Chuck Rock 490 F 
Gun Force** US & Jap. 490F  Scull Jagger’ US 420F  Lackers VS Bull 490F 


IMPORTANT : à l'heure où nous imprimons cette publicité, il est possible que nous recevions d'autres nouveautés ou réossorts d'anciens titres. Pour vous le faire savoir, appelez- 
nous ou consultez notre 36 15 Compustore. Sur cette page nous avons fait la meilleure sélection des bons jeux et des super hit‘s. À paraîre sur décembre 92/janvier 93 Famicom 
& Super Nes : Battle Soccer, Stealth, Tiny Toon Aventure, Super Kick OH, King of Rally, Super Sumo Wrestling, Imperium, Super Tetris, Alien VS Predator, Flying Hero, 

Super Fire Pro Wrestling, Rival Turf 


Vicking Child 250F  Checkered Flag 289 F S. Space Invaders* 259F 


Stun Runner 250F  Shadowsofthe Best 289F Spidemmen* Humans* 249 F 
Bill et Ted 200F oki 289 F Ferre Rampart* 259 F 
Paper Boy 200F  Woorld Clas Soccer 279F Kick Off" Pro Basebal** 259F 
Chip Challenge 250F Batman Retum 299 F Olympic Gold Phantasy Zone Gaiden** 259 F 
Hard Driving 250F Basket Browl 289 F Sennd's GP 2° Little Mermaid** 259F 
Gauntled 250F Ninja Gaiden Ill 299 F Brain Rslin? News : nous appeler. 
Electrocop 190F Autres tres ou nouveautés, nous Alien 3* ACCESSOIRES 


Rampge 250F  oppeker. rs 
JEUX Rygar 950F Terminator Battery Pack 349F 


: Prince of Persia** Gear to Gear 99F 
Ishido Turbo Sub 289F ACCESSOIRES David Robinson" Loupe Gear 129 F 
Road Blaster Pac Man 200F Câble Com Lynx 49F hs 

Chuck Rock: Master Gear 149F 
APB Hockey 289F Adaptateur auto 190 F Temonia®* PNEUS g9F 
Cyberbal Casino 289F Adoptateurseceur  100F pi 


* Déjà sorti. ** À paraître décembre. 


SONIC 2 US* 395 F 


MICKEY & DONALD** 449F 


JEUX Sonic 2 Jap.+game adaptator NBA Challenge** 419F  Rampart* 395F 
WW FWrettelmania** 449F Super Batile Tank NHL PA Hockey 93* 395F  Aquabatic Games* 395F 
Cybercorp* 449F  F15 Strike Eagle** Alien 3* 419F Olympic gold 395F 
Side Pocket* 449F  Odissey** Splatter House 2* 395F David Robinson basketball* 395F 
EA LHX Attack Chopper** 395F  Ripking Baseball** Cadash* 395F 

EA Twisted Flipper* 449F Teams. USA Basketball* Europeen Football Club* 429F ACCESSOIRES 

Vien 357** 449F  Ouflonder** Monaco GP 2* 4497 Manétte Pro 2 149F 
Jungle High** 449F Ninja Gaiden** Dungeon & Dragons* 449 Compefition Pro 189F 
6. Log* 449F Desert Strike* Chuck Rock 395 F Arcade Poer Stick 349F 
Young Indiana Jones** 449F Captain America** Super High Impact* 395F 2 manettes infra-rouge 349F 
Po A" ME ang” Pa Sr ne 

lobal Gladiators** Talespin** Lemmings** 5F : Preis 


FRE k décembre 1992. Autres titres ou nouveautés à venir, nous 
AM. Gladiators 449F Road Rash 2° Dragon Fury* 429F appeler ou consultez notre 36 15 COMPUSTORE. 


Dee 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 


BATMAN RETURN** 


Cyber Lip 690F 
Burning Fight 690F 
League Bouling 690 F 
Nam 75 690 F 
Blue's Journey 690F 
King of the Monster 11 1 490 F 


AT TIR 
200000000000 


Manette Neo Geo 390 F 


Fatal Fury 990 F 


Eight 


Ninja Commando 
Baseball 2020 


Memory Card 190F  Robo 
Trash Rally 


JEUX 


Seng 


man 


t Army 


oku 


990 F 
1490F 
690 F 
990 F 
890 F 
790F 


‘S SOUS RESERVE D'ERREURS TYPOGRAPHIQUES 


Alpha Mission 1 690F Mutation Nation 1490F 
open Lord 690F A paroîre : Sengoku 2, View Point, 
Last resort 1490F  Faia/Fury 2 Wrestling. 


B ON DEC OO M M A N D PE 


Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande à retourner à COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 


CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE Nom 
= PC PERL AIRE TI 
DATE D'EXPIRATION : 
BANQUE : € Postal L_ 111 
FRAIS DE PORT (Console : 55 F / NEO GEO : 95 F) [sur NEO GEO : 30 F) DE | [ScurE Vie 
TOTAL À PAYER F Tél. : Age: 
Mode de paiement : Chèque bancaire L_] Contre remboursement (+35 F) L_] Je joue sur : SEGA NINTENDO 
| Mandat-lettre Pas de CR artide moins de 200 F M.Drive-Jap. []  G.GEAR Mega CD SPR. Famicom [_]  SPR. Nes SPRNintendo 
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. M. Drive-FR [ NEC CORE GRAPX [ ] (D ROM 2 


C+15 


QUELQUES INDICATIONS : en payant par carte bancaire ou chèque, vos commandes seront traitées en priorité. Pensez-y. Paur que votre commande soit valide, votre téléphone est obligatoire. Au moment de la parution de ce journal, i est possible que certains titres ou 
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, retardés ou en rupiure momentanée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal. 


IUT 


UN COMBO AV 


# _ARCADE EN DIRECT DE L'ARCADE 


bourses, mais 


senterons dans les p: 


présent qans 
\ irtes Jamma à des prix plus accessibles, 
avi notamment d'excellents titres disponibles à 


rochains, mois 


Ce sont les fous de jeux d‘arcade qui vont être contents! 
Voici une nouvelle rubrique dans laquelle nous vous 
présenterons, tous les mois, les meilleurs jeux d’arcade 
en carte Jamma, ces fameuses plaques compatibles avec 
la: console Combo AV. présentée en exclu’ totale dans le 
précédent numéro de votre mag: préféré. 

L’arcade à domicile: un rêve devenu réalité! 


foudre pouriBlanka:lllfautdire 
que celdernierfait des 
étincelles. 


Apparemment, ChuniLirne semble pas apprécier.les 
caresses'dela'brute Blanka.Peut-êtrelest-ce.älcause 


de’ses'canines/? 
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e n'est plus la peine de présenter Street Fighter Il: c'est sans doute le 
meilleur jeu d'arcade au monde toutes catégories confondues. Vous 
avez aimé la version Super Nintendo, sachez qu'elle n'est qu'une copie 
laborieuse de la version arcade. L'original est plus rapide, plus beau, bref, 
plus performant. Si vous voulez acheter ce jeu de combat par excellence, 
autant porter votre choix sur Street Fighter Il Champion Edition. Sem- 
blable au premier, il permet en plus de jouer l’un des quatre personnages 
de fin de jeu(Ballrog, Sagat, Vega et Mr. Bison) et d'affronter le même 
joueur (Ken contre Ken, par exemple). || serait donc dommage de se pri- 
ver de ces nouvelles possibilités, indispensables pour les vrais “pros”. En 
effet, avec ses tactiques de combats très élaborées, Street Fighter Il est 
quasiment le seul jeu du genre qui permette vraiment de développer des 
techniques de combat complexes. Chacun des combattants possède des 
avantages et des faiblesses, c'est à vous d'en tirer parti en adaptant votre 
système d'attaques en conséquence. Chun Li est très rapide et préfère 
multiplier les acrobaties aériennes pour terrasser son adversaire. Même 
chose pour Dalhsim, qui dispose en outre d'une allonge incroyable. 
D’autres, comme Zanghief, Blanka ou Honda, sont des guerriers plus 
massifs, plus terre à terre. Au corps à corps, ils sont redoutablement effi- 
caces. Enfin, il y a les personnages équilibrés (Ken, Ryu et Guile), qui 
sont très puissants quand on maîtrise à fond leurs coups spéciaux. La 
boule de feu de Ryu et Ken est particulièrement efficace. Ajoutez à cela 
un mode deux joueurs et vous comprendrez que la profondeur de jeu jus- 
tifie amplement l’achat de Street Fighter 1! Champion Edition. 


Boule d'énergie contre Yoga Fire!! 
Match'nul, on recommence! 


Eh oui! C'est le célèbre 
Dragon Punch de Ryu!Un des 
coups le'plus'puissants dans 
Street Fighter.Il. 


Ken contre lui-même ? Voilà une optionqui permettra 
aux joueurs de s'affronter d'égal à égal. 


MR CAD EANIN COMMANDO 
FAPCOM 


PAIX 
RUURONE 
IM\enque Captain Commandoisoit déja assez: 4. & 
WDancienrillresteuntexcellent beat-them-allPour: 
Sauverle monde Vousavez |e/choixentretquatre 
“personnages :\CaptainCommandoren personne 
Macklamomie, Renzulle Ninja‘etBabyNoe/le/bams 
binprécocelauxtcommandes de sonlrobotdecom” 
batAlllestipossibledejouerseullouràdeuxjoueurs: 
les'persSonnages!seValentquestiontpuissance, sell 
le moded'attaque change Chacun/disposeld'une 
sattaquelnormale d'une combinaisontetd'unicoup 
spécial} lequel diminuesoniniveauld'énergie Captain 
Commandolestie plus'spectaculairelaVecises, 
décharges'dlélectricité et sonlance-flammes La 
momie, experte dans lelmaniementdulcouteau, dis= 
soutcarrémentiecorpside ses adversaires’ LeNinja 
et Baby{Woe/sontiplusiclassiques, ils:selcontentent de 
découperentrondellesitoutcelquilbouge.Les:supers 
pouvoirs neifaisantpasiunhérosicomplet, Vous pou“ 
Veztrécupérendes armes: pistoletisonique, mitrails 
leuse, marteau'etmêmelunbazookal Etsilçane 
Suffitpas, Vous/pouvez/monteridanstuniroboténorme 
etbalayenles#Bad|Guysicommeides fétus'de)paille: 
Baséisurle principe de Final Fight; Captain Com» 
mando alle/mérite d'être diversifié dans sontaction, 
delquoi passer d'excellents moments'avant deitermi: 
nerles huit niveauxduljeuDoté:de/graphismes: 
excellentsetVendulauniprixdécent, clestune acquis 
sitionindiquée pouriles fanstdebeatthem:all: 


Captain Commandollance 
des'décharges'd'électricité 
mals|celafaltibalssenson énergie: 


Baby Joe dans son|robot 
personnel, lui-même aux com- 
mandes d'un plus grandrobot. 
C'est:délirant, c'est Captain Com- 
mandoi! 


Rien de tel'qu'un bon lance- 
roquettes pour calmer ses enne- 

mis Quandion emploie les grands 
moyens, rien n'yrésiste. 


pre 212 
Voici l'un des pouvoirs de Captain 
Commando : le lance-flammes de 
poche. Idéal pour griller les mous- 
taches des ennemis récalcitrants. 


Juchés sur des surfs à moteur, nos deux héros sont lancés à la 
poursuite du savant fou. Une rafale de M-16 devrait faire l'affaire. 


Se SES AV OR PEAUS SUR RESIGARTES ANA Ex 


OU SE PROCURER 
: LES CARTES JAMMA 


ous pouvezles acheterchez|limportateur de la 
ComboïteniFrance : société Softage (tél: 
21186.8771)"Pourunplus grand'choix de jeux, vous 


a norme Jamma est le standard le plus est possible d'acquérir des cartes plus 
répandu pour les cartes d'arcade. Donc, anciennes au prix des cartouches sur 
avec une machine Combo (ou équivalent), consoles, Voici quelques exemples : 
vous pourrez jouer à la majorité des jeux + Altered Beast : 500 F 
existants dans les salles d'arcade, exception + Crack Down : 900 F 
faite des jeux dits “dédiés”, comme les * Double Dragon: 500 F 
courses de voitures avec volant, certains * Double Dragon I! : 600 F 


pouVezfairelairectement appel‘aux'distributeurs, 
ceux-là mêmesiquifournissentvos salles d'arcade 
préférées \Lesljeuxtestés'etcités dansicette 
rubrique (etibeaucoup d'autres|i)|sont tous dispo- 
nibles'chezWDK,,98/av. Jean-Jaurès, 93300 Auber- 
Villiersi(té1:48/33/48/05). Demanderle département 
Carte logique: 


jeux de tirs, le Starblade, le R-360, etc. Les * Golden Axe : 500 F 
cartes sont fournies avec un manuel qui per- + Magic Sword : 900 F 
met de nombreux réglages avec, entre + Pit Fighter : 900 F 
autres, le niveau de difficulté.Le prix des + Shadow Dancer : 900 F 
cartes baisse au fil des ans. Les jeux + Silk Worm : 500 F 
récents sont quasimentinabordabies mais il «Toki:500 F 
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TEQUILA 


Pour ceux qui en veulent toujours plus, SEGA 
propose de nombreux services. Au (16 1) 
47 79 23 45, Maître SEGA te donne tous les 
conseils et astuces sur ses jeux. Sur le 3615 SEGA, 
tu découvres des infos, des astuces et tu peux 
même gagner des cartouches de jeux. Avec la 
SEGAVIDEO N° 2, Maître SEGA te présente ses 


meilleurs jeux et ses dernières nouveautés sur 


C'EST PLUS FORT QUE TOI. 


cassette VHS. Grâce à MEGAFORCE, le maga- 
zine officiel des jeux SEGA, tu peux tout savoir sur 
l'actualité. Siton control pad ou ton cordon péritel 
te lâche, tu peux les commander par courrier 
grâce au SAV SEGA. En entrant dans le CLUB SEGA, 
tu peux devenir un Segamaniaque privilégié... 
Alors pour tout savoir, appelle directement 
Maître SEGA et son équipe au (16 1) 47 79 2345, 


Frarice 
D 


EXCEPTIONNEL ! 


m CONSOLE 60 Hz - STEREO 
m 2 JOYSTICKS 
"QUALITÉ PROFESSIONNELLE" 
m BOUTONS : 1 PLAYER, 2 PLAYERS 
CREDIT - 6 BOUTONS DE TIR 
PAR PLAYER. 
æ LIVREE AVEC ALIMENTATION 
ET CABLE PERITEL 
mæ ACCEPTE TOUTES LES CARTES 
"JAMMA" 


IMPORTATEUR EXCLUSIF 
EN FRANCE 


SOFTAGE /21 36 37 71 


FAX .2135 13 90 


a semaine 
dernière, il m'est 
arrivé un truc pas 
possible ! J'étais parti 
faire un tour dans les 
boutiques d’Akihabara, le 
quartier vidéo-électro- 
nique de Tokyo. J'avais 
acheté une cartouche 
d’un jeu inconnu: “Le 
Nouveau Masque de fer”. 
Rentré chez moi, je boote 
la cartouche sur ma SFC et, surprise! 
il ne s’agissait pas d'un jeu mais d'une espèce de 
SOS, de bouteille lancée à la mer! Sur l'écran de mes É 
nuits nintendoennes, s’affichait un récit édifiant. 
L'auteur expliquait qu'il était le frère jumeau d’un per- 
sonnage célèbre, une des tortues Ninja, et que celle- 
ci le détenait prisonnier. Il était rejeté par tous car au 
lieu d’être une affreuse tortue verte mutante, il n’était 
qu’un affreux crapaud vert mutant, et constituait à lui 
tout seul le peuple des TMNC (Teenage Mutant Ninja 
Crapaud). Profitant de l'absence des quatre TMNT, 
qui étaient parties une fois de plus combattre l’infâme 
Shredder, il avait concocté cette cartouche-message. 
Il en avait eu largement le temps car, cette fois-ci, le 
défi lancé aux TMNT avait été de taille. Shredder avait 
carrément réussi à subtiliser tout Manhattan, et la 
statue de la Liberté avec, grâce à une invention 
démoniaque surgie tout droit de la dimension X! En 
solitaire ou en commando de deux tortues, les TMNT 
sont parties affronter les hordes de sbires du clan 
Foot: robots-clowns, spécialistes des arts martiaux, 
mutants dégénérés… Tous étaient au rendez-vous! 
De temps en temps, des pizzas permettaient aux tor- 
tues de reconstituer leurs forces et un bonus spécial 
les transformait en tornades à carapace. Ayant une 
quinzaine de minutes de libre avant de commencer 
mon prochain article, et sachant les redoutables tor- 
tues fort occupées, je décidai de partir délivrer 
l'unique représentant du peuple TMNC... 


UTP NNNNNTE 


| Eoererert| Lyrer LP. 
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Dans cette mai- 
son est caché le 
passage secret 
qui vous mènera 
à Shredder. 


Sur le bateau 
pirate, de 
joyeux combats 
vous attendent. 


MIKE 
CHEN 


_ 


BA" )3 


PT TRS VS ST TU TU VOS 


EN Se DRE 


€” ÿ a $ à Ex SRI | 
» -. EE ÉS RS | 
| Don 


ET TAIC 
7 MIKE 290 |—- 
LITE < 


VE: 


Fe 
HR 


=== | 


en sn Les pizzas regonflent la vita- 
lité des TMNT. Le bonus 
Bombe vous transforme en 
une curieuse tornade, écra- 
sant tout autour de vous. 

Dommage que cela ne dure 
que quelques secondes! 


Shredder pirate les 
ondes télévisées 
pour apparaître, 

 ” posant devant Man- 
hattan et la Statue miniaturisée. Î 


ESRRERESEN 
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. LANCEUR DE PLAQUES D' ÉGOUT! 


mme mettre un terme à vos activités. 
ë 


h 


UN GRAND CLASSIQUE DES TMNT: LE | L: 


Où que vous mettiez les pieds, 
dans les égouts de New York 
ou dans une caverne, les 
membres du clan Foot vous 
attendent afin d' essayer de 


MIKE 252 
BERRIHEI 


Méfiez-vous particulièrement du 
Ninja orange qui projette des 
Burkens: mortels ! 


FE toutes les SRE CES TMNT, vous retrou- 
verez ce personnage. Caché sous une plaque 
d’égout, il attend son heure. A votre arrivée, il 
surgit comme un diable hors de sa boîte. Puis il 
projette la plaque dans votre direction. Il ne vous 
reste plus qu’à sauter pour l’éviter! 


Manhattan et sa statue de la Liberté sonten à 
train de disparaître, enlevées par Shredder. 


COMMENTAIRE 


Cette cartouche est, en elle-même, 
une petite révolution! Konami, qui 
avait traditionnellement des liens 
très étroits avec Nintendo, déve- 
loppe son premier jeu pour la 
Megadrive ! La nouvelle en a désta- 
bilisé plus d’un, surtout qu'il se 


murmure que Capcom, autre bas- 
tion du petit père Mario, serait éga- 
lement également en train de pas- 
ser à l'ennemi. Bien que 
disposant d’un peu moins de mou- 


vements et d'attaques que la ver- 


KANEDA KUN 

sion SFC, Konami propose un vrai 
jeu d’action. Nul besoin de réquisitionner son petit 
frère ou son meilleur ami pour s'éclater: même à un 
seul joueur, TMNT vaut le déplacement. De plus, 
contrairement à ces jeux où l’on arrive à faire seule- 
ment la moitié des niveaux, le jeu est finissable sans 
cachet d’aspirine ni cheat mode! 
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Sur votre skate nau- 
tique, il vous faut com- 
battre vos adversaires, 
éviter obstacles et mines 
flottantes et ne pas oublier de 
vous emparer des bonus! 


Admirez le rendu 
réaliste des pierres du 
mur du fond. 


"| 


Cette borne d'incendie enverra 

si vous cognez dessus, un, 
puissant jet d'eau qui balaiera de 
l'écran vos agresseurs. Mais 
si vous vous placez par 

mégarde à sa droite, c'est 
vous qui en subirez les 
conséquences ! 


 OUILLE! 


Un faux pas et notre héros 
chute. 
On ne voit plus que ses yeux... 
La tortue commente sa chute 

Ë grâce à une bulle de bandes 

; dessinées. 


NEEMAGE MUTANT MAS 


PRESS SYART JSUT TON 


@ ‘8: 
auiE Rrénre b (HP e 


EDITEUR : KONAMI 
PRIX :E 


DISPONIBILITÉ : DECEMBRE AU JAPON 
D CULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : 5 
OPTION CON 

NIVEAUX DE I 


—— | | DES ANIMATIONS 
DÉTAILLÉES 


La qualité des animations est 
d incroyable ! Le souci du détail 
s transparaît nettement dans cet 
2 exemple. Une tortue mutante n’a 
> pas vu un trou et tombe dedans. 
Les jeux vidéo n'ont jamais été 
aussi proches de la BD! 


PRESENTATION 3% 


Une intro animée nous narre les circons- 
tances édifiantes, qui vont entraîner 
l'intervention des tortues mutantes. 


GRAPHISMES 9300 


| Une utilisation excellente de la palette 
(limitée) de la MD, malgré la qualité 
inégale des niveaux! 


ANIMATION 0200 | 


Les scènes fourmillent de petits détails 
| animés, de gags visuels. 


BANDE-SON 81% 
COMMENTAI RE | Ambiance BD, même au niveau sonore! 
JOUABILITE 9200 

The Hyperstone Heist, sous-titre de la version pour 


MD, a l'odeur de la version SFC, la couleur de la ver- Des niveaux qui ne vous résistent que le 
sion SFC mais est différent de la version SFC! Réutili- temps qu'il faut, des héros faciles à 

sant la plupart des scènes de la version précédente | contrôler. Bref, un jeu plaisant! 

pour la console de Nintendo, ou recourant à des | 


scènes similaires, Konami a réussi à faire un jeu com- DUREE DE VIE 83% 


parable mais pas identique. La qualité est excellente, 


bien que ce jeu soit la première cartouche de cet édi- Un jeu qu'on peut avoir la satisfaction de 
teur sur MD. Cela laisse présager d'agréables sur- finir sans dépression nerveuse ! 


prises pour les prochains (Tiny Toons Adventures et 


Sunset Riders). Évidemment, les décors sont moins 
| Coup d'essai sur la Megadrive pour 


BANANA SAN colorés que sur la version SFC et les effets spéciaux, 
notamment le zoom des sprites ennemis projetés, 
| Konami, mais aussi coup de maître! Seul | 
ou à deux, un jeu complet. 


manquent à l'appel. Mais le jeu est excellent et les scènes sont variées. 
Un beau cadeau de Noël en perspective! 


nother World conte 
l'histoire d’un jeune 
scientifique qui ne 
semble pas connaître 
de problèmes dans la 
vie. Lester Knight 
Chaykin roule en voi- 
ture de sport, dispose 
d’un laboratoire de 
recherche personnel 
et se passionne pour 
ses travaux sur 
l'accélération des 
particules au point 
d'y travailler la nuit. 

Par une soirée ora- 
geuse, notre jeune 
ami revient dans son labo pour introduire de nou- 
velles données sur son super-PC (compatible ?) à 
écran holographique. Mais la foudre vient frapper 
l'accélérateur de particules en pleine bourre et un 
choc effroyable se produit. Une boule d'énergie d’une 
intensité lumineuse incroyable frappe le laboratoire, 
le temps semble se suspendre l’espace d'un court 
instant. Lester et sa console de travail ont disparu! 

Notre héros n’est pas mort, il est passé dans une 
fissure du cortex de l'espace-temps générée par 
l’implosion de l'accélérateur de particules. Lester va 
découvrir un autre monde. 

Another World a été entièrement conçu et réalisé 
par Eric Chahi qui est, avec Philippe Ulrich et Paul 
Cuisset, l’un des concepteurs français de jeux vidéo 
les plus connus dans le monde. Ayant participé à la 
réalisation des Voyageurs du Temps en tant que gra- 
phiste, il apporte avec Another World une évolution 
de taille au genre développé chez Delphine Software : 
les jeux cinématiques C’est la possibilité d'utiliser 
des éléments graphiques sous forme de polygones 
gérés par des formules mathématiques qui ouvrent la 
voie à des animations plus riches, plus rapides... et 
surtout beaucoup moins gourmandes en mémoire. 


COMMENTAIRE 


Eclater son pote avec Street 
Fighter Il est vraiment fun, déjouer 
les pièges de Super Mario World 
fe procure un véritable plaisir ludique, 
€ fl parcourir le monde gigantesque de 
Zelda 3 est vraiment agréable. 
}| Bref, la Super Nintendo offre de 
WS 8 multiples plaisirs ludiques. Mais 
QG LT voici un produit encore différent. Un 
K produit peut-être très éloigné des 
productions actuelles sur console 
mais sûrement très proche des 
ROBBY pavés ludiques qui nous attendent 
avec l'avènement du CD-ROM, par exemple. 
Si Another World est un très bon jeu, il n’est pas 
issu du cerveau d’un génie rare mais de celui d’un 
jeune homme complètement à l’aise dans son XX° 
siècle. Eric Chahi a écrit un scénario original, créé 
des graphismes avec un coup de patte bien à lui, 
fait évoluer des techniques de programmation et 
dirigé son jeu comme un véritable metteur en scène. 
Another World est à ce titre une œuvre personnelle 
et forte, non dénuée de sensibilité, qui ne peut lais- 
ser indifférent. Bref, c'est là un grand jeu. 
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SURVIVRE 


Soudain, vous 
vous retrouvez 
face à un 

monstre 


Téléporté, vous vous retrouvez dans un 
bassin, il faut rapidement nager vers la Ne réfléchissez 
pas, prenez vos 
jambes à votre 
cou et fuyez. 


We 


Arrivé sur le 
promontoire 
gun . rocheux, sautez 
De. et accrochez- 
- vous à la liane. 


inconnu... et hostile. 


Vous êtes à la surface d'un monde Ë El L. 


Celle-ci, cédant, 


vous balance pm A 
derrière le = is 
monstre... 


Attention à ces limaces, il faut leur 

donner des coups de pied pour les k 

éliminer... .… il faut alors reprendre votre 
course effrénée ! 


.… il en va de votre vie! Alors que la bête vous rattrape, 
un mystérieux personnage 
vous sauve la mise. 
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Sd 


L'objet que 
vous devrez 
impérative- 
ment trouver: 
unpistolet 
laser. 


Une pression sur le bouton de tir et le 
pistolet émet un laser rouge meurtrièr. 


APNEE 


Ici, il faut se 


lancer à l'eau. L S 5 


Même si vous 
possédez un 
talent pour 
vous mouvoir 
sous l'eau. 


… il faut cepen- 
dant reprendre En 
son souffle. | 


.… pour éviter la 
noyade, mort 
peu enviable. 


CONSOLES + 74 


Une pression plus 


longue permet d'obtenir. < 
un champ de protection O 
temporaire pour parer 
les tirs ennemis. O 
> 
J 
C'est dans cet endroit a 
que vous pourrez m 
recharger voire pistolet (ds) 
en énergie. 


Enfin, une longue pression 
dégage une boule d'énergie qui 
se transforme en un large 
rayon dévastateur. 


SAUVETAGE 


C'est à votre 
tour de veniren 
aide à votre 
nouvel ami. 


Protégez votre 
ami pendant 
qu'il ouvre les 
portes ver- 
rouillées. 


Vous échappez 
auitir ennemi. 


monde ? 


Ce dernier tir est très utile pour 
détruire une porte fermée, par 


NOYADE 


« 
LA 
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Nu) P f id 
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En tirant dans la roche, vous 


au-dessus de vous. 


| = 


venez de libérer l'eau retenue 


Rebroussez vite chemin pour 


| 


éviter la noyade! 


INFRANCHISSABLE 


n Impos- 


sible de 
rebrousser chemin et le trou 
devant vous semble infran- 
chissable.. 


d'infortune semble avoir une 
solution, il se saisit de vous et 
vous expédie de l’autre côté... 


um ! .… iltente 


ensuite 
de bondir au-dessus du vide, 
mais ne pourra vous rejoindre. 


UN VRAI FILM 


Un plan que 
beaucoup de 
réalisateurs 
aimeraient voir 
dans leur film. 


Le héros s'avance et quand son tee-shirt envahit 


l'écran... 


.… notre 
champ de 
vision 
s'est 
déplacé 
derrière le 


“ii 


personnage qui est maintenant de dos. 


Une 
rasade 
de Coca 
avant que 
tout com- 
mence. 


L—— 
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EDITEUR :vreneuavonpmnesorvare 


PRIX : E 


DISPONIBILITE : FIN DECEMBRE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
SAUVEGARDE : CODES 
NOMBRE DE VIES : 1 


À PRESENTATION 93% 


Le célèbre prologue d’Another World est | 
devenu une séquence-culte dans l'his- 
toire du jeu vidéo. 

90% 


. GRAPHISMES 


On ne peut rester insensible au travail 
graphique d'Eric Chahi. | 
92% 


ANIMATION 
| 


C’est là le secret maison du program- 
meur qui ouvre, avec Another World, de 
nouvelles dimensions au jeu d'aventure. 


BANDE-SON 6800 


Les sons viennent appuyer remarquable- 
ment les moments forts du jeu. 


. JOUABILITE 8500 


Rien à redire. | 


DUREE DE VIE 8500 


| C'est là un titre qui tiendra une place 
importante dans votre logithèque. 


 INTERET 92% 


Plus qu'un travail de programmeur et | 
«  d’auteur, Another World est l'œuvre d’un | 
M véritable artiste. 


= EX MEGADRIVE 


REVIEW 


Is n’ont rien compris! L'année dernière, vous devez 

vous en souvenir, l’affaire avait fait la une des jour- 
naux : en compagnie d’un de mes deux amis, Adam 
et Axel, j'avais dû parcourir la ville pour corriger les 
voyous qui, sous les ordres de monsieur X, y fai- 
saient régner la terreur. Armés de couteaux, de 
tuyaux de plomb, de grenades, etc. ils se défendaient 
bien, les bougres! En détruisant certains éléments du 
décor, comme les cabines téléphoniques, des 
caisses ou des tonneaux, on pouvait récupérer des 
aliments qui rétablissaient notre vitalité ou même 
trouver des armes. Je pensais qu'ils avaient compris 
la leçon et qu'on ne les reverrait pas de sitôt en ville. 
Hélas! Il n’en est rien, et il va falloir que je parte 
refaire une petite promenade en ville. Mais cette fois- 
ci, c’est sérieux: monsieur X a fait exécuter Adam! 
Pourtant, nombreux sont ceux qui souhaitent se 
joindre à moi: la petite Blaze, bien sûr, qui veut 
remettre ça, mais également deux nouveaux venus, 
Eddie le rappeur et Max, un colosse. 


Zué Sraer 


CONSOLES + 76 


verss 


Street of Rage vous 
permet (petits 
veinards !) de choisir 
jusqu'à deux joueurs 
parmi quatre combat- 
tants. 

Axel et Blaze sont les 
rescapés du premier 
épisode. Ils sont aussi 
ceux qui ont les quali- 
tés les plus équilibrées. 
Max et Eddie sont les 
nouveaux venus. Ils 
possèdent des points 
forts décisifs pour qui 
sait les utiliser. 


LES PERSONNAGES 


Contre un skin, il vaut mieux 
se battre avec un couteau. 


Sur le bateau des pirates, 
les tonneaux à éclater 
renferment des bonus. 


Ci Sas 


vd 


4 
nn  ”" — 


La pomme restaure 


votre niveau d'énergie. 


L'argent augmente Le coui 


votre score. 


L' 


Le poulet vous redonne Une vie 
des forces. faire. 


L'ombre de monsieur X plane 
sur la ville. 


pblémenñ:  Lés lingois d'or 
accroissent vos points. 


Baston sous 
la pluie. 


STREET OF RAGE: 
LES NOUVEAUTES 


Après le succès de la première version, Sega 
n'allait quand même pas laisser tomber Axel, 
Blaze et Adam! Eh bien, si! Les scénaristes ont 


Un adversaire 
coriace: le 


petit rigolo au > = 
jet-pack. 


Ain 297] 
ET [es] PRESS Paie 


remisé Adam au placard pour adopter à la place 
un autre Black: Eddie le rappeur! Circulant en 
patins à roulettes, le benjamin de l’équipe 
s’agrippe à l'adversaire et le bourre de coups. 
L'autre nouveau venu est une espèce de brute 
épaisse, Max, douée d’une force peu commune. 
Dans la première version, une voiture de pa- 
trouille surgissait et un policier en uniforme en 
jaillissait avec un bazooka, ouvrant le feu sur 
tous vos agresseurs. Désormais, vous devez 
vous débrouiller seul! En revanche, Sega vous a 
doté d’une attaque spéciale. Pour Axel, il s’agit 
du coup de poing du Dragon. Blaze, quant à lui, 
lance une attaque ressemblant fort au coup de 
Honda dans SFiII. Eddie se met en boule et tourne 
sur le dos en lançant ses patins dans tous les 
sens; Max, enfin, donne des coups d'épaule à 
ouvrir des coffres blindés. 


MUESE Php Ssnvs 


ru, Bon 


Clin d'œil des programmeurs : la salle où pénètre 
Axel renferme des jeux video aux couleurs 
de Bare Knuckle ! 
COMMENTAIRE 


Presque à la même époque, il y a de 
cela deux ans, Sega commerciali- 
sait au Japon ce qui allait devenir 
l'un des jeux de baston les plus 
populaires sur la Megadrive, sous le 
nom de Bare Knuckle. Nos héros, 
qui n'ont pas pris une ride, sont de 
retour. A part un petit lifting, le jeu 
est quasiment identique à la version 
précédente. Certes, on éprouve le 
même plaisir, et les joueurs qui ne 


ANA SAN connaissent pas la version anté- 


rieure risquent fort d'être séduits. 


Quant aux autres, ils attendaient Axel contre Axel, ou un combat de chiffonniers : on 
certainement plus de neuf! Bref, aussi efficace que ne sait plus qui contrôler! 
le premier, et aussi facile à finir (à moins de sélec- 


tionner un niveau de difficulté élevé). Dommage 
qu'il n'y ait pas plus de surprises par rapport à la 
première version! 


CONSOLES + 78 


Dans un bar mal famé, Axel n'a pas vu l'amazone 
cachée dans une zone d'ombre. 


Attention à l'atterris- 
sage sur un sol en 
réfection! 


U Tr 


ee 
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Sr AGSs 


LPRAR 


culation! 


SS 24e SAN 
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N'abusez pas du coup de poing 
du Dragon: il consomme beau- 


coup d'énergie. R. 4 
} 74 


Vous irez traquer vos adver- { 
saires jusque dans les centrales = E 
electriques. Pr Æ 


COMMENTAIRE 


27% Je l'accorde à Banana, les deux versions se ressem- 

blent beaucoup. Mais n'exagérons rien! Sega a su 

eu ms © garder le feeling castagne/action de son jeu tout en 
S proposant des sprites plus grands (très bien), de 

V: nouveaux décors (tout beaux), un mode de combat 

K { \ (pas mal pour s'entraîner), davantage de méchants 
\ NT ] et de combattants et encore plus de coups et de 
\i | | l prises (très, très bien)! Les bonus sont suffisam- 


> Le + ment nombreux pour arriver au bon moment. 
LP" ÈZæ De plus, les effets spéciaux ont été soignés : zones 
de lumière dans lesquelles évoluent les person- 
KANEDA KUN nages, rafales de SL scrollings en parallaxe sur 
plusieurs niveaux, etc. De l’action à gogo avec, en 
prime, le stress du temps limité pour chaque niveau. 
Un bon investissement, pour l’action, si vous possédez Street of 
Rage I, et un excellent investissement si vous n'avez pas déjà la 
première version! 


MEGADRIVE 


BOMUDS-E. 
EDITEUR : SEGA 
PRIX :E 


DISPONIBILITE ; 14 JANVIER AU JAPON 
DIFFICULTE : FACILEMOYEN 
NOMBRE DE VIES : 3 

OPTION CO) 3 
NIVEAUX DE DIFFICUL 
CONTROLE : OK 


Ï | TS | | 


4, | CARTOUCHE 


FE =: 
Z . 


JOUEURS 


PRESENTATION 34% 


Les indications du niveau de vitalité des 
joueurs et des combattants sont très 
claires, mais l'introduction reste limitée. 


GRAPHISMES 8700 


Ils sont beaux ou carrément superbes. 


ANIMATION 9300 


De gros sprites, des adversaires variés 
et nombreux, des animations détaillées. 


BANDE-SON A 


Rapides et rythmés, les morceaux ne 
sont cependant pas assez longs. 


JOUABILITE 9300 


L'essayer, c'est l'adopter! 


DUREE DE VIE 7300 


Choisissez tout de suite le niveau diffi- 
cile ou très difficile si vous ne voulez 
pas perdre votre temps! 


INTERET 92% 


Sega a réussi à rééditer le succès du 
premier épisode. Même si le jeu colle un 
peu trop à la première version et ne va 
pas assez loin dans l'innovation, Street 
of Rage reste un jeu de baston particu- 


lièrement efficace. 


‘étais tranquille, j'étais peinard 
quand mon amie Sayo Chan est 
entrée dans le bar. Elle m'a empoi- 
gné par ma fourrure de raton 
laveur m'a expliqué que le Japon 
comptait sur nous et que notre 
heure de gloire était arrivée. Elle a 
ajouté que les forces du mal 
avaient réussi à nous faire le coup 
de la “faille spatio-temporelle” qui leur a permis de 
s’infiltrer dans notre petit monde, en plein Japon 
médiéval, et de débarquer avec armes, démons et 
bagages! Sous le prétexte fallacieux que j'étais son 
seul ami, Sayo m'a entraîné vers le temple d'où sur- 
gissaient tous ces esprits frappeurs et autres créa- 
tures malfaisantes! Moi, j'aurais préféré finir tran- 
quillement mon lait fraise, plutôt que de me lancer 
dans une folle aventure où je ne pouvais récolter que 
plaies et bosses — de fin de niveau (humour de raton 
laveur). Il faut bien avouer que des larmes de joie per- 
laient à nos cils lorsqu'on s'est aperçus que certains 
pas-beaux laissaient en disparaissant des bonus qui 
augmentaient sérieusement notre puissance de feu! 
On en avait bien besoin: à chaque instant, nous 
étions assaillis de toute part! 

Je vous laisse, j'étais en mode pause mais il faut 
que j'y retourne: il me reste à finir une centaine de 
morts vivants, retranchés dans un placard à balais, 
avec un temps limité pour chaque niveau! Banzai! 


Si vous 
réussissez à 
triompher de ce 
boss de fin de 
niveau, un petit 
chaton enchanté 
viendra vous 
récompenser. 


Kikikatai contient des 


zones-bonus spéciales. En 
ouvrant le feu sur certains 


éléments du décor, vous 


déclencherez l'apparition 


d'une divinité qui vous 
gratifiera de bonus 
supplémentaires. lei, il 
suffisait de tirer sur une 


des grenouilles au milieu 
de la mare pour la délivrer 
du mauvais sort qui l’avait 


transformée en bestiole 
aquatique! 


A Qi ME 


STAUT DUFFON T #-2MmuL 


PLANER 


Que vous 
soyez un ou 
deux joueurs, 
vous pouvez 
être sûr d'une 
chose: 
l'action sera 
mouvementée. 


CLArER 


Poursuivi par des singes, | 
Sans même vous arrêter 
de tirer, vous foncez vers 
un abri plus sûr! 


Entre les sales bêtes à 
têtes de crapaud et ce 
démon perché sur son 
radeau, la partie sera rudel 
Et dire qu'il vous reste 
encore le boss de fin 
de niveau à affronter! 


Cette créature 
de bambou est 
un boss de fin 
de niveau. 


A l'abri derrière 
un pan de mur, 
vous ne pensez 
qu'à vous 
emparer d'un 
bonus tandis 
qu’un peu 

plus haut, un 
fraquenard 

se prépare. 


PIL C4] 

RS "4 
Un éy@lope palibulairé ? à 
vous barre la routelg #" 


(CONSOLES) 


Kikikatai, ou 
“L’Evénement 
épouvantable” 
en français, est 
un excellent 
shoot-them-up. 
Les deux atouts 
de ce genre de 
jeu d’action 
sont au rendez- 
vous: des 
BANANA SAN ennemis qui ne 
vous laissent 
aucun répit et qui vous pous- 
sent à une éternelle fuite en 
avant, sous peine de vous voir 
submergé, et des bonus à gogo 
qui vous permettent, grâce à 
des super-armes, de faire 
refluer cette marée immonde! 
Les décors sont splendides. 
Inspirés du Japon médiéval, ils 
rappellent un peu le deuxième 
jeu de Konami sur la SFC dans 
lequel vous incarniez un jeune 
héros et son ami ninja. En mode 
deux joueurs — chacun des 
joueurs incarnant un des deux 
compères —, c’est un véritable 
délire de pixels en furie: 
monstres sortant des puits, fan- 
tômes surgissant des sous- 
bois, lampes de pierres s’ani- 
mant, maisons hantées… 
Malheureusement, quelques 
petits ralentissements et bugs 
d'affichage sont venus tempé- 
rer mon enthousiasme. 


CONSOLES + 82 


La présentation du scénario est som- 
maire mais vive le plein écran! 


Du bon, très bon travail. 


Les sprites sont assez nombreux à 
l'écran pour vous en donner largement 
pour votre argent; malheureusement, 
apparaissent de temps en temps des 
petits problèmes de gestion de sprites! 


Ah! la musique enchanteresse de la flûte 
de bambou à huit trous! 


Après quelques bonus, vous ne pensez 
plus qu'à allumer tout ce qui bouge à 
l'écran! 


Le jeu est simple. mais dure! 


Superbe! À conseiller à tous les 
“Shooter-them-uppeur” qui sévissent 


ER RTE 


OF THE GAMES 


NEUF LIVR LUS FORTS 
QUE TOUS LES JEUX. 


Neuf livres 


or ins onmes 


SEGA MECADRIVE: 
SEGA'GENESIS" 


qui vous livrent 
les secrets, 


les stratégies, les ruses 


REF 723. 500 P.95F. 


= our jouer et gagner. 
SECRETS F BRE 
SR FRE saies 


SUPER NES De nombreuses 


SEGA MEGADRIVE 
copies d'écrans 


vous aident à éviter 


REF 720. 348 P.95F. REF 0837. 390 P.95F. les pièges, anticiper 


les attaques et 


NINTENDO 


GAMESLSECRETS 


marquer le 


maximum de points. 


Il va y avoir du score. 


REF 722.302 P.95F. REF 721.342P.95F. REF 719.360 P.95F. 
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MEGADRIVE 


1 PR 
1] 
Eh au 


Hé! Hé! Hé! Vous les aimez 
bien Mickey et Donald? 
Hein, avouez-le! Pas 
\ moil If n’y en a que 
| pour eux! Mickey et 
ses oreilles de 
demeuré congénital par- 
ci, Donald et ses pieds 
plats par-là! Moi, ça fait un 
moment qu’ils commen- 
çaient à me courir sur la 
banane mais jusqu’à pré- 
sent, ils ne me déran- 
geaient pas trop. Chacun 
son domaine: pour moi, Sonix-le-sorcier-le- 
plus-rapide-des-jeux-vidéo, il s’agit de magie dosée 
d'un zeste de sorcellerie, de commerce des âmes et 
de psychanalyse divinatoire. Quant à eux, c’est plutôt 
les clowneries guignolesques et les interviews chez 
Dorothée et consorts! Mais il a fallu que ces deux fre- 
luquets mettent les pieds dans mon secteur et se 
piquent de magie. Cette provocation était de trop. J'ai 
ensorcelé une vieille boîte de magicien qui traînait 
dans les caves de leur école de magie, une de celles 
dans lesquelles disparaît un candidat peu rassuré 
pour réapparaître dans les coulisses. Sauf que mon 
sortilège envoyait l'imprudent qui y pénétrait directe- 
ment dans les limbes, domaine sur lequel je règne 
sans partage. Ça n’a pas manqué. Donald, le premier, 
est tombé dans le piège, suivi rapidement par Mickey 
qui voulait lui porter secours! On va bien voir s'ils 
sont aussi malins qu'ils le prétendent et s'ils 


arrivent à s’en sortir! ME G A 


Le boss du 
premier 
LCETE 
laraignée. 


FE Ÿ Ç 
Der Fe . Les flam- 
mèches de 
COMMENTAIRE a cat TR 2 


terme à votre quête. 


97e Une fois encore, les graphistes de 
à Sega ont prouvé leur maîtrise de la 
machine. C’est d’ailleurs la plupart 
du temps sur les jeux de ce fabri- 
£ cant que les différences avec la SFC 
K ; s’estompent le plus. Les mondes 
(GATE enchantés tournent tous autour de 
U\ | | | V thèmes sortis tout droit de l’univers 
SA poétique de Walt Disney. Ainsi, 
AP» l'atmosphère “dessin animé Dis- 
—  ney”est particulièrement présente 
KANEDA KAN tant dans les sprites qu’à travers les 
décors. On retrouve notamment une 
volonté d'intégrer une vision cinématographique de 
la scène, avec plusieurs plans et des héros qui pas- 
sent derrière certains objets en gros plan, technique 
qu'on ne retrouve pas ou peu dans les versions 
concurrentes (et notamment dans le Mickey de Cap- 
com sur SFC). Du grand Sega! 


CONSOLES + 84 


| 


En tapiswvolant, 
prenez garde 


À 
4 au cyclones 


etaux canards sauvages. 


Mais ils ont l’air d'y prendre 
un certain plaisir! 


LA SALLE DES 
COMMANDES 


Fri 


Comme tout bon jeu, World of 
Illusion propose une série de 
paramètres. Nombre de 
joueurs, boutons du joypad, 
environnement sonore. 


FFTFFTIIIEEL 


A la fin de chaque partie, vous 
pouvez consulter le mot de 
passe (des cartes à jouer) 
pour reprendre la partie où 
vous l’avez arrêtée, ou, au 
contraire, choisir un 
“continu”. 


MEGADRIVE 


Désormais, les deux compères sont 
réunis dans une même cartouche. 
Pour s’en sortir, il n’y a pas à tergi- 
verser: ils doivent coopérer! 


Etroite collaboration: Mickey expédie 
Donald à la recherche d'un bonus. 


C'est 


toujours 


Donald E 


qui est 
à la Re 
traîne! 


Le tapis 
s'engouffre 
dans un. 


ë y ÉELLIAUR 
Le jeu 
/ 1 estrempli 
de passages 

secrets, de e 

marches ou de ; 

plates-formes LR 
qui apparais- 
sent dans le 
vide si on saute 
au bon endroit, 
de zones 
bonus... 


1 


ré Il est parfois utile de sauter sur une fleur. Mais n'hési- 
tez pas à renouveler plusieurs fois l'opération! 


85 CONSOLES + 


MEGADRIVE 


LESSIVAGE 


Fini le temps des jeux vidéo idiots dans lesquels 

on pouvait se contenter d'avancer et de sauter au 
bon moment sur la tête de tortues abruties! Voici 
venue l'ère des jeux qui lavent plus blanc. 


Votre Le [TITLES [TT F3 
inconfortable! À 
Il va vous falloir 
marcher sur le 
fil de l’araignée 
qui disparaît 
peu à peu. Le 
plus dur est de 
deviner dans 
quelle direction 
cette sale bête 
va se diriger, 
car elle change 
d'idée toutes 
les trente 
secondes. 


the nügic word 


and then press any 0 


of the buttons: à flyine carpet 


sil] appear 


Pour se défendre contre les 
sales bestioles qui pullulent 
dans le coin, Mickey et 
Donald disposent d'une arme 
secrète : un mouchoir 
magique qui projette une 
poudre de Perlimpinpin, fati- 
dique pour les pas-beaux. 


Vous êtes en mode un joueur et 
Donald n’est pas là pour vous 

faire rebondir dans les airs à la 
chasse au bonus. Pourtant, il existe un moyen simple de! 
un premier saut.enverra en l’air la pierre qui, en mode un 
rue à cet endroit. En retombant, celle-ci remplacera un sé 


BUT Te 
LEE 10 


Î 
1 


Les arbres contiennent - 
deux ou trois petites sur- 32€ 
prises intéressantes. 


Si celui de Mickey est bleu, En. à 
celui de Donald se rapproche 
de la cape d’un toréador! Des décors : 
splendides. 
ES 
TT LR, Bien à l'abri dans sa bulle d'air, 
> de LIBRES CSS |Non seulement ces pierres tombent mais en plus 
RER SEEEE elles s’effritent peu à peu. Il va vous falloir trou- 
ver rapidement un moyen de distinguer les 
pierres saines de celles qui sont dangereuses. 
L Unsac à bonus — saness 1 
Se démenant 7 Hi placé dans un 45 
comme un beau LOTO ee endroit bizarre, # 
diable dans sa ‘ : 1 mais Mickey 
bulle, Mickey | peut ramper. 
tente d’ _ | 
échapper 
à l’adver- 


LA Ne JE, é 
Re 4 non ie Eten fu 7 4 
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LL 7 


«= 


ous propulser: 


ueur, est appa- 


t de Donald. 


Mickey et Donald se retrou- Un mystérieux magicien a 
vent dans un curieux monde et lancé un sort sur un acces- 
sont obligés de s’entraider soire de magicien, une étrange 
pour en sortir. boîte. 


La curiosité de Donald lui fait aPartant voir ce qui lui est 
pénétrer à l'intérieur et il dis- arrivé, Mickey tombe à son 
paraît. tour dans le traquenard! 


>. 
Dans “y, 
1 cette 
& , séquence, 
LS vd an >», 4 pas de temps à 
4 : perdre: le pla- 
Le # «+ fond s'effondre 
1 Î peu à peu, 
menaçant de 
vous ensevelir. 


COMMENTAIRE 


Cette cartouche se place dans la droite ligne des 
grands succès de Sega, et notamment des épisodes 
lents mettant en scène les héros de Disney. La 
nouveauté vient de la possibilité de jouer à deux. La 
comparaison avec Sonic Il, autre gros succès récent à 
proposer un mode deux joueurs, s'impose d'elle-même. 
Les deux joueurs participent vraiment à l’action dans 


permanence: ici, Mickey aide Donald à progresser en 
ci bare une corde. Plus loin, c’est Donald qui, sur 


£ ) | | p World of Illusion, car ils sont obligés de s'entraider en 


J espèce de tremplin, va permettre à Mickey 

BANANA SAN d'atelsdre un recoin inaccessible. Certes, les pro- 

grammeurs n’ont pas eu à affronter les mêmes pro- 
blèmes techniques (gestion de la vitesse supersonique, séparation en 
deux demi-écrans indépendants). Mais l’utilisation du second person- 
nage est beaucoup plus intéressante dans World of Illusion. La preuve 
manifeste que la MD n’a pas dit son dernier mot dans le combat qui 
l’oppose à sa rivale de chez Nintendo! 


MEGADRIVE 


REVIEW 


GE 
+ Tnt DE Fe 


es == ne | 


: Starring ie NE 
HICKEV HOUSE à DONALD DUCK 


EDITEUR : SEGA 
PRIX :E 


DISPONIBILITÉ : DECEMBRE 
DIFFICULT IOYEN 
NOMBRE DE VIE 
OPTION CONTINU 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


PRESENTATION 97% 


Les pages d'un livre défilent, nous don- 
nant des informations sur le scénario, 
puis quelques secondes de chaque 

niveau nous permettent de nous faire 


*| une idée. 
ù GRAPHISMES 9500 


Des petites merveilles de pixels colorés! 


| BANDE-SON 91% 


Enfin une bande sonore qui ne se can- 
tonne pas aux bruitages! 
93% 


| ANIMATION 


Pas d'effets spéciaux dans tous les sens, 
pas de vitesse super-méga-sonique, mais 
*| des animations propres et soignées. 


é 


Seul, c'est très amusant. À deux, c’est 


à divin! 
DUREE DE VIE 4400 


Vous jouerez avec les aptitudes 
de l’un des quatre golfeurs 
proposés par le jeu. Trois 
d’entre eux maîtrisent un sec- 
teur particulier du jeu de golf: 
puissance et longueur des 


Les quatre NT SSSR coups, précision dans le putting 
modes de jeu RAR re TRE RS range EE PORTE Ke] ou application dans les effets. 
disponibles PE ù LE hs latrtet : ST Le quatrième est moyen dans 
dans cette | ; POWER SanAnnan tous ces domaines. 
cartouche. PART RFA, ==2 
combleront us cou HIS en kins Game est 
les Baleste- SLICE sa un nouveau jeu 
ros en herbe. 


. de goff sur la 16 

À bits de Nintendo. 

Réalisé par Irem, il 

} vient enrichir la col- 

. lection des jeux de 

 cetype déjà dispo- 
- nibles sur cette 

. machine. 

Ce jeu ne nous 
est pas inconnu car 
il s’agit tout simplement de la 
conversion du jeu de golf d'arcade. 
de l'éditeur japonais Irem. C’est 
son équipe de développement 
console qui a réalisé cette trans- 
cription de grande qualité. La | 
borne d'arcade permettait à deux 
joueurs de s’affronter dans le 
cadre d’un tournoi open sur dix- 
huit trous ou en stroke play: | 
c'était le joueur ayant réalisé le | 


BACK SPINAama 


on 


S L 4 
——J'PIRECTION)( _ _}(PONER]C 


Les reliefs des greens ont été exagérément accen- La flèche verte encadrée indique le sens de la i tit il Hat La 
tués. Cela vous permettra de mieux doser votre pente du green. En “puttant” avec application, P SE PE NE Rs CALE 5 
coup de putter. vous concrétiserez vos possibilités de birdie. TASSE CON RE QUO ANR ES 


quatre modes de jeu avec la possi- 
bilité pour quatre amis de 


Le golf n'était 
pas ma tasse de 
thé jusqu’à ce 
que je découvre 
Skins Game. 

. C’est un jeu qui 

) se met à la por- ; ÿ FÉES 

tée de tous, ce SIVEUP 


qui ne réduit en 
rien son intérêt. 


Son maniement ses 
est ultra simple. 
La difficulté est br 


bien dosée. Mal- 
heureusement, il n’y a qu'un seul 
parcours, ce qui réduit considé- 


tion toujours 
délicate. Il 


rablement sa durée de vie. En se or 
revanche, grâce aux deux fer et généra- 
paddies, quatre joueurs lement ta 
#| ins” # pes 

humains” peuvent s'affronter. un coup plus 
C'est l'un des atouts de Skins fort 

r que la 

Game. L'option Stroke Play est le distance 
second point fort du jeu. Il faut vous sépa- 
terminer les 18 trous avec un Votre coup porté, vous rant de votre 
minimum de points. Le challenge suivrez le trajet de la but ne l'eût 
est passionnant et original. balle en vue aérienne. normalement 
N'hésitez pas à vous procurer ce nécessité. 


superbe jeu de golf. 


CC 


Les écrans de jeu sont clairs et 
identiques à ceux de la borne 
d’Irem. Vous devrez interagir sur 
quatre paramètres (et tenir 
compte de la direction et de la 
force du vent) avant de porter 
votre coup: sélection du club, 
direction du coup, effets et 
puissance du drive. 


s'affronter club en main. Premier 
mode de jeu: le tournoi. Sur dix- 
huit ou trente-six trous, vous y 
participerez dans les conditions 
d'un open de golf, avec pour but 
de finir parmi les meilleurs. Après 
chaque trou, le tableau du tournoi 
vous-donnera votre position dans 
l’open. Le Stroke Play: ici, quatre 
joueurs s’affrontent sur un dix- 
huit trous. Celui qui termine avec 
le score le plus faible l'emporte. 
Le Match Play: c'est une compéti- 
tion entre deux joueurs. Pour 
chaque parcours, c'est le joueur 
réalisant le plus petit score sur le 
trou qui l'emporte; le but étant ici, 
bien sûr, de gagner le plus de 
trous. Le Skins Game: là, vous 
jouerez avec un, deux ou trois 
amis — ou avec autant de golfeurs 
gérés par la console. Chaque trou 
est doté d’un prix. A la fin de la 
partie, le joueur ayant remporté le 
plus d'argent est très content 
(généralement). Voir les subtilités 
de ce mode dans l’encadré. 


Parcours est 
présenté en 
vue aérienne 
avec explica- 
tions des 
spécifités de 


SHOOT FOR THE BACK 
celui-ci. 


LEFT CORNER OF THE 
GREEN FOR BIRDIE. 


De même, à la fin de chaque parcours, le tableau du 
tournoi vous donnera votre position par rapport à 
celles de vos adversaires. 


Si vous jouez en tournoi, vous pouvez à tout 
moment connaître votre position dans le tableau et 
votre score en appuyant sur Start. 


N'oubliez 
jamais de 

| taper votre 
coup en fonc- 
tion de la 
vitesse et de 
la direction 
du vent. Sa 
force est indi- 
quée dans le 
cercle vert 

en bas et à 
droite de 
Fécran. 


Eu D PCR 


COMMENTAIRE 


Grand amateur de jeux de golf sur console, j'ai apprécié ce titre d’lrem 

pour de nombreuses raisons. D'une part, c'est une remarquable conver- 

sion de la borne d’arcade de l'éditeur japonais. D'autre part, il permet à 

quatre amis de s’opposer dans le même tournoi. Enfin, la simplicité de 

son maniement et sa bonne jouabilité en toute situation font de ce Skins 

JA 7 un jeu de golf qui saura séduire les joueurs rebutés par l’apprentis- 
LU 


sage des subtilités de ce sport. De plus, les différents modes de jeu vien- 
nent augmenter considérablement la durée de cette cartouche. Le fameux 
Skins Game, notamment, est assez intéressant. Même un joueur très 
moyen pourra y obtenir de jolis résultats. En effet, il n’est pas nécessaire 
dans ce mode de jeu d’être excellent sur tous les parcours, il s’agit plutôt 
de réussir quelques trous dotés de grosses primes. 

Une remarque, pourtant: une pile de sauvegarde permettant de reprendre 
plus tard une partie en cours eût été la bienvenue. 
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EDITEUR : IREM 


PRIX :E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : M NNE 
NOMBRE DE 
SAUVEGARDE : NO! 
NIVEAUX DE DIFFICULT. 
CONT E : BON 
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IN ORAINNTE RS T 
"eco PRESENTATION 77% 


———— | Une page écran classique puis une 

re re démo sur un parcours. En revanche, la 

æF8e es pré | présentation des parcours est plus riche 
| que dans la borne d'arcade. 


KEY ROLE GRAPHISMES 88% | 


| Ils sont très bons et reprennent point par | 
| point ceux de la borne d'arcade. 


CORRE TTTTITTTTILILILLLL] 


| Elles sont rares mais pas indispensables 


| pour ce type de jeu. 


BANDE-SON 7200 


MOLE///#7 4 | Agréable, elle aurait gagné à être plus 


IEC) | variée. Ce n’est pas le point fort du jeu. 
Ce HS JOUABILITE 93% 
Lt | Là, c'est irréprochable. II n’y a rien à 
El nn Es. E | redire sur ce point du jeu. 
SON Oe DEC Re 
Ces 7 . DUREE DE VIE 8900 
RCE k4 FRE cie | Les quatre modes de jeu et la possibilité 
SEUL VOD | pour quatre amis de jouer ensemble font | 


(287480 | de ce jeu de golf un titre dont on ne se 
| | lassera pas de sitôt. 


INTERET 69% 


Les amateurs de la borne d'Irem seront | 
| comblés par l’excellent niveau de cette | 
| adaptation. Les autres seront séduits par 


\ la simplicité de ce jeu de golf. 
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Ranma 1/2, troi- 
sième version de 
cette formidable 
saga sur NEC, 
»\'a conquis par 
son charme et 
son originalité 
qui consiste à 
mé'anger combat 
‘#umour. Seul 
le CD-Rom pou- 
vait nous appor- 
EDOUARD ter un tel jeu: des 
personnages loufoques, des 
intros délirantes (rien à voir avec 
le très sérieux Street Fighter Il), 
une animation parfaite, une 
bande-son superbe. Ce qui m'a 
le plus séduit, c'est encore 
l'humour des personnages: le 
prof excentrique avec ses ananas 
explosifs, la cuisinière avec sa 
spatule à pizza. Méga, super, 
dément, Ranma est le jeu d'ac- 
tion à posséder sur CD-Rom. 
Prions pour que Sodipeng assure 
une commercialisation efficace et 
rapide. 


| Une des magnifiques 
séquences animées qui 
concluent les combats. 

|| Cette fois-ci, c'est encore 

(| Ranma qui vient de 
| gagner.» 
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KOUCHOU 


Kouchou, quant à lui, est persuadé que Ranma est 
son fils disparu et veut couper sa natte. Ses ana- 
nas explosifs sont très dangereux! 


KODACHI 
KUNOU 


Une danseuse de gymnastique rythmique, sœur de 
Kunou Senpai et folle amoureuse de Ranma-kun. 
Attaque au cerceau, à la massue et à la balle, 
possède aussi une attaque rapide. 


Camarade d'enfance de Ranma, il veut se venger à 
la suite d’un duel manqué (ayant un très mauvais 
sens de l'orientation, il était arrivé quelques jours 
en retard) et de sa transformation en petit cochon 
noir (pichan) provoquée par Ranma et son père 
Genma. C’est le personnage qui possède le plus de 
pouvoirs: projectiles, attaque d'ombrelle directe ou 
par écrasement, et tremblement de terre. 


PC ENGINE SUPER CD-ROM 


REVIEW © 


KUNOU 
TATEWAKI 
(SENPAI) 


C'est le meilleur combattant du lycée; amoureux 
d'Akane, il en veut à mort à Ranma. Ne possède 
qu’un pouvoir, son@oup de bâton foudroyant. 


C'est une experte en cuisine (?!) qui devait épouser 
Ranma à la suite d’une promesse de son père 
(encore une). Ses attaques spéciales sont le 
lancer de spatules et de farine explosive! 


C'est le petit ami de Shampoo, championne 
chinoise qui est tombée amoureuse de Ranma-kun 
mais qui déteste son équivalent féminin. Moose 
veut à tout prix le battre pour reconquérir sa fian- 
cée. Il peut lancer des œufs explosifs, écraser 
l'adversaire et l’attaquer par des coups rapides. 


Son père Genma (le panda métamorphosé) avait 
promis à son ami Soun, père de Nabiki, Kasumi et 
Akané, de marier leurs enfants pour que l'école 
puisse continuer son activité sous l'égide d’un 
jeune homme responsable. Akané, la plus jeune, 
est choisie pour devenir sa femme mais elle ne 
l'entend pas de cette oreille car elle méprise 
Ranma. Mais rassurez-vous, comme dans toute 
histoire d'amour de R.Takahashi, tout finira bien. 
I/elle possède une attaque fulgurante et, dans le 
mode Duel, l'attaque du dragon chinois (un 
tourbillon de lumière du plus bel effet!). 


93 CONSOLES + 


Happousai est 
l'adversaire le 
plus dangereux 
du jeu car il 
possède une 
panoplie 
d'attaques plus 
déconcertantes 
ÈS N les unes que 
TT les autres. 


En ESMMES _U ms 
Ux2 =BERBERE 


Ë RRRDREREBREUS 


Tous les deux 
niveaux, vous 
aurez la possi- 
bilité de jouer 
au pouilleux; 
en cas de 
victoire, vous 
gagnerez deux 
crédits supplé- 
menfaires. 


Kodachi vient 
d'utiliser un de 
ses nombreux 
pouvoirs, mais 
pourra-t-elle me 
toucher pen- 
dant mon 
attaque 
fulgurante ? 


en 


Ça ne sert à rien d'utiliser ton pouvoir 
télékinésique, mon pauvre Happousai, tu 
m'as mis en colère et tu vas le regretter! 


n 
v: 


Voici oueloues codes À utiliser dans 
LE Kao Pass: 
F-F-F pour Le jeu de caARTES “spécial” 
9-8-2 pour La démo Hardscroll 
6-6-6 pour UNE démo FRAcASSANTE ! 
E-E-E Le quide vous dir Tour. 
C-8-C er 3-7-3 pour ENCORE UNE AUTRE démo! 
0-1-2 pour UNE SCÈNE TRÈS ROMANTIQUE. 
2-2-2 mainrenez Bas er Select puis Appuyez sur 
POUR UNE PETITE SURPRISE ! 


FAN MA NIELIMNNOLSEL 


HT RENE 
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EDITEUR : MASAYANCS 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 


Grandiose, l'intro et toutes les 
séquences sont vraiment au top niveau. 


GRAPHISMES 8600 


Banals en ce qui concerne le jeu, ceux 
des séquences sont excellents. 


ANIMATION 90% 


Ranma et sa joyeuse bande disposent 
d’un nombre affolant de positions. 


BANDE-SON 9200 


Les bruitages ont fait l’objet d’un gros 
effort: ils Sont tous chargés à partir du 
CD dans la mémoire! 


JOUABILITE 94% 


Le maniement est des plus aisé, et la dif- 
| ficulté des combats est très progressive. 


DUREE DE VIE 8500 


| Alors que le mode de jeu normal est 
assez facile grâce aux codes, le mode 
Combat est au niveau de SFII en mode 2 
joueurs. Besoin d'explications ? 


C'est le meilleur jeu de combat sur NEC. 
Moi j'achète! _ 4 


—— FAMICOMERE MT nn 2 


SE 2 es La 77 rs 


LS a B COMME BEAU BONUS MAIS 


Dans des caisses ou sur le corps encore chaud 
de l’ennemi, vous allez pouvoir faire une provi- 
sion de bonus. La plupart sont en fait des armes 
ou des munitions. Voici les quatre principales. Le fusil  |@% 
d'assaut: 

vous commencez votre 
mission avec et le bonus 
Auto le transformera en 
une arme plus puissante. : 


rl Le laser: pratique et... « LS ee. DE . "1 


esthétique avec ce bleu " à 


azur! PE ss 


Largué d'un avion, votre mission 
commence. 


Oh! le bel 
hélicoptère! 
Et dire qu'il y 
a cinq 
minutes, il 
passait au- 
dessus de 
votre tête en 
VOUS canar- 
dant! Mais les 
rôles vont se & 
renverser. 
Vous venez 
d'éliminer ses 
deux pilotes 
et allez à 
votre tour 
prendre les 
commandes! 


Le so LD 
A la base, Gun Force est un jeu 
d'action qui a tout pour lui. Les 
armes-bonus sont éparses et 
variées, allant du classique fusil 
d'assaut au lance-roquettes en pas- 
sant par le lance-flammes et le 
laser! Autre attrait majeur pour les 
amateurs de ce style de jeu: la pos- 
sibilité de récupérer les véhicules 
ou moyens de défense de l'ennemi. 
. Après avoir essuyé les tirs de la 
JANA mitrailleuse lourde d'un hélicoptère, * 
BAN SAN iln'est rien de meilleur que de pou- 
voir, après quelques tirs précis, s'emparer de 4 
l'appareil afin de faire goûter à son tour à l’adver- 
saire les joies des balles blindées 12,61 
Quel dommage que la réalisation vienne dévaluer r 
ces aspects positifs, rendant cette cartouche un peu à 
décevante par rapport à ce qu'elle aurait pu être! 


Très limitée: un avion survole l'objectif 
et largue le commando par parachute. | 


Les niveaux sont variés mais il est 
dommage que les sprites des combat- 
tants ne soient pas plus grands. 


Même si l'animation laisse parfois un 
peu à désirer, la possibilité de récupérer 
le matériel de l'adversaire est géniale! 


Anis bruiteurs, à vos instruments! 


Les commandes sont excessivement 
simples. Mais de là à passer des nuits 
blanches... 


| Limitée par une action répétitive et une 
relative facilité du jeu. 


| Dommage que la réalisation ne soit pas 
toujours à la hauteur, il avait l’étoffe d’un 
it! 


H.. est le roi du marteau ! Un jour alors que les Rusty 
Nailers énervaient toute la ville, Harry décida de s'en mèler. 
Les furieux coups de marteau donnés par Harry donnent un 
rythme diabolique à ce jeu impressionnant sur NES. 
Rapidité, fluidité du coup de marteau, longévité du jeu 
font de Hammerin’ Harry un “MUST” sur Nintendo. 


Si j'avais une console et Hammerin’ Harry, 
je cognerais la nuit, le jour, … 


| ® 
7 intfendo 
istribué p£l Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM, 


Guillemot International- BP2 - the Nintendo product seals and other marks designated 
56200 La Gacilly as "TM" are trademarks of Nintendo. 


MEGA CD 


é Victor 
Jus. Avoir 


Guele que 
Gal ou Thunde 


donc 
jeux qui 
Mega CD: F 
et d’au 


L'introduction comporte de vraies images 
animées. 


Tombez à 
gauche: 

il y a une 
plate-forme. 
Essayez de 
sauter sur Ja 
droite: vous 
vous envole- 
rez vers un 
tableau 
caché. 


Le jeu est bourré de 
tableaux cachés 
comme celui-ci. 


COMMENTAIRE 


Pour un coup 
d'essai, c'est 
vraiment un coup 
de maître! Core 
Design, équipe 
anglaise bien 
connue pour 
avoir sorti de 
nombreux titres 
Fi ur micro, passe 
"sur Mega-CD 
ÉUCLE pour JVC. Il s'agit 

d'un jeu de 

plates-formes, donc facilement 

compréhensible, ce qui n'était 

pas le cas jusqu'à présent sur 

Mega-CD (la moitié des titres sor- 

tis au Japon sont des jeux d’aven- 

ture)! Certes, il ne concurrence 

pas vraiment Sonic, mais se 

révèle pourtant très agréable à y 

jouer du fait de son atmosphère ‘60602150 

bien particulière et attachante. à 

Quant à moi, ce que j'ai le plus 

aimé dans W.D., ce sont les gra- 

phismes : palette impeccable, 

souci du détail et originalité (il 

faut voir certains niveaux pour y 

croire!), En conclusion, un nouvel 

| excellent jeu de plates-formes, et 
de surcroît sur Mega-CD! 


Le brouillard de Londres 
s'empare de votre force! 


Wonder Dog fait la 


gueule quand on lui 
lance des bombes! 


CONSOLES+100 


MEGA CD ÜN 


pong mm, 4 
ML REVIEW Er 


Appelez Brigitte Bardot: Wonder Dog tue 


st f mans + 
ee ; ; hérisson. 
les animaux! “pare EDITEUR H VICTOR 


L je pau donc se comp PRIX : E 


rer à aucun autre titre, Mais 


W.D. se place tout de même au DISPONIBILITE : OUI 
PL VUUPEZ Lois rang des meilleurs jeux de DIFFICULTE : MOYENNE 
J RE à "Et RAC plates-formes, au niveau d'un NOMBRE DE VIES : 3 
Es é$ 1 Faver Robocod, par exemple. CONTINUES : INFINIS 
L. e ser un SAUVEGARDE : PASSWORDS 
SR champ de + Res ONTROLE : EXCELLENT 
ET CARRIERE piques 
à grâce une TIP! 
Je. 192 espèce LOT ou» | 
Dés [ON LT d'oiseau. COUEURS 
" HT ES 


PRESENTATION 91% 


Enfin de véritables animations en guise 
de présentation! 


GRAPHISMES 8900 


| Les décors sont très variés et les enne- 
| mis sont innombrables. 


ANIMATION 94% 


Wonder Dog possède une foule d’atti- 
tudes farfelues. Et en plus, ça fonce! 


 BANDE-SON 90 | 


| La meilleure création musicale que l’on 
| ait jamais entendue sur Mega-CD (Jazz, 
DogsVille, | jazz-rock et rap). 


Lee sen JOUABILITE 95%0 


Q s 

_ célèbres Sy, ») à : , | Aussi bonne que sur Sonic ou Robocod. 

= chiens E ; E - | Les codes vous permettent de revenir au 
de Tex ie 6 d 1 | niveau où vous avez perdu. 


‘| Avery. 


si" Es de : DUREE DE VIE 76% 


La prise en main au premier niveau est 
délicate, et le jeu est assez difficile pour 
offrir une durée de vie suffisante. 


INTERET 91% 


Un jeu totalement délirant, à acheter 


| impérativement! 


Vous êtes 
transformé en 
toupie-shuri- 
ken. Sous 
cette forme, 
vous ne 
risquez rien. 


Les mines 
abritent des 
monstres, 
comme ce 
dragon, qui 
n'apprécient 
pas votre 
intrusion. 
Pressez la 
détente et éli- 
minez-le sans 
pitié si vous 
ne voulez pas 
finir en tas de 
cendre. 


Avec vos 
jambes bio- 
niques, vous 
pouvez vous 
envoler par- 
dessus les 
ennemis et 
atteindre des 
plates- 
formes. À un 
certain 
niveau, le 
vent vous 
aidera à sau- 
ter plus haut. 


Comme dans 
Turrican Il, 
vous pouvez 
faire pivoter 
votre fusil- 
mitrailleur 
tout autour 
de vous. Tirer 
sur les 
petites sou- 
coupes fera 
apparaître 
des bonus et 
des armes 
spéciales. 
Attention les 
boules noires 
sont des 
ennemis. 


Attendez que ce robot s'arrête puis sautez 
par-dessus. Si certaines parties de votre corps sont 
en métal, la plupart sont organiques. 


CONSOLES + 102 


nos salles ? Mais si, souvenez-vous, il mettait en scène Jean- 

Claude Van Damme (l'acteur qui a toujours la frite) et Dolph Lund- 
gren (le méchant de Rocky IV). Après s'être entre-tués dans la jungle, ils 
étaient transformés en Universal Soldiers, des androïdes musclés ultra- 
sophistiqués utilisés pour accomplir les missions les plus dangereuses. 
Si cette nouvelle cartouche d’Accolade vous propose d'incarner un Uni- 
versal Soldiers, ça n'est en fait que l'adaptation de Turrican Il sur Mega- 
drive. A travers onze tableaux, vous allez diriger l’un de ces droïdes sur 


U niversal Soldiers, n'est-ce pas le titre d’un film sorti cet été dans 


pattes qui ne ferait qu'une bouchée de l'Homme qui valait trois milliards. 


Votre but est simple: ramasser un maximum de diamants et éliminer 
votre pire ennemi, le sergent Scott. Vous pouvez courir, sauter, vous 
baisser et même vous transformer en une toupie-shuriken qui largue 
des bombes sur son passage. Cette dernière option vous sera très utile 
pour décimer les ennemis récalcitrants, mais aussi pour vous glisser 
dans les nombreux passages étroits qui parsèment chaque niveau. Pas- 
sons maintenant en revue les armes dont dispose votre héros. Elles 
vont de la simple mitraillette au lance-flammes, en passant par le canon 
qui tire dans les coins. Ce petit bijou de technologie moderne lance une 
grosse boule de feu ainsi que des petits projectiles qui FponcIessne 
dans tous les sens. Divers bonus vous permettront 
d'augmenter votre puissance de feu, la portée de vos NZ 
tirs, votre santé... L'un d’entre eux vous rend même AE se 
invincible pendant quelques secondes. Fr - 
N'oubliez pas que vous avez été programmé FH Ç S 
pour avancer et exterminer, alors pas d'états d'âme. - 


Il est inutile 
de foncer 
droit devant 
sans réfléchir. 
Eliminez 
chaque 
ennemi qui se 
présente, vos 
réseves de 
munitions 
sont infinies. 


COMMENTAIRE 


Bien qu'il 
n'égale pas les 
versions Amiga 
ou ST de Turri- 
can li (ilest 
légèrement 
moins rapide), 
Universal Sol- 
diers reste un 
excellent beat- 
them-ail qui ne 
ROCKET trahit nullement 
ses aînés. Les 
animations sont d’une fluidité 
exemplaire et le scrolling diffé- 
rentiel irréprochable. Les 
séquences sous l’eau sont 
superbement rendues. J’ai 
même trouvé que le personnage 
était beaucoup plus maniable 
au joypad qu'au joystick. Les 
musiques, quant à elles, sont 
entraînantes à souhait. La diver- 
sité des monstres (abeilles, 
robots, piranhas, soldats, 
boules épineuses, rouages...) 
est un véritable régal pour le 
joueur qui ne se lasse pas de 
dégommer tout ce qui bouge. 
Hélas ! même au vu des vastes 
labyrinthes et des multiples 
‘ennemis, Universal Soldiers est 
de ces jeux que l’on termine en 
quelques heures. 


Trouver la 
sortie de ce 
mécanisme 
n'est pas évi- 
dent. Si vous 
pouvez tirer 
au coup par 
coup, il est 
aussi possible 
de tirailler en 
rafale en 
maintenant le 
bouton du joy- 
pad enfoncé. 


Visez un peu ces papillons dans 
le ciel: ils ne sont pas très 
féroces et vous rapporteront 
beaucoup de points. 


Vous disposerez de plusieurs armes. Le lance- 
flammes est particulièrement efficace pour calmer 
les monstres trop collants. Après avoir éliminé la 
larve derrière vous et ramassé les diamants, net- 
toyez bien l'eau avant de faire trempette. 
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DISPONIBILITE : — 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES : 4 
OPTION CONTINUE : 2 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 


CARTOUCHE 


PRESENTATION 97% 


Grâce aux options, vous pourrez choisir 
entre les niveaux difficiles ou faciles et 
reconfigurer les commandes. 


GRAPHISMES 86% 


| Colorés, ils rappellent la version Amiga. 
Décors et monstres sont de qualité. 


ANIMATION 90% 


Les mouvements du héros sont superbe- 
ment décomposés. Certains paysages 
bénéficient d'animations étonnantes. 


BANDE-SON 020 


Entraînante, elle est parfaitement adap- 
tée à vos explorations. À aucun moment 
vous ne risquez de baisser le volume. 


JOUABILITE 94% 


| Très facile. Quelques secondes de jeu et 
| vous serez dans la peau de votre héros. 


DUREE DE VIE 8900 
| 


| Quelques heures de jeu, mais vous y 
rejouerez très certainement. 


INTERET 95% 


Une très bonne conversion de Turrican Il 
qui vous entraîne dans des combats futu- 
ristes. Moi j'aime! 
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INEVOUS/ATTARUEZ PAS AUXALENTOURS: 
dESRODOrS LANCEURS dE bombes tou 
HÉTRUISEZLES TRES RAPIAEMENT. 
AVANDIUE PASSERISURIUNE CAISSE dE 
MUNITIONS SÉLECTIONNEZ DIEN L'ARME 
QUENOUSIUESIREZRECHARGER, 
IUNEFOÏS ANS LES /AÎRS SURVEILLEZ bIEN 
MOTREINIVEAUNIESSENCE. 


À chaque niveau, vous perdrez 


Les graphismes 
sont vraiment 


superbes. 
Ce monte-charge 
vous conduira 
au toit. D. F 
ES 
25» 2 ennemi = 
AA) ZA) 2), 4 vient > | 
. ES 
lancer 2ÿ 
une 
roquette. 
Utilisez le fusil 
laser. 


| Ultracourte puisqu'elle ne compte que 


Htgtl deux images d'écran. Robocop est 
magnifiquement représenté. 


Les sprites sont détaillés et très bien 
| animés. Les décors sont très beaux. 
Super Nintendo oblige. 


Ocean nous a habitués à mieux! 


> Ici, les choses vont commencer à se 
| corser. Saisissez-vous du fusil laser, 


il vous sauvera la mise. Les superbes musiques ont été tirées du 


| film mais elles sont vite répétitives. 


li 


Le contrôle est parfait. Il vous faudra 
anticiper vos sauts si vous ne voulez 
pas vous retrouver à la casse. 


| Les inconditionnels ne sont pas près de 
«| le finir. Les autres délaisseront le jeu 
très vite. 


Si vous tirez sur les caisses de La réalisation est excellente mais le chal- À 
Po munitions, ces dernières explose- lenge, trop dur, en décevra 
€ ».. rront. C'estàä vous defairepreuvede  EYEMATA 


précision. 
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[ES 
@ STICRSTARS 
arrivant 


AR U 
SIMAASONE 


AREIAEEE 


UN 
TA ALU 


TERMINATOR = 
JUDGMENT DA“ 


TM & ©) 1992 DC Comics Inc. All Rights Reserved. 


THE SIMPSONS TM 81992 20 TH C. FOXF, C. 
Al Rights Reserved 


ALIEN 3 TM &@Twentieth Century Fox Film Corporation 


Les "Stickstars" 

sont des joysticks ergonomiques 

à contrôle directionnel 8 positions 

avec touches de mise à feu hyper-sensibles. 


TM 8 ©1992 CAROLCO All Rights Reserved, 
Unauthorised Duplication is Strictly Prohibited. 


te sn joie Disponibles en versions compatibles 
SHIS CE SRRDANSAON pour Nintendo 8 bits, Atari, Amiga, PC, 
Sega 8 bits ,Sega Mega Drive, etc. | 


En vente chez les revendeurs spécialisés et en 
Grands Magasins (MAMMOUTH - Groupe COFRADEL) 
et réseau NOVISSIMA. 
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La séquence d'introduction 
montre l'attaque de votre 
vaisseau par les forces des 

ténèbres. 
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4 À Fe PA 
START GOME ) 
; OPTION MENU n 
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Les boss de fin de niveau sont redoutables. /Lalpli 
part sortent tout droit de l'imagination 
des programmeurs, même!siceux-c 
s'inspirent des décors etde 
l'ambiance duifilm. 


Ces canons automatiques n’attendent qu’un 
faux pas pour vous griller. 


Les barrières de laser se déclenchent à votre 
approche. La solution pour les passer: un 
roulé-boulé! 


Dans ce bar mal famé, il 
vous faudra combattre la 
lie de la galaxie qui passe. 
son temps à chercher la bagarre. 


L'épisode le plus célèbre et le 
plus impressionnant du jeu 
est certainement l'attaque de 
l'Etoile noire. Bien au chaud 
dans votre chasseur, vous blastez 
l'adversaire, ün petit sourire au 
coin des lèvres. Mais au cinéma, 
tout le monde savait que Luc s'en 
tirerait! Par contre, dans le jeu, les 
choses sont différentes: accro- 
chez-vous au cockpit, l'étoile de la 
mort mérite bien son surnom! 
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COMMENTAIRE 


Super Star Wars, grâce à des 
décors splendides, réussit parfai- 
tement à nous faire revivre les 
scènes épiques du film. On y 
retrouve les différents protago- 
nistes de la Guerre des étoiles, 
plus quelques nouveaux venus, 
surtout en ce qui concerne les 
boss de fin de niveau. Luc est très 
maniable, notamment grâce à la 
À possibilité qu'il a de faire feu très 
rapidement dans tous les sens, 
KANEDAN KUN tout en courant ou sautant. À côté 
de ces points positifs, on ne peut 
que regretter la gestion des sprites, qui manque 
de rigueur, et une difficulté mal dosée, la barre 
étant placée un peu haut. 
Mais l'essentiel est ailleurs: la magie de Georges 
Lucas est aussi prenante dans le jeu que dans le 
film! 
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; 804 
EDITEUR : JVC 
PRIX : D 


DISPO! 


PRESENTATION 78% 


Le jeu est plein écran et les informations 
affichées sont claires. 
93% 


GRAPHISMES 


Reprenant les différents décors du film, 
ils sont superbes. 
8400 


ANIMATION 


L'animation de Luc est très satisfai- 


sante. 
BANDE-SON 89% 


Retrouvez les envolées lyriques du film! 


JOUABILITE 


Dommage que certains sprites de 
l'adversaire surgissent à l’écran d’une 
façon peu logique! 

4300 


DUREE DE VIE 


Les niveaux sont nombreux et variés, 
mais plutôt courts! 


INTERET 66% 


Le principal attrait de Super Star Wars 
provient de l'ambiance du film. On revit 
ainsi les grands moments de cette 
œuvre et cela, malgré une réalisation 

\ inégale, n’a pas de prix! 
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Il faudra d'abord penser à placer 
| /es canons autour de votre chä- 
teau. Ainsi, les troupes ter- 
lrestres ennemies ne pourront le 
conquérir. 


Vous n'avez que quelques secondes pour choisir 
votre forteresse. Il est en effet très important de ne 
pas la placer près des côtes car les murailles qui 
longent le littoral sont trop exposées au tir de 
l'ennemi. De plus, le choix des pièces au moment 
de Ja reconstruction ne correspondra pas toujours 
à vos besoins, 


Et plouf! Ce Un tir de canon fourni sera 
galion a eu nécessaire pour couler les 
l'excellente idée navires gris. Ce sont les seuls 
de se placer EP: qui peuvent débarquer des trou- 
tout près de wii pes sur votre île. Comme ils 
mes canons! sont en perpétuel mouvement, il 
ne sera pas aisé de prévoir le 
Point d'impact des boulets. 


Après avoir rallié quelques 
châteaux et donc obtenu 
davantage de terrain, vous pouvez 
soit positionner trois canons 
supplémentaires, ou un seul 
canon de plus forte puissance, 
soit lancer un ballon de 
propagande. Je m'explique: en 
l’envoyant par exemple sur un 
navire ennemi, vous avez la 
possibilité de vous en faire 

un allié au tour suivant. 


Bien que mes 
boulets 
prennent 

un temps consi- 
dérable pour 
parvenir de 
l’autre côté de 
l'île, je crois 
que, cette fois- 
ci, mon tir fera 
mouche! 


Avant chaque tour, vous dispo- >= 
serez d'une vision globale du ! ñ PRES 
terrain de jeu, ce qui vous LL 
permettra de repérer la/position 
de vos ennemis. 


mmnneneenes 
1 


lLes'niveaux'élevés du'jeu à deux sont parsemés 
de villages’ Sivous/lesientourez de murailles, 
ils ne Vous'poseronft pas de’problème. 

Enrevanche, Sivous'avez la malencontreuse'idée 


Ce tour:ci, les anis ont COMMENTAIRE 


préféré's'en prendre à mes 
murailles plutôt qu'à mes beaux, Traînant, comme à mon habitude, 
canons tout neufs. cs dans les salles d'arcade les plus 
Noa obscures, je remarquai un beau jour 
un jeu dénommé Rampart, le der- 
nier bébé d’Atari Games. M'atten- 
dant à un classique beat-them-all, 


ra découvrir une sorte de Wargame 
N pouvant se jouer à plusieurs et au 


| ft 
= y joystick! Revenu — difficilement — 
Hai_X, 7 a) de ma surprise, j'examinai attentive- 


\ 


Ca 
Re ment la démo qui se déroulait 
DOUGLAS devant mes Eee emplis d'espoir. 
Ayant préalablement digéré les règles, élément pri- 
mordial pour ce genre de jeu, je me suis donc 
| empressé d'utiliser force pièces d'argent sonnantes 
et trébuchantes, et cela pour mon malheur... En 
effet, après avoir mené ma campagne pendant une 


S'ils ontla chance de s’en tirer durée indéterminée, je me suis retrouvé à court de 
| après ces coups de canon, monnaie! Imaginez dans quel état j'étais quand 
; Je leur en réserve d'autres. j'appris sa sortie prochaine sur micros et consoles! 
qui leur seront fatals | Pour la version SNES, je formulerai pourtant deux 


reproches : l’utilisation du mode 7 (l'option Super) 
n'apporte rien au jeu et la difficulté n’est pas tou- 
Ee | | | | jours bien dosée. Heureusement, le plaisir est tou- 
F jours au rendez-vous et c’est le principal! 


quelle ne fut pas ma stupéfaction de | 


EDITEUR : EA 
PRIX :E 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
CONTROLE : BO] 


12 | 
Courts) 


PRESENTATION 53% 


| Le titre et une musique précèdent des 
options variées. 


GRAPHISMES 20% 


De ce côté-là, c'est une grosse 
déception: à peine digne d’une NES. 


ANIMATION 9900 


Assez quelconque, ce genre de jeu ne 
demande aucune prouesse technique. 


BANDE-SON 60% 


De bonnes musiques, dans le genre 
médiéval, et des bruitages bien choisis. 


E 74% 


Dans le feu de l’action, le joypad tient 
bon. Toutefois, il apprécie beaucoup 
moins le mode 7. 


DUREE DE VIE 80% 


C’est un jeu attachant malgré ses 
défauts. L'option 2 joueurs permet de 
renouveler le challenge. 


Un jeu “canon” qui combine arcade et 
stratégie. L'un des meilleurs jeux du 
genre, jusqu'à la prochaine version! 


9 10 10.10 03 AT 


9,19. 19 
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Certains pièges, comme cet “écrase-lem- 

mings”, sont dissimulés dans les décors. 

Vous ne les découvrirez qu'après que vos malheu- 
reux protégés seront tombés dedans. Il faudra trou- 
ver un autre chemin, plus sûr, mais plus long. 


La sortie se 
trouve à côté € 
de l'entrée. > 


Vous n'aurez 
besoin que 
d’un seul petit 
“blocker” pour 
Sauver tous 
vos lemmings. 
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l'instar de King Kong, qui 

“revient et qui n'est pas 
content”, les lemmings reviennent... 
et ils sont toujours aussi stupides! 
Totalisant à eux tous l'équivalent du 
quotient intellectuel d’un joueur de foot, 
les lemmings continuent en effet de 
foncer tête baissée dans les pièges 
les plus dangereux. Heureusement, 
vous êtes là pour jouer les nounous et 
sauver les malheureux inconscients 
d’une mort certaine en utilisant avec astuce 
 : série d'icônes qui vous per- 
mettent de donner dés ordres à 
certains d'entre eux (grimper, 
creuser, construire des 
escaliers, stopper ses 
camarades, sauter en parachute, 
etc.). Après leur triomphe sur la 
plupart des micros, les lemmings 
s’attaquent donc maintenant à la 
Megadrive à travers cent 
quatre-vingts tableaux, 
répartis en six niveaux de 
difficulté. 


Si le premier 


niveau de diffi- 
culté (“Fun”) sert 
plutôt sr 
ment, les choses se corsent très 
vite dans les niveaux suivants 
(“Tricky” et “Mayhem”), mais les pro- 
grammeurs ont gardé le meilleur pour 
la fin, en ajoutant deux niveaux inédits: 
“Sunsoft” et “Present”, qu'on ne trou- 
vait pas dans les versions micro. Vous 
connaîtrez les pires difficultés et 
devrez vous débrouiller pour sauver 
un maximum de lem- 
mings (parfois 
jusqu'à 100%) en un 
temps sévèrement 
limité et avec un nombre 
d'outils réduit au strict minimum. 
Pour couronner le tout, un mode 
deux joueurs vous permet 
d’affronter un de vos copains par 
lemmings interposés, cha- 
cun essayant de sauver le 
plus grand nombre pos- 
sible de ses petits protégés 
tout en exterminant ceux de 
son adversaire. Comme si ce 
n’était pas assez difficile de main- 
tenir ces maudites bestioles en nn, 


Les deux nouveaux 
niveaux de difficulté 
sont ardus, et mieux 


vaut avoir de l'expé- 
rience en matière de 


sauvetage de lem- 
/) mings si vous voulez 


vous en sortir sans 
trop de casse! 


21 @ 07 23-23 
FE, Pal 


Le niveau “Fun” est 
le plus facile. Profi- 


Ps pour vous fami- 


liariser avec le manie- 


ment des lemmings et 
vous entraîner à 
réagir le plus rapide- 


ment possible. 


Parmi les nouveaux 

tableaux, une mystérieuse 
pyramide égyptienne qui, au pre- 
mier abord, semble plutôt simple à 
traverser... Mais méfiez-vous de 
ces petites fissures que l’on aper- 
çoit à peine, mais dans lesquelles 
vos lemmings ne manqueront 
pas de tomber! 


Lorsque la progression des lemmings ne 
pose pas trop de problèmes, c'est le temps qui est 
| sévèrement limité... Ici, pas le temps de réfléchir, et la 
moindre erreur vous fait perdre de précieuses 
secondes. 


Le niveau “Sunsoft” propose lui aussi quelques 
énigmes plutôt corsées que les amis des lemmings 
auront du mal à résoudre... Le pourcentage de 
“pertes” autorisé est très faible et vous dispo- 

sez de bien peu d'outils. 


Les parties à deux sont souvent sanglantes 

car votre adversaire ne se contentera pas de 
sauver ses propres lemmings, il essayera d’extermi- 
ner les vôtres! 
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MEGADRIVE 


Décidément, on 
ne se lasse pas 
des lemmings... 
J'ai retrouvé 
avec plaisir les 
bonnes vieilles 
stratégies que 
j'avais mises au 
point quelques 
années plus tôt, 
et j'ai découvert 
de nouvelles 
manières de finir 
certains tableaux. Cette version 
Megadrive mettra vos qualités de 
joueur à rude épreuve en exi- 
geant tour à tour de l’astuce, de 
la réflexion, des réflexes, de 
l'imagination ou de la rapidité. 
Même les “pros” qui avaient 
réussi à finir la version micro 
auront du mal à venir à bout des 
deux nouveaux niveaux, et le 
mode deux joueurs, beaucoup 
plus pratique avec deux joys- 
ticks, assure au jeu une durée de 
vie quasi illimitée. Bref, sur 
Megadrive comme sur toutes les 
machines sur lesquelles il a été 
adapté, Lemmings est une réus- 
site ! 


CARTOUCHE 


| Vous pourrez apercevoir les lemmings | 


en gros plan pendant l'intro. J'ai peut- 
être rêvé, mais il m'a bien semblé qu'ils 
avaient les yeux un peu plus bridés que 


| d'habitude ! 


| Les bruitages sont un peu faibles, mais 


| Excellente. Le joystick s'avère même 


Les décors sont jolis et les personnages, | | 


| bien que petits, sont très réussis. 


Malgré leur taille minuscule, les bes- | | 
tioles sont remarquablement bien | | 
animées. 


les musiques sont variées. | 


plus pratique que la souris, employée Vi] 
dans les versions micro. eo] 


Il vous faudra pas mal de temps pour lo 
visiter les 180 niveaux du jeu, et il existe 
une infinité de façons d’en venir à bout! | 


| Aucun doute, Lemmings est un des clas- 
\ siques indémodables de la micro! 


| 
| 
Original, drôle, bien réalisé, fascinant... | 
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Je suis un fou du foot, et Kick Off 
est le jeu sur lequel j'ai passé le 
plus de temps. Que ce soit sur 
micro ou console, il a l’étoffe des 
grands hits même si, depuis peu, 

; sa suprématie est contestée (par 
Sensible Soccer sur micro et 
Super Soccer sur Super Nintendo). 
Il fait partie de ces jeux qui deman- 
dent de nombreuses heures 
d'entraînement avant de prendre 

AXEL son “pied” et de pouvoir faire ce 

que l’on veut sur le terrain. Une 
fois atteint ce niveau, on l’apprécie pleinement, 
bien que sa réalisation graphique soit moyenne et 
que sa jouabilité reste difficile. Sur ce dernier 
point, il faut reconnaître que le paddle d’une 
console n’est pas l'outil le plus efficace. Toutefois, 
les jeux de foot sur Super Nintendo sont des den- 
rées trop rares pour que l’on ne se satisfasse pas 
de ce Super Kick Off. 


NUTTTTNNOET EU 


Htteteepe te heesetetet eee tete ten 
CLIN en nn 
LORIE NNNNnnn 
NON NN 
DONNE 


1 


lispose ten 


de-ses'propres quali ES 


MRTNnn 
CRT 
COMTE 


KICK 


orr 


+ CDD NINENTNEENNEMENNNnENNn Een DU 
AAA As NE nn nnnn ain tt nuit il HUE jt 
A A tt ju il ji 
Mi 44 
HAMAIIHN HMER LLETETE 


LLÉLITIEENEEE EE INENEN EE EE PEEPANEReT 
COPPEPEELE ELLES EEE EL LECCPCETETEENPENETEEEEEEETTTEEETETEPEEEETEEEEEEE EEE PETER EEE CEPTEEEEEPEEET ENT 


HT ENE NAN 


ORTOTTERTEEE TEE TENNONt tft 


TT ; 4 
hatrun a LICENSED TO IMAOIMEER CO 
run ù ï 6 ï RAS : COPYRIGHT 1992 ANCO GA 
À 


Huit 
100066e1000008 +404 
better 0) LL vent 
ONU v 2 Minnn 
$ pont 
hp 
tu 
HU 
Ron 
MH 
dant 
nn 
Hu 
HU 
Run 
us 


De nombreuses options classiques, 
comme celle qui permet de paramétrer 
son niveau et celui de son adversaire. 


SR ae DT 
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COMMENTAIRE 


Alors là, je dis 


non! C’est un Les joueurs bougent de manière assez 


véritable mas- réaliste. Le scrolling est de bonne qualité. 
sacre! On n'y voit 


rien, on n’y com- A | A9. 
prend rien, et R 


Cela n'a jamais été le point fort de ce jeu. 
Décevant ! 


LES Ee AEA FA PAT RES S2G7 c'est injouable à | Coupez le son, please ! Applaudisse- 
rx re 09 h souhait. Même au ments et sifflets de l'arbitre ponctuent 
AE en TR Te RER . - bout de deux les différentes actions. 
A8 heures de jeu, je = 


ne suis toujours #4) JOUA 


MORGAN pas arrivé à mai- < 
triser mon joueur Attendez-vous à passer de longues 
et la balle. Sur Amiga, c'était par- heures d'entraînement avant de maîtriser 
fait! Un peu d'entraînement suffi- parfaitement le jeu. 
sait pour pouvoir jouer correcte- à - 
ment. Mais la conversion sur 
Super Nintendo est malheureuse- 
ment ratée. Dommage, car le C'est infini! Tout seul ou à deux, les 
ss reste du jeu est strictement iden- options sont variées. 
pr F#i tique aux anciennes versions : 
es (es innombrables options, la 
ss bande-son très réaliste et des 
née " graphismes plus que corrects. 


2 £ L #* Ah! is déçul 
vent. la: duréedu-mateh-etc: €: APR aus 


< : l 
COPIES 


sont paramétrables trente : $ Seuls les vrais mordus de foot ri 


Len ce jeu. 


menant ets 


on, ce n'est pas Sonic III! Ce Sonic-là est fort et 

musclé et possède un coup de poing fulgurant. 
Seul point commun avec notre bon vieux hérisson: 
il porte un costume bleu. 

La fiancée de Sonic Blastman a été enlevée par 
des malfrats qui ont eu l’idée géniale (et si neuve) de 
l’attacher sur des rails de chemin de fer. L'intro nous 
montre Sonic en train (ah! ah! c'est le cas de le dire!) 
de la délivrer. Mais il reste très, très fâché: il va net- 
toyer la ville de ces malotrus qui ne respectent pas 
les dames (ni le Comté d’ailleurs). 

L'affaire va se régler à coups de poing dans les 
rues et sur les toits: pas de doute, c’est un beat- 
them-all dans la plus pure tradition du genre. Gros 
baraqués, voyous au couteau facile, et donzelles 
louches qui filent leur bas droit dans la figure du 
héros, toute la faune des têtes à claques est pré- 
sente, et Sonic ne se prive pas de les tabasser. Mais 
le véritable coup de génie de ce jeu, c’est de restituer 
dans l’animation comme dans le graphisme toute 
l'atmosphère des BD américaines de super-héros, 
genre Marvel Comics Group. Les coups délirants de 
Sonic sont illustrés par des attitudes parfaitement 
caricaturales et par des bruitages écrits en toutes 
lettres sur l'écran. On retrouve tous les grands lieux 
des grands combats: les toits, avec des cheminées 
derrière lesquelles se cachent les sprites; une pou- 
trelle flottante au sommet d’un échafaudage; des 
égouts, la plate-forme vertigineuse d’une base spa- 
tiale, etc. Amateurs de Hulk, Iron Man ou Captain 
America, c'est pour vous! 


Après avoir mangé quelques 
hamburgers (auparavant 
ramassés par terre, notre héros 
n'est pas un délicat), Sonic a un 
coup de poing encore 

plus puissant. 


Un balèze 
très mal à 
l'aise. Plus on 
est lourd et 
bête, plus la 
chute est 
rude. 


Je te tiens par la tête et je te balance dans le 
décor. Prise classique en trois boutons. 


H START BUTTON 
TAITO 


& DISCO/TAITO CORP. 1992 


EDITEUR : TAITO 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
L'écran est vide. Normal: NOMBRE DE " ES : 3 
trois voyous viennent de partir OPTION CONTINUE : OUI 
vers les étoiles. NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 


Pris en sandwich par deux couteaux et un gros 
lard! Un moment d'étourdissement passager, et 
Sonic n’en fera qu'une bouchée. 


PRESENTATION 94% 


Une intro longue, un bon menu 
d'options, un humour permanent. 


GRAPHISMES 94% 


Les décors sont irréprochables dans le 
trait et les ombres. Le dessin des 
personnages est remarquable. 


ANIMATION 94% 


| Au niveau de Street Fighter II ou de 
| Eight-Man, avec le look BD en plus. La 
| grande classe! 


BANDE-SON 


Toutes les voix et tous les instruments 
| sont parfaitement arrangés. 
| 


JOUABILITE 94% | 


C’est maniable, précis, sans combinai- 
son de boutons impossible, 


DUREE DE VIE 94% 


| Vous pouvez arriver au bout en trois 
| semaines, mais vous continuerez à y 
jouer pendant des mois! 


INTERET 94% 


Maniabilité, graphisme, animation, inven- 
tion dignes d’un programme d’arcade 
\ type Neo Geo, Kic’s ou Combo- 


LILI 


Ecœurant! Les immeubles sont de travers, et 
tout l'écran se balance latéralement pendant ce 
combat contre un colosse de fin de niveau. 


FR, écidément, les deux lascars de Super Double 
Dragon n'ont pas de pot avec leurs copines: 
quelles que soient les versions (micro ou 

=# console), ces maudites nanas passent leur temps 

à se faire enlever par des gangs de trafiquants de drogue 

armés jusqu'aux dents! Bref, c'est reparti pour des 

heures de castagne à travers des décors qui varient du 
casino de Las Vegas à la baraque du caïd de service, en 
passant par l'inévitable usine désaffectée. Cette fois, les 
deux frangins auront à leur disposition près d'une tren- 
taine de coups différents, qui varieront en fonction de la 
proximité de l'adversaire. Au menu: coups de pied sau- 
tés, crochets du droit et coups de genou dans la tête! 

Vous pourrez même tenir un vilain d'une main tout en 

filant des coups de santiag à ses acolytes, ou le balancer 

carrément comme un paquet de linge sale sur ses col- 
lègues de castagne. En maintenant la pression quelques 
secondes sur les touches du joypad, vous pourrez égale- 
ment faire grimper une barre d'énergie qui, une fois à son 
maxima, vous permettra d'assener des coups encore plus 
redoutables à vos ennemis. Certaines parties du décor 

(des fauteuils, un escalier) peuvent être utilisées à votre 

avantage et vous aurez même la possibilité de vous ser- 

vir du punching-ball de la salle de gym pour assommer 
vos adversaires sans prendre trop de risques. Comme 
dans les autres versions, il est bien sûr possible de piquer 
les armes des méchants (bâton, couteau, nunchaku), et 
vous pouvez jouer à deux simultanément (rien n'empêche 
d'ailleurs de se taper dessus entre amis!), ce qui fait tout 
le charme de cette cartouche. 


Pas moyen 

d'être 

tranquille une 

minute! 

Cette fois, 

ce sont de 

dangereux 

- maniaques 

# armés 

7” Le décor peut vous être utile de sabres 

pour venir à bout de vos qui vous 

adversaires. Vous pourrez, attaquentL 
comme ici, grimper sur des 

cabines téléphoniques pour les 

dominer en hauteur. 


COMMENTAIRE 


Rah! Je vous 
assure que je n’ai 
jamais joué à un 
jeu aussi 
excitant! Les 
coups s’enchaî- 
nent parfois avec 
un réalisme telle- 
ment surprenant 
que l’action en 
devient magni- 
figue. Il faut voir 


MORGAN de quelle maniè- 


Un ascenseur bien mal 

fréquenté... Emparez- 
vous du bâton de vos adversaires 
et admirez les mouvements de 
votre personnage, qui ne se 
contente pas de taper bêtement 
avec, mais le fait tournoyer gra- 
cieusement autour de lui. 


Ne vous fiez pas à l'élégance de 
cet aimable gorille. Ce costaud en 
costard est l’un des adversaires 
les plus redoutables que 

vous aurez à affronter. 


DER RE 2 à à 


CONSOLES + 122 


re on peut bloquer les coups des 
ennemis pour leur infliger un 
balayage de coups de pied à la 
figure ! En outre, la réalisation est 


‘superbe, et on prend vraiment du 


plaisir à réécouter la bande-son 
originale au troisième niveau. 
Certains bruitages sont très réus- 
sis (comme celui du sabre qui 
rentre dans la chair). Mais c'était 
trop beau pour durer. Vous termi- 
nez le jeu au bout de deux ou 
trois parties, et, passé une 
semaine, cette cartouche n'aura 
plus aucun interêt. Dommage... 


Certains adversaires hurlent de 
rage ou martèlent le sol de colère 
après avoir été humiliés 

par une de vos prises 

de kung fu! 


_d / $ p F£ r, £ 
DOUBLE DRAGON 


21992 TECHNOS JAPAN CORP. 


LASHRSER EXCLUSIVELY TO 
TRADÉWEST. ÉNC- 


LICENSED BY NINTENDO. 


EDITEUR : TRADE WEST 


Un coup 
de poing, 


PTE So)RMÉCORE: 00 DIFFICULTE : FACILEMOYEN 
et votre OMBRE DE VIE: 


adversaire OPTION CO 
lâchera son - Lei NIVEAUX DE DIFFICULTE : NON 
nunchaku.…. | CONTROLE : BON 
Profitez-en pour | * : 1" - À $ À - 
le |, s .4t - ; 
ramasser, | > DATE sn CARTOUCHE 
et voilà le 6 2 Ë c 
travail! Alors... 
c'est qui 
le chef, 
maintenant? 


TATION 50% 
Vous aurez juste droit à une petite démo 
du premier niveau. 


GRAPHISMES 8900 


Les décors sont sympas et les person- 
nages très détaillés. 


ANIMATION 8700 


Les mouvements sont beaucoup plus 
fluides que dans les autres versions. 


BANDE-SON 9700 


Les marrons pleuvent comme dans les 
films de Bud Spencer ! Les bruitages 
sont excellents. 


| JOUABILITE 8900 


| Malgré quelques moments de confusion, | 
// Un beau | on s’en Sort plutôt bien. | 


3», saut | 
Z chassé à faire | 
DANS JeIQu , | Le point faible de cette cartouche. Reste 
| 


sie Jean- | le plaisir des parties à deux. 


Claude-pain 

d'épice-Van e : 

Damme! Les | 

héros peuvent ; : e | ñ (| | 
effectuer de | 

superbes | : 
enchaînements ! | Super Double Dragon est vraiment mar- 
de coups de | rant à deux. Un très bon jeu, mais qui, 
pied. comme beaucoup d'autres, ne justifie 


pas un prix si élevé. 


mas: première chose à faire si vous rêvez 
à de devenir l’idole des rings est de choi- 


sir votre boxeur parmi une demi-dou- 
zaine de gaillards plus ou moins perfor- 
À. D. mants. Chacun d’entre eux est en effet 


doté de trois caractéristiques : la 
vitesse, la force, et la constitution. 
Vous passez ensuite sur le ring pour affronter, selon 
votre humeur, un adversaire humain ou l’un des pou- 
lains de l'ordinateur. Les plus courageux opteront direc- 
tement pour le mode Championnat, qui leur fera rencon- 
trer des boxeurs de plus en plus costauds. Les 
combattants peuvent se déplacet sur toute la surface du ring, et le scrol- à LA 
ling multidirectionnel du fond de'la salle donne une bonne impression 
de profondeur. Vous ne pouvez décocher que deux types de coups, mais 
leurs effets varient selon la distance qui sépare les deux boxeurs. Il est - : 
également possible d'augmenter la force de vos coups, d'esquiver les . £ . 

gnons meurtriers de l'adversaire, ou bien encore de lé serrer “tendre- 
ment” dans vos bras lorsque les choses tournent mal (afin d'obtenir 
quelques minutes de répit avant que l’arbitre ne vous sépare). Pas ques- 
tion de taper comme un sourd, vous ne pouvez porter qu’un certain SE ONEOR 
nombre de coups d'affilée et devez ensuite attendre que votre boxeur 0 Ê 
reprenne son souffle avant de placer une nouvelle série. Entre chaque ; 
match de championnat, vous faites effectuer à votre boxeur une séance 
d'entraînement destinée à améliorer ses caractéristiques, que vous ‘ 
pourrez ensuite sauvegarder par l'intermédiaire d’un système de mots % 
de passe, di 


Voici ün adversaire des plus || 


redoutable et en plus, itn'a ( )| SELECT PLAYER «1 BOXER | 


as l'air commode! 
F Baxrrxkxkkxs 


Marrrrxrxxxs 


YOU VON! 


THOMAS “THE AHIMAL" HLTCHELL 
"Very Strong! Very Fast!” 


6000 FISHTe 


A (O Unavietoir 


GIQUI 


ÉPAONRE ONE, 

VOI0 

SOU , 
ane Es 

0 TRAIN VOURSELF 

OND TRY OGOrN: 


Minéondo "xd aan { 1C) 
COMMENTAIRE 


(€. Evidemment, Super Championship Boxing fait un peu 
pâle figure face à des jeux de combat tels que Street 
€ (94) Fighter Il ou Wrestlemania, mais cette cartouche bien 
Lo réalisée tire quand même son épingle du jeu... Si les 
> possibilités d’esquive sont variées, le nombre de 
coups disponibles est un peu limité, et la victoire est 


90 


» d'autant plus difficile à remporter. En effet, lorsque Fa! 
vous vous retrouverez face à un adversaire humain, | Found Points 
c'est votre sens de la stratégie qui fera toute la diffé- | Total Points 
rence. Le championnat et l’évolution des boxeurs sont Total Douns 


>; :, bien conçus, et je me suis surpris à hurler des insani- 

HOMER tés à mes adversaires dans le feu de l’action! Je tiens 
d’ailleurs à m’excuser ici publiquement d’avoir dit au 

deuxième boxeur: “Sale Rital de mes fesses, j'vais te l’faire bouffer, 

“ moi, ton short!” Je ne le pensais pas vraiment. 


"Even though you won, you 
” still need to train for the 
next fight.” 


SKIP ROPE 
MEDICIRE BALL 
BENCH PRESS 
SRXD BRG6 
RORD LORK 


En mode compétition, vous passerez, après chaque 
victoire, à une phase d'entraînement. Selon l’exer- 
cice que vous sélectionnerez, vous améliorerez 
votre rapidité, votre force, ou votre capacité à 
encaisser les coups. Malheureusement, votre inter- 
vention se limite au choix de l'exercice: vous ne 
pourrez pas sauter à la corde, ou taper dans un sac 
de sable. Dommage, on aurait bien aimé pouvoir 
s'occuper un peu plus en détail de la carrière de son 
poulain. D’autres programmes du même genre, 
comme Panza Kick Boxing, permettent d’entrainer 
soi-même son boxeur à la force du joystick. Les pro- 
grammeurs auraient donc facilement pu ajouter une 
petite séquence d'entraînement qui aurait donné un 
peu plus de profondeur au jeu. 


COMMENTAIRE 


| Beurk! (NDH: C'est parce que je t'ai / É | Ÿ 


fouti ée dérouillée, ÿ | 
schtroumph dégénéré). Ne faites PRESENTATION 55% 


pas attention à la remarque de | 7. 5 
Homer, n'y prêtez aucune attention: | el dar) Chaaue DO act 
NEC E ARENA | accompagnée de bruitages de coups. 


Beurk! Bon, j'exagère, ce jeu est 

mauvais, mais pas nul. Les person- 

nages sont Net petits, les GRAPHISMES 6900 
animations indignes de la console. | Les boxeurs sont bien dessinés et 

Pour résumer, ce jeu est ridicule. | faciles à distinguer. Les flashes des pho- 
GAS WIEKLEN Sep eUneempeRBe tographes crépitent dans la salle. 
' (loin de moi l'idée de le comparer) 

ER CT time, Street Fighter Il... A propos, j'ai tou- ANIMATION 75% 


ri estsansdp jours quelques difficultés à faire le Dragon Punch... 
J'e plus Les Vous n'avez pas un truc? | Elle est rapide et fluide, et le scrolling 
mais il est ind ‘ - | sur plusieurs plans de la salle donne une 


2 | bonne impression de profondeur. 


BANDE-SON 67% 


| Les bruitages sont convaincants. Les 
| sprites morflent à longueur de partie! 


| JOUABILITE 


| Si cogner ne pose aucun problème, il 
| vous faudra maîtriser l'art de l’esquive. 


DUREE DE VIE 80% 


Le championnat est assez difficile mais | 
| le plus amusant est de jouer à deux. 


AINTERET 70% 


Un jeu de boxe tout en finesse, mais 
vous n'arriverez à rien si vous appuyez 


EDITEUR : SOFEL 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES : 1 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFIC ULTE :3 


comme une brute sur tous les boutons! 


hez les Bond, on est agent secret de 

père en fils. Au moment où commence 
cette cartouche, le vieux 007, à la 
retraite, essaie pour la quatorzième fois 

comm d'effectuer un croisement carotte-fraise 


dans son potager. Sans succès. Junior, 
lui, continue à combattre l'ennemi éternel, l'organisation 
criminelle SCUM. || est lancé dans une triple mission: en 
Amérique centrale, d'abord, il doit devancer le diabolique 
Dr Derange, membre du SCUM, dans la quête des 


richesses inépuisables du temple de l'Or. Ensuite, il s'agit 
de filer à Venise pour récupérer une:invention du célèbre 
DaVinci (sic) que convoite le SCUM..Enfin, pour cette fois 
traiter les problèmes à la racine, Junior doit attaquer la 
base du SCUM et son big boss, Lord SCUM himself. 
Scénario intéressant mais qui, bizarrement, s'inspire 
beaucoup plus des aventures d'Indiana Jones (recherche 
d'antiquités dans la forêt, secret caché à Venise...) que 
de celles du célébrissime Bond. Une ratatouille à la japo- 
naise, qui permet cependant à Junior de piloter les engins 
les plus divers: ses pieds d'abord, puis un hélico, un 
hors-bord sur les canaux de Venise, et enfin un jet près 
de la base du SCUM. Le tout donne un mélange plates- 
formes/shoot'em up assez curieux, d'autant qu'on 
retrouve des fragments d'autres jeux au fil des niveaux: 
l'hélico, par exemple, doit récupérer des otages dans un 
désert en évitant les tirs de lance-missiles et ceux 
d'autres hélicos — si le concepteur du jeu n'a pas passé 
des nuits devant Choplifter, je veux bien être damné! 


Le triangle de points autour de 
l’hélico est un bouclier qui le 
protège contre un, deux, ou trois 
impacts de missile. 


ENS 

COMMENTAIRE ne ——— à 
Les otages 
Après un départ catastrophique — Bond Junior dans sautent pour 
un décor misérable de plates-formes, échangeant atteindre 


quelques coups de poing minables avec un ninja de 
fe pacotille —, le graphisme s'améliore d'un coup : autour 
ENS de l’hélico, le scrolling sur trois plans (désert, mon- 
{ tagnes, nuäges) donne une bonne impression de pro- 
7 { fondeur. La poursuite en hors-bord sur les canaux de 
71 “4 (Ê Venise est aussi parfaitement réussie. Et le combat 
DA < aérien contre les jets du SCUM est tout à fait honnête. 
c Mais quand Junior s'enfonce à pied dans les couloirs 
-des’égouts vénitiens ou dans le dédale du château de 
Lord SCUM, le cauchemar recommence ! C’est simple : 
la partie shoot’em up est très bonne, la partie plates- 
formes/beat’em all est très nulle. Et comme ces phases alternent, c'est 
le chaud et froid permanent... On-ne-sait-plus-comment-se-couvrir-ma- 
bonne-dame, et surtout si l’on doit ou non acheter cette inégale car- 
touche. Goûtez-la, pour vous décider, chez votre marchand habituel, 
c’est le seul conseil que je puisse vous donner! 


CONSOLES + 126 


l'hélicoptère. 


Bond Junior 
commence sa 
folle aventure. 
Les icônes en 
haut de l'écran 
indiquent 
clairement sa 
force, ses vies 
et pouvoirs 
restants. Il est 
aussi muni de 
turbo-baskets. 


Le feuillage 
abrite les 
installations 
ennemies. 


L'hélico a deux 
armements : 
des missiles 

pour le combat 

aérien, des 
bombes pour 
détruire les 
installations 
au sol. Les 
dirigeables, 

à droite, ne 
tirent jamais 
et sont des 
cibles faciles. 


Pour avoir le bouclier, l’hélico doit 


ramasser ce bonus jaune en pas- 
sant dessus. 


Le tir des chars 


est diagonal. 

Un seul impact 

“dézingue” (si 

j'ose dire) 

l'hélicoptère. 
La tactique ne 
change jamais: 
tirer des mis- 
siles et des 


bombes sans 
arrêt! 


AT ET 
RE 


© 19932 Eon Productions Ltd & Mac B Inc 
© 1932 I:H9 (Toy Headquarters Inc.) 
19592 Danjaa S:A: & United Artists Cor 


EDITEUR : T,H.Q 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : 3-5 
OPTION CONTINUE : OUI 
NAVEAUX DE DIFFICULTE : — 

ne : BO' 


au CARTOUCHE 
Cf pp 


PRESENTATION 64% 


Quelques écrans intermédiaires, affi- 
chage très clair le la force et des pou- 
voirs de Bond J Uunior pendant le jeu. 


Les décors des plates-formes sont d’un 
dénuemerit | redoutable! 


ANIMATION 61% 


Rapide, mals. sans génie. Mention spé- 
ciale aux scrollings. 


| BANDE-SON 65% 


Pour une fois, les bruitages sont 
meilleurs et plus variés que la musique. 


JOUABILITE 69% 


Le contrôle est-bond! À noter quelques 
mauvais contrôles de collision entre 
l’hélico et.les arbres. 


| DUREE DE VIE 74% 


Les trois missions, très longues cha- 
| cune, vous oGcuperont un moment! 


: SUPER NINTENDO 


REVIEW 


n nouveaulsportfuturiste vientde débarquer. sur la Nin- 
tendo américaine. Il s'agit de détruire toutes sortes d'enne* 
mis bizarroïdes aux formes géométriques. Ce combat alieu 
à l'intérieund'arènes oùlles taureaux ne font plus recette 
depuis des décennies En bon toréador que vousêtes, 
Vous partez à lachasse aux mutants, A un contre vingt, vos 
chances deréussité sont proportionnelles à vostréflexes et 
awotrerapidité de déplacement ÆEneffet, l'aire de jeurse présente sous.la 
forme d'undabyrinthe plus oumoins complexe, Derrièré chaque cloison, 
unennemilestembusqué toujours prét àvous tirer dessus, Votre 
réponse doit étre aussifulourante quelléclair, Une rapide esquiverà 
droitevous évitele pire /Pasletemps de souffler, ilfautriposter.lalieny 
sûürdeson coup, sapprochelde vous: C'est l'occasion dellui montrenque 
Vous n'étes pas mortétquelvous savez viser. Votre coup faitiouche du 
prémiercoup. Un de moins Mais oùlsontles autres? Une carte duabyz 
rinthe vous donneleur position: Is sont regroupés dans un coinetsemr 
bientindifférents a ce qui esterrivé älleur copain. Vous en) profitez pour. 
les contourneéret, comme aulir au pigeon, vous faites un carton’Votre. 
victoire est totale, maisil restelquarante niveaux à nettoyer. DES bonus 
apparaissent par moment, ISVOus äideront dans votre travail. Mais 
aurezvous la force devous traîner jusqu'a eux ? Votre santé est des plus 
chancélante ReposezVous duélquéssecondes dans un coinetles: 
forces Vous réviéendront: 


Les balles jaunes 
représentent vos shoots, 
L'effet delperspéctiveestassez 
réussi, La balle diminue aunuret 
amesure qu'elle s'éloigne, 


COMMENTAIRE 


Face Ball'est 

essentiellement 

un jeu pour deux 

joueurs. L'interêt 

| en mode un 

\def%rn  joueurétant trop 

| limité, ilest 

! L indispensable 
d’avoir 
quelqu'un avec 

D soisil'on veut 


MORGAN s'amusernuntant 


soit peu. En 

revanche, la réa- 
lisationtest assez réussie. L'effet 
3D'est sympa, et le scrolling est 
suffisamment rapide pour offrir 
une jouabilité agréable. Mais tous 
les niveaux se ressemblent beau- 
couplet ne procurent pas d'émo- 
tions transcendantes. Et faites 
attention! Même en jouant à 
deux, Faceball vous lassera 
assez rapidement: il ne mérite 
certainement pas d'être acheté. 


Lapartie deux joueurs 
est de loin la plus intéres- 
sante. Soit vous choisissez de 
Vous uninpour détruire des aliens 
(le premier qui arrive à en tuer dix 
a'gagné la partie), Soitvous vous 
tirez dessus jusqu'à ce que mort 
s’ensuive. 


Cesysilmoids sontlesplus 
faciles 2mbattreLeureeul 
moyendedéfenseesilawuiter 


NevousVaisse2pas 
altendrimparcesourire 
Ésabatiérientilmevous 


fera pas de czdeau) 


[HIS HO OT; 4 


Attendre. 
dérrière. 
une 


cloisonique 
l'ennemipointe 
léboutde son: 
nez peutiêtre 
unebonne 
Stratégie 
pourles 
couards!'Les 
vrais combat: 
tants n'hésite- 
rontpas a 
fairefacel 


SUPER NINTENDO 


En jouant pour la première fois à Faceball 2000, on est 

séduit par l’idée originale de ce jeu d'action. Le prin- 

cipe du labyrinthe est bien étudié, et l’on prend beau- 

coup de plaisir à jouer au chat et à la souris avec'ces 

silmoids. Au bout du troisième niveau, on commence 

à se demander si ce n’est pas l'heure de faire ses 

devoirs! On s'ennuie ferme au cours de ces parties. 

Elles se ressemblent toutes et, à la longue, elles 

deviennent très ennuyeuses. Les déplacements sont 

trop lents et les labyrinthes n’offrent pas de grande 

surprise. Bien sûr, à deux joueurs, l'intérêt du jeu est 

beaucoup plus relevé. Mais je pense à tous les joueurs 

qui n’ont pas forcément un copain, un frère ou une Mrcensen +0 Et EE 
sœur, qui puissent jouer avec eux. Seul sur une île déserte avec Face- SOFTHARE BY XANTHPSOFTUARE F7x 


ball 2000, de quoi vous dégoûter des jeux vidéo. EDITEUR : BPS 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES 
OPTION CONTINUE : I 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 6 
CONTROLE : BON 


PRESENTATION 46% 


| Deux modes de jeu peu différents, 
| quelques options. c’est bien maigre! 
L 


GRAPHISMES PA 


| Les décors ont été simplifiés à l'extrême 
Pour une meilleure animation. Les laby- 
| rinthes en 3D sont réussis. 


ANIMATION 34% 


Les déplacements et les tirs sont très 
| lents.On perd uniquement à cause d’une 
| mauvaise gestion de la vitesse. 


BANDE-SON 490% 


| Une seule musique et des bruitages qui 
manquent de punch. 


JOUABILITE 80% 
Le héros, tout en rondeur, est très facile 
à diriger. 


| 
DUREE DE VIE 63% 


A deux joueurs, vous pourrez faire de 
nombreuses parties. Tout seul, unique- 
ment si vous avez du temps à perdre. 


Si les labyrinthes se ressemblent, 


les décors changent tout les six = n- À 

niveaux. Les décors sont dé- à (f] 
pouillés et ce sont surtout les cou- _. 

leurs qui changent ù — ae - — 


C’est gentillet. On en a vite fait le tour et 
a ne déchaîne pas les passions. 


# 
| | | Deuxième écran typique (c'est un 


L'écran typique du jeu (ici, tout 
au début). Le petit personnage 
se déplace dans un univers 
constitué de déserts, forêts, 
montagnes, glace, etc. 
Malheureusement, sa liberté de 
mouvement est limitée aux 
petites flèches clignotantes. S'il 
n'y a pas de flèche dans une 
direction, vous ne pouvez pas y 
aller. S'il y en a une grise, vous 
ne pourrez y aller que plus tard. 


Le premier grand méchant. 
Comme la plupart de ceux qui 
suivront, il se vante d'être plus 
fort que vous. Peuh! II va voir 
de quel bois je me chauffe! 


Des centaines de coffres parsè- 
ment le jeu. Vous y trouverez le 
plus souvent des potions 
variées soignant les différents 
maux dont vous pouvez souf- 
frir. D’autres, rouges, contien- 
nent des objets importants, 
sorts ou armes magiques. 


CONSOLES + 130 


euphémisme ): les combats. Les 

monstres (de un à trois) sont 

représentés de face, et vous de 

dos. De petites animations illus- 
trent les coups et les sorts, mais cela reste très limité. 
A la fin, vous récoltez or et expérience. Votre parte- 
naire ne monte pas de niveau (pas avec vous, en tout 
cas, car par la suite vous les retrouverez, plus puis- 
ETOR 


CR BE RRTR EEE TA | 


bb SLAM aNUaL = 
TELLE & ET I #] 


Bon point: il est possible de confi- 
gurer aussi bien la vitesse 
d'affichage des messages que les 
couleurs! 


7 es méchants-vilains-pas-beaux 
ont volé les quatre gemmes qui 
maintenaient la paix dans le 

—, pays. Vous, jeune garçon faible 

| et désarmé, êtes le seul à pou- 
voir les retrouver. Bon, j'ai. 
| passé sans trop sourciller cette 

introduction bateau mais 
mignonne à souhait grâce, en 
particulier, aux petites 
séquences d'humour, et acces- 
soirement à l'affirmation de 
Robby selon laquelle cette série 

était fabuleuse sur NES. Mais la déception n’en a été 

que plus rude! Je m'attendais à un nouveau Zelda, et 

je n’ai trouvé qu’un ersatz mal fini de Phantasy Star II 

(sur MD, pour ceux qui ne connaîtraient pas). Votre 

héros démarre dans une petit village, Forestia, où il 

apprend la dure nouvelle: il va devoir combattre 

647 361 méchants, sauver 376 princesses en péril et 

récupérer 2 421 trésors (pour la plupart magiques). 

Après avoir discuté avec tout le monde et récupéré 

Kaeli (vous ne pouvez diriger que deux personnages 

au maximum, et vous n'avez même pas la possibilité 

de choisir le personnage qui vous accompagne), 
vous devez aller dans la forêt (c'est ça ou rien). 

Boum! on casse quelques monstres. Kaeli est empoi- 

sonnée, et vous devez aller chercher une potion pour 

la sauver. La personne qui la possède ne vous la don- 
nera que si vous l’aidez à nettoyer un dongeon... Etc, 
etc. Ajoutez à cela des “battlefields” (champs de 
bataille) qui parsèment le jeu et nécessitent à chaque 
fois dix combats, des séquences dans lesquelles 
vous ne faites que sélectionner des options, des 
phases de déplacement qui se chiffrent en milliers de 
kilomètres (et en heures de jeu), quelques bugs d'affi- 
chage très désagréables et vous aurez fait le tour du 
jeu. Les graphismes, quelconques (et de toute façon 
indignes de la SFC) et l'animation (idem) ne sauvent 
pas ce jeu; seule la musique, variée et souvent très 
belle, rattrape un peu les choses. Mystic Quest est 
d’une simplicité et d’une linéarité éprouvantes pour 
les nerfs, comme l’est la répétitivité des combats et 

des dialogues. Il pourrait plaire aux plus jeunes s’il 

n'était en anglais. 


COMMENTAIRE 


je série. ‘des Final Fantasy de l'éditeur Square connaît un succès phéno- 
 ménal au Japon et aux USA. Ces jeux d'aventure mâtinés de certains élé- 
1 ique sont un véritable enchantement pour le FINAL FANTAS #Y 


ga ludique. Il serait temps de voir débarquer un M U 511 Ë QUE 9 ll 


es pour la Super Nintendo. En nd 
é à © à 


ê 81992 SQUARE CO., LTD. 
ès ss 5 LICENSED EY NINTENDO 


EDITEUR : SQUARE SOFT 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES : N/A 
OPTION CONTINUE : 3 SAUVEGARDES 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : BON 


Hottes et la bonne utilisation des caractéristiques de la machine 
font de ce jeu un excellent investissement. 


Cave — 


ne — Kaeli, qui vous accompagne pour | 1. Ï | 
a el: y nettoyer la forêt, est empoison- 4 à CARTOUCHE 
| GT D _ MULLER ] née. Il vous faut trouver de quoi la CJOUEURS oi 


SR» soigner... Une quête annexe vient 
donc se greffer sur la 


première. Maïs, au final, cela se | PI RE EE ER RE 


résume (encore) à un tas de 4 \ 
RES __ {PRESENTATION 76% 


M | La séquence d'introduction vous permet 
| de découvrir le maniement du person- 
nage en déplacement et en combat. 


GRAPHISMES 65% | 


| Ils rappellent plus la NES que la Super 
| NES... 


ANIMATION 6200 


Il y a quelques zooms et tremblements 
d'écran, mais ils sont très mal utilisés. 


BANDE-SON 95% 


| Superbe! Certaines musiques rappellent 


Rae t à —un 
CT x] ot &] 
a— Lavmr >. 


COMMENTAIRE 
Zelda 3, d'autres sont du pur rock'n roll... 


ETTINTTATI) 8500 


On contrôle le personnage au doigt et à 
l'œil. En revanche, certains passages 
sont quasi introuvables. Î 


[DUREE DE VIE 75% 


Si vous accrochez, ce jeu durera long- 
temps. Dans le cas contraire, il vous las- 
sera TRES vite... 


HINTERET 66% 


Sans être réellement nul, Mystic Quest 
| souffre de trop de défauts. 


Bon, j'ai peut-être été un peu dur mais, comparé à 
Zelda, ce jeu n'existe tout simplement pas (comparé 
à Phantasy Star III non plus, d’ailleurs). Linéaire, 
répétitif, lassant. On peut résumer tout cela en un 
seul adjectif: chiant. Au fur et à mesure que l’on 
avance dans le jeu, on espère, on attend à chaque 
> fournant un peu de variété, d'originalité. En vain. On 
asse du monstre, on monte des niveaux, on 
amasse des objets, on casse du monstre, etc. Les 
amateurs de 50° niveau seront servis: les monstres, 
qui ne se déplacent jamais, réapparaissent pour la 
WIEKLEN plupart quand vous sortez des L'érret La magie 


se limite à douze sorts, qui se résument finalement en sorts de soin 
et sorts d'attaque. Bon, j'arrête là le massacre. La saga des Final 
Fantasy était sans doute excellente sur NES. Sur Super NES, cet épi- 
sode est frustrant. Au fait, vous avez essayé Zelda ? 


Pauvre Kevin, 
perdu dans New 
York (20 mil- 
lions d’habi- 
tants, mais 
Robby s’est 
bien perdu dans 
les waters de 
; Consoles+!). 
Après une 
adaptation 
moyenne du 
EDOUARD encre épisode 
sur Game Boy, Imagineering 
nous propose une suite directe- 
ment inspirée du premier film, 
quasiment identique : même 
système de jeu, à savoir récol- 
ter des objets utiles tout en 
échappant aux affreux Harry et 
Marv. Tout est bon pour sortir 
des griffes des deux 
comparses: pistolet, collier, 
bazooka, galipette, glissade, 
etc. Un peu difficile au début, 
Home Alone 2 est fort sympa- 
thique. Kevin et ses'étourderies 
nous font bien rigoler. L’atmos- 
phère, très hollywoodienne, est 
fidèle, les décors sont simples 
mais efficaces, et les person- 
nages, digitalisés et retravaillés, 
conviennent parfaitement au 
jeu. Du grand burlesque! 


Dans les sous-sols de l'hôtel, les cuisines ne sont 
pas non plus très accueillantes : sol glissant, 
assiettes qui volent dans tous les sens. 


Quand on vous répète qu'il ne faut 
jamais se promener n'importe où, 
surtout la nuit: Kevin en fait 
l'expérience. 


et desicuistotsitrès, très méchants, presque autant 
quelle grandichef.cuisinier... 


PI 


rendre 
l'as 


seur 


Si vous avez 
aimé le premier 
Home Alone, 
vous ne serez 
pas déçu par le 
second. Certes, 
le scénario a 
changé, mais les 
ingrédients des 
aventures de 
Kevin McCallister 


CALAMITY JANE sont toujours 


pleines de sur- 
prises. Vous retrouvez les 
mêmes bonus, parts de pizza et 
bouteilles d’after shave qui ren- 
dent invincible pour quelques 
secondes. Les bandits et adver- 
saires de Kevin ont toujours la 
même façon amusante de se plier 
en deux dès qu'ils sont tou- 
chés. Le jeu demande plus 
d’astuce que de rapidité, mais les 
déplacements de Kevin sont très 
réalistes, notamment les sauts et 
les dérapages sur les sols glis- 
sants. La musique d'ambiance 
soutient bien une action sans 
grands épisodes sanglants et 
néanmoins pleine de rebondisse- 
ments. Une cartouche chaude- 
ment recommandée à tous ceux 
qui en ont assez de voir leur 
écran envahi à longueur de jour- 
née par des créatures extra- 
terrestres maculées de sang. À 
bon entendeur, salut! 


Dans La maison de l'oncle, routes 
Les pièces sont Fermées À clé. 
La première clé se Trouve dans La 
CAVE, mais Trop Haur pour Kevin 
QUI SAUTE EN VAiN. ALORS, REMONTEZ 
AU rez-de-chaussée puis, APRÈS UNE 
rapide exploration du canapé du 
salon, plongez À droite dans LE 
Trou béanr du plancher. 

ET ATTERRISSEZ SUR UNE ÉTAGÈRE dE 
la cave, À portée de La fameuse clé! 


Lost in NEWwYORK 
PRESS START TO PLAY 


NOMBRE DE VIES 
OPTION CONTINUE 
NIVEAUX DE I 


CARTOUCHE 
E 


PRESENTATION 68% 


Pas de démo, mais vous retrouvez 
quelques écrans de dialogue avec les 
visages digitalisés de Harry et Marv. 


GRAPHISMES 1600 


intérieurs et extérieurs d’une grande 
diversité. 


ANIMATION 2800 


La rapidité n’est peut-être pas la pre- 
mière vertu de Kevin, mais quelles 
| 


glissades et quels ralentis! 


BANDE-SON _ 74% 


Pas beaucoup de bruitages, mais une 
musique stressante à souhait. 


D JOUABILITE 95% 


Vous apprendrez rapidement à maîtriser 
les glissades de Kevin. 


DUREE DE VIE 72% 


Home Alone ne vous donnera pas de fil à 
retordre au point d'y passer des mois. 


INTERET 79% 


Un très bon jeu de plates-formes, mais 
aussi d'aventure, où l'astuce prime avant 
tout. 


UN SUPER FAMICOM 


© REVIEW 


earl Harbour galactique: les Kar- 
gons attaquent par surprise le 
dépôt des forces spatiales de 
l’Union, et seul votre vaisseau sur- 
vit au désastre. Décollage immédiat, 
et vengeance |! C'est le prétexte 
idéal pour se lancer dans une 
longue séance de shoot'em up qui, 
de galaxies en amas d’astéroïdes, 
vous conduira jusqu’au duel final 
sur la planète Kargon. La structure 


est classique : des niveaux succes- Les astéroïdes, c'est banal. 

sifs (survol d’une forêt, plongée en Le tripode tournoyant, à 

plein espace, réseau de galeries, droite, c'est plus original. 

etc.) terminés chacun par un Quant aux oiseaux bleus, ils Un astronef mitrailleur en 
monstre, en l’occurrence des vais- ont déjà bossé dans cours de niveau: agréable 
seaux ou des machines de guerre Galaxian. Surprise. 


géantes. C’est sur ce dernier point 

que la cartouche montre quelque 

É TRUST me _ originalité. Pour le reste, on 

retrouve beaucoup d’aliens qui font depuis déjà longtemps de la figura- À 


tion dans les shoot’em up. Ces vieux pros finissent par manquer 
d'enthousiasme pour détruire votre vaisseau ! Même remarque en ce qui 
concerne ces astéroïdes blasés qui défilent par rangées : ils sont tout 
bosselés d’avoir frappé la coque de milliers de joueurs, et un ou deux 
coups bien ajustés suffisent à les détruire. La réalisation technique est 
aussi l’œuvre de baroudeurs expérimentés, le genre à programmer un 
shoot’em up, un beat-them-all et un plates-formes dans la même journée 
(avec une petite sieste entre) : scrolling impeccable, sprites rapides, 
bonne vitesse de jeu, mais aucune trouvaille ni aucun exploit graphique. 
Du shoot'em up de consommation courante. 


En haut de 
l'écran, votre 
vaisseau 
touché à 
mort, en 
flammes, va 
s'écraser dans 
la forêt du 
premier niveau. 
Son explosion 
peut détruire 
un ou deux 
ennemis: 
maigre 
consolation... 


COMMENTAIRE 


, Acrobat Mission est à la fois une super-production et 
un petit film de série B. Je m'explique. Tout au long des 
niveaux, les aliens sont d’une banalité désolante; on 
retrouve les mêmes (ces éternels globes bleu-rouge 
par exemple!) d’un niveau à l’autre; et, même si cer- 

= tains ennemis sont différents, ils suivent le même type 

> de trajectoire et effectuent en gros le même type 
d’attaque. C’est donc très répétitif, sans imagination, 
bref: série B ! 

En revanche, des vaisseaux sublimes se présentent de 

temps en temps: des vaisseaux géants, armés de tou- 

EL NIO NIO relles, lâchant du laser dans tous les sens, et occupant 

un bon tiers de l'écran. Ou, mieux encore, l'immense 


vaisseau de fin de niveau est long, en fait, de six écrans! Ou la ronde L'œuf central pilote cybernétiquement ces 
infernale des machines de guerre à tirs croisés de fin de deuxième quatre engins de mort qui tournoient autour 
niveau! Ca, c'est de la super-production, du shoot’em up de haute de l'écran. Tip: coincez-vous le plus 
volée. Une cartouche très inégale. souvent contre le bord gauche. 


CONSOLES + 134 


EDITEUR : TEICHIKU 
PRIX : D 


Malgré sa taille, 
ce destroyer 
Kargon se 
détruit facile- 
ment... 


OPTION CONTIN 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : BON 


CARTOUCHE | 


PRESENTATION 50% 


Le raid initial 
des Kargons a 
détruit toute la 

flotte de 
l'Union, sauf 
votre vaisseau. 


Des options complètes, un décompte 


| précis, et une belle séquence d'’intro. | 
GRAPHISMES 40% 
| Grande faiblesse des décors, trop de | 
| sprites semblables et déjà vus. | 


ANIMATION 61% | 


Bon scrolling vertical, bonne vitesse de 


jeu. 
BANDE-SON 6500 


| On peut écouter bruitages et musique 
| dans l'écran option. Un bel assortiment. 


| JOUABILITE 70% | 


| Aucun retard dans les temps de réac- 

| tion. Visuellement, bonne appréciation 
| des tirs et des impacts. 

| 


Votre vaisseau, 
armé du tir 
triple, file vers 
deux précieux 
bonus. 


DUREE DE VIE 


| Une cartouche plutôt facile, mais les 
| niveaux sont très longs. | 


INTERET 61% 


| Dans l'absolu, Acrobat Mission n’est pas | 

| mal fait et accroche bien. Mais comparé 
aux grands shoots, c’est une cartouche 

\ très moyenne. 


e titre complet de cette cartouche est “NFL 
Sports Talk Football 93, Starring Joe Montana”, 
rien que ça! Mais autant économiser du temps et de 
la salive en l’appelant tout simplement “Joe Mon- 
tana 3”, puisqu'il s’agit en effet de la troisième mou- 
ture des simulations de football américain sponsori- 
sées par le célèbre (pas chez nous en tout cas!) Joe 
Montana. Cette fois, les vingt-huit meilleures 
équipes américaines sont au rendez-vous et vous 
pourrez les affronter au cours d’un championnat 
dont il est possible de sauvegarder la progression 
par l'intermédiaire d’un système de mots de passe. 
Vous pouvez choisir avant chaque action la vue du 
terrain qui vous convient le mieux: horizontale, ver- 
ticale, ou vue de dessus. Vous passez ensuite au 
choix de votre stratégie (le jeu’ offre plus d’une 
soixantaine de tactiques différentes), que vous 
soyez en attaque ou en défense. Puis, vous vous 
retrouvez enfin sur la pelouse du stade. L'action 
démarre par une vue assez large du terrain, qui sera 
remplacée par une vue plus rapprochée dès que 
vous arriverez au contact d’autres joueurs. Mais il 
est possible d'annuler cette option de zoom de 
façon à conserver en permanence un champ de 
vision plus vaste, ce qui s'avère bien plus pratique 
pour se faufiler à travers la défense adverse ou ten- 
ter une passe. Le point fort de cette cartouche est 
que la moindre de vos actions est accompagnée 
des commentaires du “Thierry Roland” local, y com- 
pris lors des ralentis qui vous permettent de revoir 
vos plus belles actions en détail! 


Fa 
COMMENTAIRE ‘2° 
à VAT 


Autant le dire 
tout de suite, si 
vous avez déjà 
l'un des deux 
premiers Joe 
Montana, pas la 
peine de vous 
précipiter. 
Certes, les com- 
mentaires digita- 
lisés sont deux 
fois plus nom- 

HOMER breux, mais pour 

ceux qui ne par- 

lent pas américain couramment, 
ils ne constitueront de toute 
façon qu'un agréable fond 
sonore. De même, le choix élargi 
d'équipes célèbres aux USA, 
mais inconnues chez nous (à 
part Papin et ses rasoirs, je ne 
connais déjà même pas les “foo- 
teux” de l'équipe de France, 
alors), n'apporte pas grand- 
chose de nouveau pour nous 
autres petits Français. Si, par 3 RRt 
contre, vous cherchez un jeu de | 
foot américain excitant et bien 
réalisé pour votre Megadrive, 
NFL.S.T.93.S.J.M (même en ini- 
tiales, c'est encore trop long!) 
est le jeu qu'il vous faut. 


SPORTS TA 
FOCEB/A 


STRRRING 


tiribiras 


1rrifinit 


tenaires, dirigés p 
dront, eux, à la et prévue et 


ve die lé par 
nee un de VI 


dt 1 1 FE DS | 


CONSOLES + 136 


TOUT A FAIT THIERRY! 


Vous n’en croirez pas vos oreilles mais la voix digitalisée d'un com- 
mentateur sportif typiquement “ricain” accompagnera le moindre de 
vos faits et gestes, en temps réel, avec une rapidité déconcertante. 
Dommage que ce ne soit pas en français, ce qui donnerait des trucs 
du genre: “Et c’est reparti! Le voilà qui feinte sur la droite et qui passe 
la défense adverse au galop... Mais un défenseur se précipite et. 
Boum! C’est le choc! Il n’est pas allé bien loin.” Vous devrez vous 
contenter de tonitruants “I can’t believe it!” ou “Good shot!” en améri- 
cain, mais le vocabulaire du journaliste est extraordinairement riche: il 
annonce le début du match, le nom des équipes en présence, récapi- 
tule le score, donne son avis sur la beauté de l’action, et peut même 
parfois vous être utile (à condition de bien comprendre l'américain) en 
annonçant l’arrivée d'un défenseur avant même que celui-ci ne soit 
visible à l'écran! 


Di992 2E0R of AFRICA. INC. AL RIGHTS RESERVED. 


Pas besoin de s'y connaître vraiment en foot américain pour Les options sont nombreuses. 
comprendre que vous venez de commettre une terrible faute r 


et que cet arbitre n’a pas l'air content du tout! Le :R [| Li 


Encore meilleurs que ceux des épisodes 
| précédents. 


Donnez le 
coup d'envoi, 
et essayez de 

balancer la 
balle le plus 
loin possible 
dans le camp 
adverse. 
Méfiez-vous 
du vent! 


L'animation des joueurs est excellente et À 
le scrolling du terrain est impeccable. 


Les bruitages sont excellents et les com- 
mentaires digitalisés donnent une 
ambiance exceptionnelle au jeu. 


Bienvenue au Yankee Stadium où 


les Giants affronteront ce soir les 
Vickings pour la finale du Super 
Bowl! Yeah! Voilà qui sonne 
quand même mieux que 
“Bienvenue au stade toulousain 
pour cette rencontre qui oppo- 
sera l’A.S PTT de Vesoul au club 
sportif municipal de Questufoux- 
sur-Yvette”! 


Les Américains sont friands de 
statistiques et vous aurez donc 
droit à tous les chiffres, coeffi- 
cients et pourcentages imagi- 
nables entre chaque arrêt de jeu. 


Des écrans géants retransmettent les réactions de 
vos supporters, qui sautent de joie après chacune de 
vos victoires. 


Il faudra une longue phase d’apprentis- 


| sage avant de maîtriser parfaitement le 


maniement du jeu. 


Le grand nombre d'équipes offre un 
challenge intéressant, mais rien ne vaut 
le jeu contre un adversaire humain ! 


| Cette cartouche est la meilleure de la 
| série des Joe montana. Un excellent jeu 


de sport. 


COMMENTAIRE 


Impossible d'éviter la comparaison 
avec Legend of Zelda! Personnelle- 
ment, en ce qui me concerne, à mon 
avis, je trouve les graphismes légè- 
rement inférieurs, en tout cas moins 
variés. Il y a de belles choses quand 
même: l’île tropicale, les maisons 
dont le toit se soulève, le château. 
Ou peut-être suis-je un peu blasé. 
La façon dont le héros délivre les 
âmes (il doit tuer un certain nombre 
de monstres jaillissant d’un trou 

ROCKET avant de libérer un habitant du 
royaume) se‘répète un peu trop. En revanche, les 
petits combats sont excellents, meilleurs que dans 
Zelda: il faut profiter d’un tronc d'arbre pour se 
planquer et donner des coups d'épée de l’autre 
côté, laisser certains monstres s'approcher, donner 
un coup, reculer, donner un coup... ou encore, il 
faut cherchèr à coincer des lutins, mortels au pre- 
mier contact mais qui foncent en aveugle droit 
devant eux. Finalement, la comparaison est diffi- 
cile. Seule certitude : ce sera un grand hit. 


dl 


I wonder why people 
live in such small 
houses? 


4 Grass Faller highlands 
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dition de LegendofZelda. Éeroi 
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animaux: Spirit Mountai 
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pparel a 
leux fabuleusementvaste oùl'on retrouvelle 


ers'merve 


charme’eti| 


eu’ coups d 
dialogue 


s prè 
secrets rencontre 
‘autreih 


[MICRO 


Un rayon de 
soleil pour les 
fanas de Legend 
of Zelda, telle- 
ment tristes 


Sword of Life 
Iron Armor 
Flame Ball 
Dream Hot 


CARTOUCHE 


d'avoir épuisé 


œur cartouche 
favorite et de ne 
rien voir venir 
d'aussi bon à 
l'horizon! Les 
auteurs de Soul 
EL NIO NIO Blazer ont eu la 
bonne idée de ne pas innover sur 
la conception générale du jeu, ils 
ont préféré mettre le paquet sur 
la richesse de l’aventure et sur 
les graphismes. Cette fois, il ne 
pleut pas, mais des nuages tra- 
versent lentement l'écran. Ce 
n’est plus votre fiancée qui vous 
accompagne, mais un magicien 
métamorphosé en boule tour- 
noyante… Et vous rencontrerez 
toute la population du royaume 
de Maggrid, le forgeron, le meu- 
nier, le gardien du pont, des ani- 
maux bizarres, des fleurs qui par- 
lent, une colonne de sable 
malicieuse, un homme des 
neiges, des poissons et, bien sûr, 


une collection étonnante d'êtres 
diaboliques. Soul Blazer est 
aussi poétique, enivrant et 
magique que Zelda! 


Ça manque un peu de mise en scène. 
Attention! textes en “english”. 


On retrouve la poésie de Zelda, avec un 
peu plus de force et d'horreur. 


Plein de beaux petits sprites, des trou- 
vailles dans tous les coins de l'écran. 


Ah, l’orgue, toujours inquiétant! C'est 
beau. 


Tous les contrôles sont immédiats, la 
difficulté est juste comme il faut, et on 


peut sauvegarder jusqu’à quatre parties. 


Seuls les vrais pros de Zelda la résou- 


dront dans un délai raisonnable. 


Vous avez adoré Zelda ? Il vous faut Soul | 
Blazer! Vous avez raté Zelda ? Il vous 
faut Soul Blazer! Vous avez détesté 


\ Zelda ? Il vous faut Soul Blazer! 


D 


La boutique d'armes. Remplissez chacun 
de vos pods en fonction de vos moyens. Il 
existe huit types d'arme distincte. 

Le marchand, avec son singe sur l'épaule, 
ne fait jamais crédit. 


COMMENTAIRE 


Avertissement sur la jaquette: “Non 
recommandé pour les enfants de 
moins de 13 ans.” Une accroche 
alléchante, en partie justifiée 
puisque les monstres sont affreux 
et ont une tendance à exhiber leurs 
cruelles blessures: mares de sang, 
têtes qui sautent, démembrements 
as progressifs, explosions de tripes, 
= =" }. on monte dans le gore aufildes 


niveaux. C'est bon! En plus, le jeu 
ROCKET accroche bien. Vous êtes toujours 
contraint à aller au maximum, sinon 
vous ne pourrez pas acheter les bonnes armes ni 
réparer votre cuirasse, et le prochain combat sera 
une brève exécution! La succession des phases 
apporte des défis très différents, mêlant exercices 
de tir, mouvements stratégiques et achats très réflé- 
chis. Les manips sont parfaites, et l’affichage très 
lisible des munitions permet de savoir toujours où 


l'on en Une cartouche à la fois intelligente et de 
mauvais goût, violente et très pensée. 


CONSOLES + 140 


N°: sommes en 3740 apr. J-C: la civilisation 
couvre maintenant tout l'univers, et on en a fini 
avec les sanglants conflits intergalactiques. A la 
place, des combats de gladiateurs : chaque peuple 
envoie son champion et perd ou gagne avec lui. C'est 
plus économique, d'autant qu'il s'agit d’affrontements 
de robots, on ne casse que de la tôle. Héros de la 
Terre, vous allez affronter successivement le dragon 
d'acier Shanox Moisail, puis le tripode en tungstène 
Forsal Jeraba, puis. trop longue serait la liste de ces 
créatures invraisemblables, graphiquement magni- 
fiques, inventées par les programmeurs, et dont cha- 
cune exige une tactique de combat différente! 
Surprise, le jeu est franchement original! Il se 
déroule en trois phases: 1/ vous affrontez un robot 
adverse et devez le détruire avec vos armes dans un 
temps limité; 2/ vous participez à une sorte de tir au 
canard sur des créatures rampantes et devez 
atteindre un score minimal; 3/ avec les points de ce 
score transformés en argent, vous essayez d'acheter 
de nouvelles armes et de faire réparer votre armure 
plus ou moins endommagée par le précédent combat. 


Puis on recommence la première phase avec un nouveau robot hos- 
tile, et ainsi de suite... L'affaire se complique du fait que le combat 
est un face-à-face, style western, l'ennemi pouvant s'enfuir vers la 
gauche ou la droite de l’écran qui, d’ailleurs, scrolle; or, il se trouve 
que vos armes sont réparties en trois canons, un dans votre pince 
gauche, un autre au milieu de votre torse, le dernier dans votre 
pince droite. Donc, si par exemple vous épuisez les munitions de 
votre pince droite, le robot ennemi pourra aller se réfugier à droite 
sans que vous puissiez continuer à le mitrailler; lui, par contre, 
continuera à tirer. Vous avez du mal à suivre ? Un seul Death Duel, 


et Vous aurez compris le problème! 


> 1m Lin 7 


Ah! enfin un peu de chair. Tendre et 
rafraîchissant dans cette orgie de métal. 


MEGADRIVE _EK 


Atelier de carrosserie pour robots fatigués. 
Mieux vaut garder des sous pour cette 
phase. Le comportement de votre robot en 
dépendra: par exemple, s'il perd sa jambe 
gauche, plus de scrolling vers la gauche... 
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Shanox Moisail. À lire 
attentivement pour choisir 


Sr 


Mame : Forsal Jeraba  Strength: 4 


Age : 55 Roïty  : Hi 
Race : The Lairdin Uictories : 26 


Voici le célèbre Forsal 
Jeraba. Profession: 
tripode au tungstène. 
Les balles classiques 

le chatouillent, les lasers 
le grattouillent. Il aime 
moins les grenades. 


Le tripode au tungstène 
est arrogant. Taillez-lui la 
tête au carré à coups de 
grenade. 


l'ennemi a tendance à 
se croire à l'abri malgré 


par le scrolling, l'affrontement ne 
demande pas seulement de viser 
juste, mais d’anticiper les mouve- 
ments de l’adversaire. Comme 
vos munitions sont limitées, 
inutile d'arroser dans tou: les 
sens! Ajoutez à cela d 
derrière lesquels s’at 
saire, des types d’arr 
variés qui font appel à diverses 
armes” et vous comprendrez 
qu’on ne maîtrise pas les 
finesses du jeu en cinq minutes. 
Le maniement est par contre 
enfantin, avec le bouton A pour 
faire fiers ‘a pince gauche, le B 
eCp 


vous ar j 
parce que vous êtes mauvais! É 


—| ses armes... les trous. 
| COMMENTA T°] : 
ñ COMMENTAIRE PRESENTATION 96% 
\ ; Portraits de robots, pin-up annonçant le 
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BANDE-SON 3900 


| Musique honnête, sans génie, et presque 
| foujours la même. 
94% 


JOUABILITE 


| On comprend et on maîtrise en une 
| seconde toutes les possibilités du jeu. 
| Se conduire en vrai héros est plus long... | 


DUREE DE VIE 70% 


| L'absence de codes oblige à toujours 
| recommencer les premiers robots. 


INTERET 65% 


| Une cartouche brutale mais originale. Du 
| sang, des boyaux, mais de la stratégie: 
, c’est le cocktail qu’on aime! 


n attendant de partir pour la prochaine Guerre du 

Golfe, la jeune génération va pouvoir s’entraîner à 
“casser de l’Irakien” avec cette cartouche sous-titrée 
“Return to the Gulf”. À bord d'un hélicoptère équipé 
de trois types d'armes plus ou moins meurtrières (de 
la mitrailleuse aux missiles), vous allez devoir accom- 
plir une poignée de missions, divisées chacune en 
une demi-douzaine d'objectifs. Après l'inévitable brie- 
fing, vous décollez de votre porte-avions pour survo- 
ler les dunes à la recherche des radars ennemis, 
vous passez ensuite à l'attaque de la centrale élec- 
trique, puis de l'aéroport, pour finir par les centres de 
commandement dans lesquels vous trouverez les 
généraux ennemis qui, une fois capturés, vous livre- 
ront l'emplacement de leurs agents secrets. Voilà 
pour la première mission, déja fort difficile car vos 
munitions, votre armure et votre carburant sont sévè- 
rement limités et il vous faudra découvrir les caches 
de fuel ou de munitions qui sont dissimulées dans 
certains bâtiments tout en ramassant au passage les 
soldats alliés perdus dans le désert. Et tout cela n’est 
rien comparé à la difficulté des missions suivantes, 
dans lesquelles vous devrez délivrer de malheureux 
otages qui, depuis leurs sinistres geôles, vous enver- 
ront des signaux de détresse à l’aide de petits 
miroirs ! Même si on est loin de la simulation, il vous 
faudra faire preuve de finesse pour venir à bout de ce 
shoot’em up intelligent. 


TIP! 


Vous AVEZ TOUT VOTRE TEMps! 
Pas La peine de SE précipiter 
EN TIRANT SUR TOUT ce Qui bouge, 
La plupart de vos ENNEMIS NE vous 
REPÉRERONT QUE Lorsque VOUS SEREZ 
Très près d'eux. Avancez donc 
PRUdEMMENT jusqu'à ce que L’ENNEmi 
APPARAÏSSE TOUT JUSTE À L'ÉCRAN 
(il n'a alors pas ENCORE dérecté 
VOTRE PRÉSENCE), PUIS, CONTOURNEZ- 
Le de Façon À L'’arraquer dans Le dos 
EN Fonçanr droir sur Lui er 
EN Larquanr vos missiles 
(pas très Loyal, mais efficace !). 


Votre mission a 
plutôt mal tourné, 
mais rien ne vous 

empêche de la 
reprendre plus tard, 
grâce à un système 
de mots de passe. 


CONSOLES + 142 


Les radars sont souvent les 
premiers objectifs de vos 
missions car, sans eux, l'ennemi 
se retrouve presque aveugle. 


MASSACRE A LA CARTE! 


— 2 M 


EE TU Et MN TT € 


La carte est un élément indispensable du jeu, et 
pas seulement pour repérer votre position. En 
effet, elle permet également de voir l'emplacement 
des objectifs à détruire, des unités ennemies, des 
dépôts de fuel ou de munitions, et surtout celui 
des soldats portés disparus que vous devrez 
ramener à la base. Si vous voulez réussir votre 
mission, vous avez vraiment intérêt à planifier 
votre stratégie sur la carte avant de passer à 
l’action: comment parvenir jusqu’à l'objectif en 
évitant la DCA, où refaire le plein après l'attaque, 
et par où passer pour ramasser un maximum de 
soldats sur le chemin du retour? 


MENU 


COPILO"'L 


ExTh 


pBenSshrr 


FEAR 


PRESS START TO EXIT 


Choisissez bien votre copilote, car c'est lui qui se 
chargera de viser les unités ennemies et de larguer 


l'échelle de sauvetage. 


COMMENTAIRE 


Il est vital de 

récupérer vos 

chers “portés Evidemment, le côté “avec les jeux 
disparus” vidéo, apprenons aux braves 
égarés dans petits gars de chez nous à massa- 
le désert et crer ces bâtards d’Irakiens basa- 
parfois pris nés” fait froid dans le dos. Mais à 
sous le feu de part son idéologie franchement 
l'ennemi. douteuse, Desert Strike est un 


excellent soft. Ici, pas question de 
tirer sur tout ce qui bouge sans 
réfléchir... Il vous faudra constam- 
ment planifier vos déplacements 
pour ne pas tomber en panne de 
carburant, de missiles, ou vous 
retrouver loin de votre base avec un blindage 
épais comme un sandwich SNCF. Dotée d'une réa- 
lisation impeccable, cette adaptation est aussi 
réussie que la version Megadrive (même si nos 
potes Julian et Rich, leur patriotisme sans doute 
exalté par la Guerre du Golfe toute fraîche, avaient 
à mon avis un peu gonflé les notes). 


_E EK 


L= < LU L 


Pour RéussiR L’ATTAQUE d’un 
objectif, Fixez-vous des priorités : 
Descendez d'abord Les “Rapier” 
(L'espèce de poubelle En bas À 
droite de L'écran) donr Les missiles 
quidés sonr redourables, puis 
Les bATTERIES ANTIAÉRIENNES, 
pour finir par Les Fanrassins ARMÉS 
de bazookas. C’Esr SEULEMENT 
une fois Que vous AUREZ éliminé 
TOUT dANGER AUTOUR dE VOTRE 
objectif QUE vous pourrez vous 
AdONNER TRANQUILLEMENT À 
La démolition cr bÂTIMENTS. 


COMMENTAIRE 


Ce sont les Nintendomaniaques qui 
vont être contents: après ce Desert 
Strike, ce sont tous les titres (parus 
sur Megadrive) de l'éditeur améri- 
cain Electronic Arts qui vont être 
convertis sur la 16 bits de Nintendo. 
Ce jeu de combat, mi-arcade mi-sta- 
tégie, nominé pour les Tilt d’or 92, 
est toujours aussi défoulant et 
attrayant sur Super NES. Si la repré- 
sentation graphique utilisée et le 
ROBBY pilotage de votre hélico peuvent 
paraître déconcertants dans un pre- 
mier temps, ils sont en fait les éléments d’un cock- 
tail explosif. La difficulté croissante des missions 
proposées garantit de nombreuses heures de fun. 


AR 


MR DEPSFS 2°- 
{13 £ ABOUT 
ETAT 
s! 
Avant chaque Le he 
mission, vous 
ne pourrez 
échapper au 
traditionnel 
briefing. 
Votre hélico 
peut transporter 


jusqu'à six sol- 
dats récupérés 
sur le champ de 
bataille. Chaque 
soldat ramené 
sain et sauf sur 
cette base vous 
fera gagner 
une centaine 

de points 
d’armure. 


Ce destroyer 
vous larguera 
près de votre 
mission, mais 
ne reviendra 
vous chercher 
que lorsque 
vous l'aurez 
menée à bien. 


Certains bâtiments contiennent 
des armes, du fuel, des otages. 
ou des tireurs embusqués! 
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PRESENTATION 87% 


réussie. 
GRAPHISMES 8500 


Les décors en fausse 3D sont très 
détaillés, de même que l’hélico. 


ANIMATION 8300 


Le scrolling est impeccable, même si 
l’on peut regretter que les capacités de 
la Super Nintendo n'aient pas été vrai- 


ment exploitées. 
7500 


BANDE-SON 


Classiques mais réussis, les bruitages 
vous plongent en pleine fusillade ! | 
8500 


JOUABILITE 


Trois modes de contrôle de l’hélico (plus | 
ou moins réalistes) sont disponibles. | 


DUREE DE VIE Cr 


Les missions sont suffisamment diffi- 
ciles pour vous tenir en haleine pendant 
un bon moment. 


INTERET 86% 


Un excellent cocktail d’arcade et de stra- 
tégie qui vous obligera à faire preuve 
d’une certaine finesse... 


COMMENTAIRE 


Difficile de ne pas craquer pour 
cette cartouche quand on vénère 
omme moi cette série culte (je 
mange des “Donuts” et je me peins 
ÉJ en jaune avant de venir à 
Consoles+). Du délire... Vous 
retrouverez la plupart des person- 
nages secondaires de la série (le 
À proviseur Skinner, Otto Bus, Joe 
< rs à neutron, etc.), avec notamment un 
“inspiré des aventures de Itchy et 

k HOMER Scrutchy, des Tom et Jerry dégéné- 
: rés, vedettes de dessins animés ultra violents qui 
. n’ont rien à envier aux japoniaiseries du club Doro- 
__ thée. Autre monument de délire: “Bartzilla” ravage 
: la ville! Cool, mec! Et, en prime, une réalisation 
:/ technique impeccable et des digitalisations de la 
voix de Bart. Le bonheur, quoil 


Bart à la pour- 


suite d’une 

feuille, atten- 

tion aux | Bart a réussi à récupérer une de ses feuilles malgré 
voitures! ui se dressent devant lui. Mainte- 


omme d'habitude, notre cher 

Bart, de la très renommée 
-famille Simpson, habitant la non 
moins renommée ville de Spring- 
field, n’a pas pu s'empêcher de se 
faire remarquer. En effet, il avait 


Dans ce pris la sage décision de faire ses 
monde-là, devoirs pour le lendemain, même 

Bart se prend s’il devait y passer toute la nuit. 
_. pour un vaccin Mais-ce qu'il ne pouvait pas devi- 


et explose tous ner, c’est qu’il allait s’assoupir et 

s’étaler (le mot est faible) sur son 
bureau au bout d’une dizaine de 
minutes! Le plus intriguant dans 
toute cette histoire, c'est qu’il se 
met soudain à rêver que 
feuilles de devoir s’envolen 
fenêtre. Bart, d'un seul bond 
l’enjambe et tom 


Bravo! déjà une 


feuille de dizaines de mètr 

moins. On ne retrouve au beau 

le croirait pas qui lui paraît très familiè 

comme ça, cela n’est qu’une apparence tr 
mais notre peuse... En fait, en guise de rê 
héros est très il se retrouve plutôt dans un véri 
fort! table cauchemar. Jugez pa 


même: bus fou, champignon: 
Bart a vraiment tueurs, boîtes aux lettres 
la tête dans les nomades, poisson àtr 
nuages! Que sont la faune habit 
fait-il donc vers parallè 
déguisé en rares bonu 
super-héros ? toire possible est b 


Après avoir joué quelques instants sur ce nouveau jeu 
dédié aux Simpsons (Krusty Fun House était le dernier 
en date), je me suis dit: “Douglas, tu es fatigué, tu as 
encore regardé trop de dessins animés, tu as trop bu 
de saké, trop écrit (1?), repose-toi, va dormir, ça ira 
mieux demain...” Je venais en effet de perdre en 
quelques instants une petite dizaine de vies, ce qui ne 
réjouissait pas du tout notre cher Bart! Comme pour- 
raïient le dire tou(te)s les ami(e)s qui étaient avec moi le 
* lendemain (salut à vous tousl), certains niveaux sont 
vraiment injouables du fait de la mauvaise maniabilité. 
DOUGLAS Et comme on ne dispose pas d'option continue, je 
pense qu’il sera très dur d’en voir la fin, Même s'il n’est 
pas trop mal réalisé, j'aurais préféré que l’équipe d'Acclaim adapte le 
jeu d’arcade qui, lui, à défaut d’être varié, était bien plus amusant. C’est 
vraiment dommage qu'un jeu aussi délirant soit aussi rebutant! Pour- 
tant, ce n’est pas faute d’avoir persévéré! Vous l'aurez compris, ce jeu 
est pour moi un vrai cauchemar de testeur! 


8? 


2 


lagination du rêveur. L'armée, quant à elle, 
ite et bombarde Bartzilla sans répit. … , 
Cet équipement 
vous sera bien 


aspirateurs 


carnivores. 
non moins fameux God/zilla d 


détruire toute une ville ainsi 


met du plus grand se ‘dela 
._ ville (tout ça pour une sn The 
a He of Maggie! nvite notre 


aux Virus. Co e chy & Sc 


deux compèl 
rar 
4 à 


qui paraît très agressif: à en juger par ca 
ail, il compte prendre Bart comme cible! 


+ 


utile face aux 


ts CARTOUCHE 


Il n’y a malheureusement pas d'option qui 
permette de régler le niveau de difficulté. 


Tout à fait dans la lignée de la série TV, 
palette colorée et sprites délirants. 


Elle reste moyenne: certains niveaux 


| ralentissent à l'apparition de gros sprites ! 


| Le côté sonore a fait l'objet d’un effort. 


| C'est le point noir du jeu. S'il n'avait pas 


eu ce défaut, Bart’s Nightmare aurait 
peut-être pu prétendre au titre de hit. 


Tout dépend du type de joueur, soit c’est | 


un courageux et il persévère pour sauver 
le pauvre Bart, soit il met sa cartouche 
dans son micro-onde! 


Le jeu n'est pas totalement mauvais, 
mais il existe beaucoup mieux pour le 
même prix. 
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APPRECIATION 

PRESENTATION 89% 


De magnifiques dessins animés! 


GRAPHISMES 15% 


Pendant le jeu, ils restent dans la moyenne. 


ANIMATION 25% 


Même remarque que pour les graphismes. 


. BANDE-SON 80% 


La musique orientale vous emporte … 


JOUABILITE 85% 


Les personnages ne posent pas de problèmes. 


DUREE DE VIE 60% 


Un peu courte, Dommage pour un CD-Rom! 
INTERET 75% 


Si vous aimez le genre, bon, mais trop court! 
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annonce veuillez préciser la 


référence CO 492 


MEGADRIVE 
: (cable, alimentation; joypad; PAU) 
590” 


‘(dans la limite des stocks 
selon les agences). 


Conso expo garantie 


er GARE pee L 


À 


MEGA CD 
1990" 


compatibles avec toutes 
consoles (jap. US'et fran:) 


UE 
er 


2e 
EL 


Ai 


SUPER PROMO 
SUR 
NOUVEAUTES 


tor = di 
TT 


bte auprès de qu a Pro 


ma à prom de 
année, elle dispose Sa logithèque coms plèt piège 
a er mieu. a logithx se GA pro 3 
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MA sur la télé (pas de bandes noires). Le - | love Mickey and 
CH Donald 
ARTOUCHE. IR MEGADRIVE* EX MUTANTS HUMANS NC STAR ODYSSEY.. ssNC 
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RAMPART.... Re es AFTERBUNNER III CD 4 de 200 francs 


DOUBLR DRAGON II THUNDER STORM CD... 
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Spécialistes NEO GEO 
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1790" | 1990" 


prix ‘avec 1 jeuau Se 


NEC DUO |. 2490" 
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PARIS: 

PARIS (échange): 
LILLE: 
MARSEILLE: 
BORDEAUX: 


21 rue de Turin - 75008 - Tél. 


CAMBRAI: 
SEDAN: 
PAU: 
MULHOUSE: 
PERPIGNAN: 


3 rue Gambetta - 08200 - Tél. 24 27 45 36 


2, rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20 


Pourquoi avons-nous choisi la Super 
NES US et la SuperFamicom 


2 : rapidité supérieure, plein 
écran sur la télé (pas de bandes noires), 
réparations plus rapides. 


'ER NES OU SUPER TOM & JERRY. 


L ULTIMA. 
* Le pr éG omamen sk une verso Se Ms, var Sup 
Fam 


NOUVEAUTES 
ALENS Eee 
AMAZING TENNIS …. 
BIO HAZARD.......... 
BLUES BROS 
CHESTER CHEÉETAN 
CHUCK R 

EOOL WORLD 


VIKINGS 


WING SOMANDER 
WORLOTRIS 


ADDAM'S FAMIL' 


CONTRAT 3 
FINAL FIGHT. 


5 Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax 43 38 11 86 
(1) 42 94 97 14 

72-74 rue de Paris - 59800 - Tél. 20 42 09 09 
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CTP intatins 
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LE MANS: 
SUISSE: 


3, rue 
av de 
DOUAI: 


NIMES: 
BLOIS: 


195, ri 
4, rue 
2, rue 


ACHAT-ECHANGE. 


de tous vos jeux vidéo 
et consoles 


possible selon les Agences UL MA 


97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51 


St François - 20200 - Tél. 95 31 68 70 


Ctre Cial. - rue des 4 roues - 72000 - Tél. 43 87 02 87 
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des Greffes - 30000 
Vauvert - 41000 - Tél, 54 74 44 53 


2) ACCESSOIRES 


FAMICOM 


Avec votre console Ultima vous offre 
l'adaptateur permettant de faire fonctionner 
toutes les cartouches,US 
et Japonaises (valeur 199F) 


SUPER VALIS 
RUSHING BEAT 


POUR LES NOUVEAUTES : 


les HITS et PROMOS US 
ARTHUR QUEST GHOULS'N GHOST 


ADVENTURE pee 


GRATUIT 


= Ascil Dovpadl 
- Alimentation: 
- Cable RGB... 
- Cable Amstrad. 
- Superscope 
+6 jeux. 
- Joystick CAPCOM ..790° 
- Universal 


2.300F 
NOUS CONSULTER 


SUPER PROMO 
SUR 
NOUVEAUTES 


w . 
DEADLY MOVES …….. 
GODS 


LEATHAL WEAPON 
MICKEY MAGICAL EL 
OUT OF THIS WORLD. 


AR W, 
SPIDERMAN 


|: = 20 SRE rs 
MYSTICAL NINJA 
PILOT WING 

POPULOUS 

RIVAL TURF 

SUPER TENNIS … 

TURTLES NINJA IV. 


les HITS et PROMOS FAMICOM 
GRADIUSI 29 


STRIKE EAGLE. 
$ LEMMINGS.. 


TERMINATOR SUPER ATYPE 


Nous avons plus de 30 
titres à moins de 400 F, 


Certaines agences ULTIMA 
seront ouvertes le Dimanche 


en Décembre 


Reprise de votre console Sega pour 
tout achat de votre console Nintendo 


{offre limitée à certains points de ventes Ultima - Nous consulter) 


Attention, les prix et promotions ne sont pas disponibles dans toutes les agences, renseignez-vous. Photos non contractuelles. 


FINAL FIQHT GUY 


- Star. War 

- Mystical Quest 
- Another World 
- Fatal Fury 


STREET 
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ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 
Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax. (1) 43 38 11 86 
Pour la VPC demandez Fabrice 


DECEMBRE 1992 JOYSTICK 


ci à votre commande et le libeller à l'ordre d'ULTIMA. 


Produit Prix 


MON HANÉ. ressrsccressoonsoniesonne 


PI iel 100F - Port 1 25F 
on mail 10 - Po og 25F tal … 


prix et promotions sont modifiables sans préavis. 


COMMENTAIRE 


Je n’ai jamais vu un jeu aussi bien 
F MN # réalisé sur NES (il paraît que la car- 
C a" (@) touche est bourrée jusqu'à la 
CA? 22 gueule de composants électro- 
3% =; niques supplémentaires!). Les gra- 
F phismes sont stupéfiants, la mu- 
sique est excellente, et l'animation 


f D; fourmille de détails réalistes (Bat- 
5 AN LA man jette parfois un petit coup d'œil 


derrière son épaule histoire de 
repérer l'emplacement de ses 
HOMER adversaires!). Et en plus, le jeu est 
vraiment passionnant! Vous massa- 
crerez vos ennemis avec une pano- 
plie d'armes aussi impressionnantes que variées, et 
il vous faudra un bon moment avant de vous retrou- 
ver enfin face à l’ignoble et insupportable créature à 
la chevelure verte. Un jeu à ne rater sous aucun pré: Ÿ 
texte (même avec un mot des parents). / 


BATMAN! 


Au cours de la partie, vous 
rencontrez des caisses qui 
contiennent des capsules 
d'énergie spéciale. Il faut en 
ramasser huit pour acquérir 
invulnérabilité et tir continu 
pendant une durée limitée 
(quelques instants tout au 
plus). Vous pouvez égale- 
ment utiliser cette énergie 
d’un seul coup, toujours en 
maintenant appuyé le bouton 
de tir, pour disposer d’une 
super-bombe qui détruit tout 
ce qui se trouve à l'écran. 


Les caisses et les ennemis 
regorgent d'options. 


NINTENDO 


REVIEW 


Fi ANTTE VAN 
Lai LMiniLNi 
Return of The Joker” 


Pessuonn 


@mnEn COM 


EDITEUR : SUNSOFT 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : INFINIE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE :1 
CONTROLE : TRES BON 


D LR nl 
eo af 


PRESENTATION 79% 


| Courte, mais d’un style BD sympa... 


GRAPHISMES 92% 


| J'en ai rarement vu d'aussi beaux sur 
| NES! | 


ANIMATION ET 


| Les mouvements sont très bien détaillés | 
| et, surtout, le scrolling est étonnamment | 


| rapide. 
91% 


ANDE-SON 


| Ça cartonne méchamment! 


JOUABILITE 


| Le contrôle du personnage est vraiment 


| excellent. | 
DUREE DE VIE 8300 


No problem! Le jeu comporte 7 niveaux 
de 2 ou 3 tableaux, et la difficulté est 
| progressive à souhait. 


INTERET93% 


| Encore plus fort que le premier, ce | 


\ second épisode va casser la baraque ! 


CONSOLES + 


à GAME GEAR 
IP 


119 56R 


ji) Gui 


l’affreux du quartier. Cet horrible personnage avait 
enlevé se femme, et défiait Chuck de venir la cher- 
cher... L'action débute vraiment à ce moment de + 1 
l’histoire. Vous devez aider Chuck à traverser 
plaines, rivières et montagnes pour retrouver sa 
Dulcinée. Tous ces lieux charmants ne sont pas 
forcément déserts, et Chuck devra se débarrasser 
des quelques indésirables qui viendront entraver 
sa route, Heureusement, Chuck est gras du bide, et 


FE CR 


il se servira sans problème de ce dernier pour PE 
LR assommer aussi bien un moustique qu'un rhinocé- Arr acr era ar 
ros. Mais il pourra également utiliser les rochers > 
pour leur écraser la tête ou pour se hisser sur les Pa = . ac) 
hautes plates-formes. En se rappelant la vieille his- i FA 
toire du Petit Poucet, Ophélia a parsemé sa route cat, a a ne 
: de cuisses de mammouth et de sacs de petits pois. des ajrs avec le ptérodactyle 
1 fut un temps où les consoles de jeu vidéo n'exis- Tout au long des cinq niveaux, : 
taient pas encore, un temps où les dinosaures et les Chuck en profitera pour se nourrir 
hommes préhistoriques se massacraient dans la joie et gagner des points. Attention, 
et la bonne humeur. C’est à cette ère sauvage et bru- quatre des niveaux sont divisés en 
tale de notre histoire que vivent tranquillement trois parties, avec un boss qui vous 
Chuck Rock et Ophélia, sa femme. Mais comme le attend au tournant à la fin de cha- 
bonheur a toujours une fin, vous vous doutez bien cune d’entre elles. 
qu’il leur est arrivé quelque chose de très embêtant. 
Ainsi, un jour où Chuck revenait du supermarché A 8 


Mammouth, il trouva sa maison vide avec, au milieu 


de la seule et unique pièce, un mot de Gary Critter, ë x 


Chuck se DATA TS 
cs 4 
prend pour J | à 
Obélix?Le de t : (] + 
maniement de d #: 
menhir ne lui Le ABLE D 


pose pastrop MU: DA. 
de problèmes. À 3 bi K À F 


û) SEGA PRIX: C 
x APPRECIATION 


PRESENTATION 9200 
FA | Rien, à part une simple image... 
Ho GRAPHISMES 82% 
Chuck arrive à C'est joli, mais le fond noir est tristounet. 
garder son ANIMATION 8400 
équilibre sur Whow! C'est très rapide! 
Éa BANDE-SON 51% 
fi oya “e Quelques bruitages sans intérêt... 
! JOUABILITE 8300 
PSS Très bonne. 
DUREE DE VIE 2300 
Core ENTER PASSWORO Des codes rendent le jeu facile. 
HatGlle Pere INTERET 8200 
met de Trop facile, mais tout de même un bon jeu. 
reprendre le 


jeu au dernier 
niveau vaincu. 


Le CARTOUCHE 
YEŸs 


632356 | || COMMENTAIRE 


Ily avait fort longtemps qu'un shoot'em up ne m'avait 
autant enthousiasmée, au point que j'ai eu beaucoup 


de mal à l’abandonner pour écrire ces lignes, et encore, 4 
p.-sur les injonctions répétées de Robby.. Que dire de | Pa SUFERY ER 
Super Turrican, sinon que, sans faire preuve d’une très | ge” x £ 
grande originalité, il possède tous les ingrédients d'un Lo e d DESERT ES rs | ns 
très bon jeu: de l’action à en perdre le souffle, des Fenetre f 
adversaires de plus en plus difficiles à abattre, des | srsr one 
: niveaux remplis d'obstacles et de passages secrets, | GPTIONS 
TD © sur terre comme au fond des eaux, un héros d’une très | 5 HIGHSCORES 
grande maniabilité qui court, saute et tire plus vite que «| ne: 
CALAMITY JANE son ombre... Bref, j'y retourne tout de suite, avant que | = See nue 
quelqu'un ne découvre où j'ai caché la cartouche! | CREATED BY MANFRED TRENZ 


ICENSED PY MINTEND( 


| EDITEUR : IMAGENEER 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : 3-5 

SAUVEGARDE : NON 
NIVEAUX DE DIU ME 


COMMENTAIRE 


À 


ANTES 


vevvus 


HR 


| PRESENTATION 


4200 
Un écran d'options pour choisir le 
| | niveau de difficulté et le nombre de v 


| GRAPHISMES 1200 


| Ecrans clairs, mais les petits mutants et 
| autres bestioles manquent un peu de 
variété dans les premiers niveaux. 
æ. 
19% 


| ANIMATION 


Fluide et rapide, avec tout ce qu'il faut 


de sprites ! 
4500 


 BANDE-SON 


Une musique sans originalité mais de 
| très nombreux bruitages, bien adaptés à 


| l’action. 
| JOUABILITE 1800 


| Turrican répond parfaitement à la 
moindre de vos injonctions. 


DUREE DE VIE 84% 


Chaque niveau réserve un bon nombre 
de passages à explorer, remplis 

| d’ennemis toujours plus nombreux et 
plus coriaces. 


INTERET 88% 


| Une belle réussite, à ne manquer sous 
daucun prétexte. 


Dans Le Flipper “Police Force”, si VOTRE 
SCORE Est supérieur À 2 millions de points 
ET QUE Vous EN ÊTES À vorre dernière boule, Les 
Quarre voyants de boules supplémentaires 
placés en bas du plateau s’AllumEnT. 
Vous obriendrez une boule 
supplémenraire si vous Touchez 
l'un dE ces VOYANTS EN TRAVERSANT 
Les passages du Flipper ou 
Les passages de sortie. 


Le deuxième flipper: 
“Police Force”. 


COMMENTAIRE 


7 Pinball Jam n’est 

“A pasun mauvais 
jeu. Le vrai 
problème est qu’il 
ne contient que 
deux parcours 
(deux flippers): au 
bout de quelques 
parties, on s’en 
( lasse facilement. 

: Côté réalisation, 

MORGAN les graphismes 


sont très 


D L F | Essayez de 
agréablement colorés, mais les | distinguer 
décors affichés à l'écran sont trop la boule 
nombreux, ce qui réduit la | parmi ce 
visibilité de la boule. La bande-son = micmac.. 
propose deux musiques qui tapent | Dur! 


rapidement sur les nerfs. En 
revanche, les bruitages sont variés 
et ressemblent à de vrais 
bruitages de vrai flipper, de 
surcroît accompagnés de 
quelques digits assez sympa. 
Réfléchissez donc à deux fois 
avant de vous décider à acheter ce 
jeu, qui possède certainement des 
aspects attirants, mais qui ne 
dispose pas d'une durée de vie 
suffisante. 


\ 18 


La boule va s'engager dans 
le passage du super bonus! 


Parfois, des têtes de mort 
apparaissent dans le flipper “Elvira”. 
Si vous arrivez à les détruire, 
un super bonus de 25 000 points 
vous est offert. Autre super bonus: 
si toutes les lettres du mot “Elvira” 
sont allumées, placez la boule 
dans le passage du Crâne et 

vous gagnerez 3 millions 


| se glisse faci- 


ien ne ressemble au flipper. La boule rebondit de plot 

en plot, des dizaines de lumières jaillissent dans tous 
les coins, le suspense, l'excitation, l'extase… ah! Un pre- 
mier choix s'offre à vous: sélectionnez l'un des deux flip- 
pers, “Elvira and the Party Monsters” ou “Police Force”. 
Le premier vous transporte dans un monde des ténèbres 
où les forces maléfiques se chargeront de vous faire 
perdre la tête. Je dis monde des ténèbres, mais en fait, 
vu le nombre de couleurs chatoyantes présentes à 
l'écran, je pencherai plutôt pour “Elvira chez les 
Schtroumpfs"! Le deuxième flipper vous plonge dans un 
univers musclé, tout droit sorti des films d'action améri- 
cains, et où vos réflexes devront être affûtés au maxi- 
mum pour pouvoir vous en sortir. Apprenez à bien 
connaître chaque flipper, car chacun possède des par- 
cours, bonus et cibles différents. De petites options vous 
permettent d'afficher le nombre de boules à l'écran, le 
nombre de points, et de faire “bouger” l'écran quand la 
boule reste coincée dans un trou. mais attention au Tilt 
en cas d'abus! Du “Monte-Slide” au “Top Cop Buliseye”, 
en passant par les “Right Ramp” et autres “Drain Lanes”, 
vous ne devrez pas quitter l'écran des yeux, ne serait-ce 
qu'une seconde, car la boule s'amuse parfois à faire 
quelques entourloupes! 


TT TRUC 1 


Fees ! LIN LL 


ELU 
FEATURIÉ = aHE Îe 
FÔLICE Fé è mer PÊTE= 
SH HILUAMS lu Ant 7 oi3és MIDMAY 


Bleu 


C+ 15 


AMAZING TENNIS 
ANOTHER WORLD 
DESERT STRIKE 

FINAL FANTASY M.QUEST 
MICKEY MAGICAL QUEST 
SPIDERMAN VS XMEN 
SUPER STAR WARS 
ADDAM'S FAMILY 

BEST OF THE BEST KARATE 
CASTLEVANIA IV 

CHUCK ROCK 

CONTRA III 

DINO CITY 

FACEBALL 2000 

FINAL FIGHT 

FIRE POWER 2000 (Swiv US) 
F1 ROC (EXHAUST HEAT) 
GEORGES FOREMAN BOXING 
GUNFORCE 

HOME ALONE Il 


SUPER NINTENDO) 


(CARTOUCHES' US FONCTIONNANT UNIQUEMENT AVEC'ADAPTATEUR) 


CRUE BALL 


3 
MICKEY & DONALD :Worid of Illusion 425 


SONIC II 

STREET OF RAGE Il 
ALIEN Il 

ANDRE AGASSI TENNIS 
ATOMIC RUNNER 
BATMAN RETURNS 
CAPTAIN AMERICA 
CHAKAN, The forever Man 
DEATH DUEL 
DRAGON'S FURY 
GALAHAD 

GODS 


MICKEY MYSTICAL QUEST 
POWER ATHLETE 

AXELAY 

FATAL FURY 

KEN LE SURVIVANT 6 


ENVOYER À CHRONOGAME 


TITRES 


en UE 


TOTAL A PAYER 
Jeux envoyés par colissimo 


PAM CON) 


HOOK 475 SIMCITY 425 
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En cette fin d'année, Nintendo et Mind- 
scape s'attaquent à l'éducatif. En atten- 
dant Mario Paint, la cartouche qui per- 
met de faire de beaux dessins (sortie 
prévue en janvier sur Super Nintendo), 
voici The Miracle, un kit musical com- 
plet pour les Claiderman en herbe. 


etits et grands vont découvrir les joies de la 

musique. The Miracle est un système d'initiation 
au piano qui tourne sur NES. Pour 2 500 F (clavier, 
logiciel, pédale de son, écouteurs stéréo et câbles 
Midi), vous recevez les rudiments du solfège et 
apprenez à jouer de célèbres morceaux, en rythme et 
dans la bonne humeur. 


Au niveau du clavier, les futurs posses- 
seurs du Miracle sont gâtés. Il est auto- 
nome et recèle des possibilités intéres- 
santes : 128 sonorités instrumentales 
différentes, 16 voix (Miracle peut jouer 
16 notes différentes en stéréo), touches 
sensitives (plus vous frappez une note, 
plus le son est fort), prise Midi (on peut 
relier Miracle à un séquenceur, à un 
ordinateur ou à un autre appareil com- 
patible Midi), partage du clavier (la moi- 


EDUCATIF AVANT TOUT 


Utiliser la console NES, machine au look moins 
étrange qu'un métronome pour les passionnés du jeu 
sur tube cathodique, est une idée plutôt intéressante. 
La console de jeu se transforme ici en professeur de 
musique et tient un rôle éducatif que de nombreux 
parents apprécieront. L'objectif avoué de ce pro- 
gramme est de vous faire jouer, entre autres, l'Hymne tié gauche du clavier peut être affectée 
à la joie de Beethoven! Si le compositeur allemand a à un instrument et la moitié droite à un 
mis plusieurs années à créer ce chef-d'œuvre, il vous autre), bibliothèque (elle permet de stocker différents effets sonores et de mélanger de 
faudra quelques jours pour reproduire la partition de nombreux instruments). 
base de ce classique. C’est le miracle de The Miracle 
(Robby m'a prévenu: “Pas de jeu de mots facile...” 
Mais je n’ai pas pu m'en empêcher!). La méthode 
d'apprentissage est très simple et, surtout, respecte 


$ ; L À La sélection 

une progression logique, qui vous encourage à FER dans les 
recommencer plusieurs fois les exercices jusqu’à FOÉÉENRLENTASERRINT ROUTES 
leur totale maîtrise. Le professeur-programme vous AURAS RE TRU TRE falbau 
dispense 36 leçons, chacune étant découpée en sec- ténor sotrtee paddle. Les 
tions. Un écran d'options vous permet d'écouter le Le srano pe rain a ë 

à étudier. à « > SenonsrnnTion écrans sont 
morceau à étudier, à vous entraîner ou à commencer RS OUR De ON Ée A La RC clairs, et 
directement la leçon. nerounnEn nux LESonNs emails 

f j H éez une O7 

Pour situer le niveau de cet ensemble, il faut parents, peu À... ÉSRRSRRERE 


savoir qu’il est des professeurs de musique qui n’ont 
pas hésité à l’adopter pour rendre leurs cours plus 
vivants et mieux adaptés à leur jeune classe. 


habitués au 
maniement d'une manette de jeu, sauront s'y retrouver. 


Voici l'exemple d'exercices ratés. 
Les croix indiquent le nombre 
d'erreurs. Sur le clavier, le chiffre 
3 correspond au “mi et indique le 
doigt qui doit jouer. 


A Une partition assez complexe, mais qui devient IL 


facilement déchiffrable. Pas de panique si vous êtes 
un élève sérieux, vous finirez par jouer l’Hymne à la 
joie! 
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A Une mesure à 4 temps qui ne 
pose pas trop de difficulté. 


utbrènwes Trade 3 


Le tandem Nintendo-Mindscape n’a pas oublié 
qu'ils sont avant tout des éditeurs de jeux. Au 
milieu de ces cours musicaux, ils ont intégré 
des exercices ludiques, comme le tir au canard 
et le Robot. 

Le premier reprend le principe des jeux de tir. 
Un canard se balade entre les lignes de la por- 
tée. Vous devez le descendre en jouant au cla- 
vier la note qui correspond à la ligne ou à 
l’espace de la portée où le volatile se trouve. 
But de l’exercice: associer une note de la por- 
tée à une touche du clavier. 

Le robot constructeur de pont, lui, puise son 
énergie dans des prises de courant suspen- 
dues. Vous devez frapper la bonne touche au 
moment où le robot passe sous une prise. 
C'est un travail basé uniquement sur le 
rythme. 


NINTENDO ÜX 


EVIEW a+ 


ATELIERS 
D'APPRENTISSAGE 


A l’intérieur des leçons, huit types d'atelier vous 
sont proposés. Avant de commencer le premier ate- 
lier, le joueur mélomane apprend à positionner ses 
doigts sur les touches du clavier. À partir de là, l’exer- 
cice Numérotation des doigts peut permettre de jouer 
sans savoir lire les notes. Pour chaque doigt, un 
chiffre de 1 à 5 est attribué. Une flèche verte sous 
chacun des chiffres indique au musicien le doigt à 
“actionner”. Si vous faites une mauvaise manip, une 
croix s’affiche sous l'erreur. Tant que vous ne parve- 
nez pas à la quasi-perfection, le programme vous 
invite à recommencer sous la forme d'exercices spé- 
ciaux. L'atelier Solfège permet de rentrer dans les 
détails. Tout en gardant le principe des numéros, 
l'écran montre la position des notes sur des portées. 
Dans l’atelier Dextérité, vous travaillez le rythme et 
les changements de main. Malheureusement, le bruit 
du métronome se mélange au son du clavier. Difficile 
de suivre le tempol Des exercices uniquement basés 
sur les rythmes font l’objet d’un atelier spécial. 
Croches, noires, blanches, rondes... les principales 
valeurs des notes sont étudiées séparément du sol- 
fège. Enfin, une fois le clavier bien en main, vous 
pouvez vous attaquer aux partitions, où rythme et sol- 
fège sont mêlés. 


CONCLUSION 


The Miracle est le premier “jeu musical éducatif” 
du genre. On peut réellement apprendre les rudi- 
ments du piano. Mais de là à devenir le petit virtuose 
que vos parents ont toujours rêvé d’avoir, c'est une 
autre paire de manches. Disons que sa méthode sim- 
plifiée et claire permet d'appréhender intelligemment 
le solfège et le rythme. 


159 CONSOLES + 


GAME GEAR 


res 


| 


L “| 
| : 
il «| 
IC Leu mi 


| 
L 


Bienvenue dans les studios de télévision du futur. 


COMMENTAIRE 


Amateurs de pur baston, cette car- 
\## touche fera votre bonheur. La seule | 
) -ondition pour réussir ce jeu est | 
d'avoir d'excellents réflexes etun 


non moins excellent rythme car- 
_ diaque, pour se déplacer avec sou- 
!  plesse et rapidité et éviter lestirs 
multiples. Mais tout n'est pas parfait 
. dans ce monde de la télévision. Les 
€ “nur icônes des armes ne sont pas tou- 
. jours lisibles, même si vous parve- 
CALAMITY JANE nez rapidement à les reconnaître. La | 
difficulté des adversaires de fin de 
niveau me semble vraiment disproportionnée par 
rapport aux combats qui se déroulent dans chaque 
pièce au cours desquels vous disposez d’un crédit 
de vie très largement suffisant pour assurer un car- 
nage total. On aurait bien aimé aussi une option 
pour deux joueurs, qui aurait pu relancer l'intérêt de 
ce jeu et lui assurer une plus grande durée de vie. 


Vous décou- 
vrez le plan 


+4 feorcDnesD Jéreoirs? 
des studios. 


LS Choisissez le 
chemin le plus 
court jusqu’au 
ES | boss de fin de 
. 15) | 
a [1 L F 2 2 _ 
1eme MN 580 Jreorrss | 


niveau. 
Ramassez les 4 
petits = 


cadeaux. HS SEEN 
BE CEE | 
| 3 Jscore MUEL 
Fe (es) 
2 
- 
à 
FC n >» * Vous pou- 
né * + L vez choisir 


la porte de sor- 
tie vers 

les combats 
suivants. 
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AN près Fort Boyard, voici Super Smash T.V.! Voilà donc ce qui attend chacun de nous 
Ad'’ici à quelques années, lorsque les jeux télévisés trop souvent insipides se transfor- 
meront en un véritable cauchemar! Avec cette cartouche, vous jouez votre vie en direct sur 
les plateaux et dans les studios de télévision, devant des millions de spectateurs effrayés 
et angoissés. Le principe de ce jeu sanglant est en effet fort simple. Armé au départ d’une 
simple carabine, vous vous “promenez” dans un labyrinthe de pièces complètement pié- 
gées, parfois minées, et où vous attendent les troupes infernales de quelque big boss 
déchaîné. Avec un peu de chance, vous pourrez ramasser rapidement des armes de plus en 
plus puissantes pour lutter contre des petits mutants ou autres humanoïdes associés, par- 
fois montés sur des chars. Mais ce n’est vraiment rien comparé à ce qui vous attend devant 
l'énorme Mutoid Man. Cet horrible tronc monté sur roulettes tire des rafales meurtrières 
avec ses bras ou ce qui lui sert de tête, tandis que son ventre crache des flammes télégui- 
dées. Mais je ne voudrais surtout pas vous effrayer. Vous découvrirez bien assez vite ses 
deux autres compères, le redoutable Scarface et le roi Cobra! 


” é 


 SMASH 


à 4 / 


Attention! Terrain miné! 


TIPS ! 


IL est indispensable de roujours 
bouger Très RApIdemenT. Si vous 
vous laissez encercler, vous 
n'aurez plus aucUNE chance de 
REVENIR LA SEMAÏNE SUIVANTE ! 


b Play Snash T_v. 
Game options 


M UNE SUPERBE PANOPLIE D'ARMES 
TRES PUISSANTES. 

Vous disposez d'une bonne dizaine 
d'armes plus puissantes Les unes 
oue Les AUTRES, ET AUpRÈèS 
desouelles vorre perite carabine 
du déparr vous semblera 
dérisoire. DES QU'UNE petite ICÔNE 
APPARAÎT, PRÉCIPITEZ-VOUS POUR 
Améliorer VOTRE ARSENAL. 

Qurloues disques bien aiquisés 
pour hacher MENU Tous vos 
AdUERSAIRES. 


FLYING EDGE PRIX: D 
APPRECIATION 
PRESENTATION 65% 


Un écran d'options pour contrôler votre héros. 


GRAPHISMES 72% 


Petits mais très clairs. 
82% 


IMATION 


Vitesse, dans un déchaînement de sprites ! 
BANDE-SON 22% 
D'excellents bruitages accompagnent l'action. 


JOUABILITE 90% 


Des commandes très simples. 
DUREE DE VIE 65% 
Une option pour deux joueurs aurait été bienvenue. 


INTERET 6300 


Du baston, encore du baston, toujours du baston! 


CE 


M L'HORRIBLE MuroID MAN. 

Commencez donc par Lui couper 
Les bras er il vous paraîTRA Tour 
de suITE UN peu moins daNGEREUx. 


M UNE MAIGRE RÉCOMPENSE. 
N'oubliez pas de ramasser ces 
ourloues cadeaux AvANT de ouiTrer 
la salle, ces perires douceurs Ne 
fonr qu'amélioner votre score. 
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Dès que la saison de la National 
Football League reprend, plus 
question de rater un seul match 
de son équipe favorite! Les sup- 
porters les plus ardents suivent 
de très près les moindres mouve- 
ments de leurs joueurs favoris dans une ambiance 
survoltée. NFL TM Football vous permet d'évoluer au 
sein des équipes les plus prestigieuses du cham- 
pionnat américain. Tour à tour, vous pourrez devenir 
un des attaquants des Falcons d'Atlanta ou des 49° 
de San Francisco, à moins que vous ne préfériez la 
défense des Jets de New York ou encore celle des 
Vikings de Minnesota. A vous de choisir une des 
vingt-huit équipes de la NFLTM et d'organiser toutes 
les rencontres de la saison: néanmoins, vous ne ver- 
rez jamais défiler à l’écran les superbes jeunes filles 
qui accompagnent traditionnellement chaque équipe! 

La durée de chaque engagement peut être portée 
de 10 à 15 minutes. L'équipe à l’attaque dispose de 
quatre mises.en jeu pour progresser de 10 yards 
avant que le ballon ne passe à l'adversaire: vous 
jouez donc alternativement en attaque et en défense, 
en ayant une vue aérienne du terrain. Chaque phase 
de jeu est très courte et toutes vos chances de vic- 
toire reposent sur la justesse de vos choix tactiques. 
Vous disposez de six types de jeux offensifs, au 
cours desquels vous pouvez passer la balle à un ou 
deux joueurs : lorsque vous avez enfin progressé à 
l’intérieur de la ligne des 40 yards, il ne faut surtout 
pas hésiter à tirer au but. Si la balle est perdue, les 
sept positions défensives ne seront pas de trop, sur- 
tout contre la machine! 
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1F 49%D.Lr 


VOS 10 GO 


6 DS l 


De la subtilité de vos choix 
tactiques en attaque... 


DEFENSE 
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.… et de vos capacités à contenir 
vos adverses avec une défense 
incontournable... 
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Tous les 
grands teams 
de Ja NFL sont 
présents 

dans cette 
cartouche 
Konami. 


COMMENTAIRE 


Même si je ne 
suis pas une 
grande spécia- 
ste du football 
Américain, je me 
7 permets de 
déconseiller 


Même avec un 

oui œil expert et bien 

CALAMITY JANE entraîné, il n'est 
pas facile de 

suivre sans se tromper les dépla- 
cements rapides de tous les 
joueurs et surtout de reconnaître 
les siens, afin de passer la balle 
sans risque d’interception. 
L'écran est en permanence 
confus, ce qui enlève tout plaisir 
et tout intérêt au jeu. Le nombre 
de choix tactiques proposés — 
sans explication, même dans la 
règle — demeure vraiment trop 
limité, alors que la tactique est 
justement l'élément déterminant 
dans le football américain. Cette 
réalisation trop moyenne ne mar- 
quera vraiment pas l’histoire des 
simulations sportives. 
Dommage! 


.… dépendront 
vos résultats 
sur le terrain. 
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votre temps à voler lentement, car non seulement 

vous devrez éliminer tout ce qu’indique la carte, mais SE 
Vol de nuit: seul votre radar ÉABTEURE Ne 
pourra repérer les ennemis. 


01:05 04 


COMMENTAIRE 


Steel Talons est 
un jeu intéres- 
sant du point de 
vue de sa réali- 
sation. Le mode 
en 3D vectoriel 
est réussi, et on 
a presque 
l'impression de 
; se trouver 
devant une vraie 
MORGAN simulation de 
combat, comme 
celles qui existent sur micro. Mal- 
heureusement, on se rend 
compte que plusieurs détails 
manquent à l’appel. Il n'est pas 
possible de choisir son arme- 
ment, celui-ci ne se développe 
pas au fur et à mesure que vous 
progressez dans le jeu, et les 
ennemis ne sont pas assez 
variés. De plus, le jeu est un peu 
répétitif, les missions se ressem- 
blent trop. Mais il faut recon- 
naître toutefois que le jeu dure 
suffisamment longtemps, ce qui 
peut justifier son achat... 


CONSOLES + 


REVIEWE 


ello Sir! Je vous présente votre nouveau jou- 
jou: l'ATI 1196. Cet engin est un hélicoptère 
de combat dernier cri, disposant d’un ordina- 
teur de bord des plus sophistiqués. Avec lui, 
vos missiles toucheront au but, même si vous avez 
les yeux bandés. Ecoutez-moi attentivement pendant 
que je vous explique comment fonctionne cette cage 
à poule, car une seule erreur de votre part peut pro- 
voquer une guerre mondiale. Votre mission est sim- 
ple. Vous devrez détruire tout ce que vous trouverez 
sur votre passage: chars d'assaut, avions, hélico- 
ptères, tours de contrôle, bases de ravitaillement. 
Plusieurs terrains militaires ennemis ont été repérés 
dans le Grand Canyon et dans ses alentours. Pour 
les pulvériser, vous disposez d’un arsenal plus que 
moderne: mitrailleuse, rockets et missiles, en 
nombre limité. Votre puissant radar signalera tout 
ennemi se trouvant dans une zone d'approche 
d’environ 50 km. De plus, l'ordinateur de bord pos- 
sède une sonde qui établit la carte des lieux et 
marque l'emplacement de tout objet ennemi. Vous 
avez le choix entre deux vues de la partie différentes: 
devant ou derrière votre cockpit. Ne gaspillez pas 


faire dans un 
temps très limité. 


LYNX 


A gauche de l'écran, la vitesse, à droite, 
ne l'altitude, en haut, la boussole. 

Les indications essentielles sont inscrites 

en permanence. 


Le niveau du 
Grand Canyon: 
vous devez 

le traverser 
pour retrouver 
la piste 
d'atterrissage. 


Les décors 
sont un peu 
vides, mais la 
3D est 
agréable. 


DEUX 
VUES 
DIFFE- 

RENTES 


; An’importe 
“  quelmo- 
“= mentdela 
#7 partie, vous 
pouvez 
changer le 
mode de 
vision. Per- 
sonnelle- 
ment, je pré- 
fère la vision 
extérieure: 
l'hélicoptère 
est plus 
maniable.et 
on peut ainsi 
observer ses 
déplace- 
ments. La 
vision inté- 
rieure est 
plus clas- 


ATARI PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 58% 


Inexistante, à part une image sympa. 


GRAPHISMES 71% 


Décors un peu vides, images en 3D bien exécutées. 


ANIMATION 7200 


Vu la difficulté, l'animation est assez rapide. 


BANDE-SON 61% 


Quelques bruitages un peu énervants. 


JOUABILITE 78% 


La prise en main est difficile, mais on s'y habitue vite. 


DUREE DE VIE 82% 


Le jeu est assez long et la difficulté progressive. 


INTERET 73% 


Un peu répétitif, mais amusant. 


CARTOUCHE 


MAGICRE CR RTE 
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enfin TOUS les sup TA 
avantages d'une consoler 
… Japonaise” ou américaine’. Protitez de Vw AE S 


l'overscan (imagerplein écran),et de la\ véritable w hs 
vitesse. des jeux dela Nintendo 16 bit, Une Console Super :4 STAR WARS sort fin décembre, 

LFamicom ou) SuperNES, c'est 20%:d'image en plus une Animal 20% À 0 > 
PHSTPId@NBREF, 20% DE'PLAISIR EN PLUS: Commandez le vite dés 
aujourd'hui ! 


‘Ne A one ne sur les télévisions possédant une chaîne suxiaié (ire AU ou AY. | . 
CONSULTEZNO. 
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Ed CR 


145 rue de flandre, 75 019 paris. Téléphone : (16-1)40.38.02.38 et 
(16-1)40.34.36.26. Métro Crimée. Ouvert du lundi au samedi de 
10H30 à 19H00. Ouvert TOUS les dimanche de décembre. 
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Livée avec 1 jeu jap. au 
(sauf Street Fighter Il), Le 
Res 1 péritel, 1 LA et 
tateur Universel. 


Co 
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Di Het SN 4) fun . Ft a Lirée avec Sneet Fighter IL 
Amazing Tennis. 4 ormula 490 f { se 2 manettes, 1 péritel et 
4 Home Alone 2 499 {_ A-PARAITRE CŒ MOIS Q tal te 1 alimentation. 
Kin gi The per pa Wars 25 Mint pes Number 
K SVe Super Fun el Em act 2 | Finn 
Fo _ 499 f Es ci iderman Vs X-Men 
PEU cac Sud 25 f Dream 
En D à Fou | 
jt Fi \ ; 
JAMES End A, Ram ra a be. PS ro He:à ke 
en oubIe : : ot 
n f Livrée sans jeu, 
AODGop 3 22 | min avec 1 manette, 
pocre ofThS 449 f É 1 péritel et une alimentation. 
al 
Ï 549 j 
4 4 
in"Di Mid 490.f DEAN à VALLEY 
. 0 Guiner ne AT RALLY VERSION 
Se 4 US. : 549 
Battle. Tank:*"499 f gu 
A 525 f (sauf Street Fighter I), À 
ajon 506 1\ manette, 1 péritel, 1 alim. et 
549'f 1 Adaptateur Universel. 


CCESSO) L ri 
Alimentation. a Map 4 
Câble Péritel 72 
Joypad d'origine 


Livrée avec Street Fighter Il, 
1 manette, 1 péritel et 
1 alimentation. 


(Ga 2 | 
A fateur Universal x 
“ "80 4 
jai 99 f 


2 VERRE Ci | 9 


42 ü Fwo —— ICKEY +. AND LLUS DUCK ( 
429 F TOUS: les ee ; 
: ; M d'Uné console japonaise. 
- - de l'image:plein, écran et deïla 
: ble: Vitesse: des jeUXNde la Megadrive.16 bit Une 


World Of Illusion en SOU  . 3 Mégadrive jap. c'est 20% GE En US une 


UVREZ LE: MEGA €cD 
aîne-AU."où AV:}: 
ISULTEZ-NOUS ! 


Livrée sans jeu, 
avec 1 manette, 
1 péritel et une alimentation. 
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Livrée avec QUACKSHOT 
(Donald) + 1 manette, 
1 péritel et une alimentation. 


Livrée avec QUACKSHOT + 
GRAND SLAM + 1 manette, 
1 péritel et une alimentation. 


Wal LE y ( er's Hi 
: 990 EF. : à 4 Fe 


te ti 
È Livrée avec SONIC The nt . #l ime ce 
ega 
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BERRRLRER 
RÉBRUS 


Hedgehog + 1 manette, À cn M 


péri et A alimentation, qu Â F0 Rérask Li : 
ce me 
* i * Font FL 
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se 
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a Fe 
Atomic Runner: 


Livré sans jeu et AUES LA RAS 


avec une alimentation. Wani ya lorld 
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Fantastic" j 
Mate Interouge si NC 


lattrhouse 2 F1 Hero MD - à sd ane à | au Megadrie 
latterhouse ero MD, 1 na One RCA r Megadri 

Valis Slime World, Cadash, S2| ||, Es Poe Ste Les Eu F2 
Predator 2 Simpson VS Space ||! - Bio d'A 4 AVES 2 Eux Ô 
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fl 
Mutant, Thunder Pro Wresing == i 


BRANCAEZ UNE CONSOLE SUR VOTRE MONITEUR AMSTRAD 


Vous possédez un moniteur Amstrad, connectez-y une console ou un micro-ordinateur de votre choix avec 
l'adaptateur "A128" ou "A-128 +" pour la série d'Amstrad Plus. Ils acceptent aussi bien les consoles 


japonaises que les consoles versions françaises. 

ENTREZ PAapteleur "A-128" pour moniteur 640 dl GAS AR US 
DANS LE:.PLUS Adaptateur "A-128+" pour moniteur CM 14. ï 
GRAND CLUB | y Paire d'enceintes pour "A-128"... 

: La rolls * - Kit complet "A-128 et paire d'enceintes"... 


D'ECHANGES 


des consoles 


DE enfin. à prix accessible, . M 
pus sur, la que Vale des consoles. | 
CARTOUCHES es sprités/gigantesques, Ur sonvstéréo € 


des milliers de-couleursimerveilleuses, L4 
DE FRANCE ! 


Aucune.cotisation ne 
vous seramdemandée. 
Echangez 1Mjeu contre 1 
autre pouraune: modique 
somme;iou donnez 2 
Jeux: Conremiet cela sera 
gratuit{ll à 


Livrée sans jeu, QG 
avec 1 manette, M 
1 péritel et une alimentation. O 


RP Re he De UE J 
Sea CALE, DIS JEU LE 
OUATITESTENQTRES) ONJETATAUN] joysiK Bo Geo 


UE VAE CPDE Er SP 5 20 Qupér Baseball 
ha Mission. 2 


LES TARFS : upér SPy 
l'jeu contre 1 : 5 C Re Livrée avec le jeu NAM75 QG). 
Super Famiom 150 ie, MR oanteeetmin LS 
Megadrive 100 f r0sséd SWords \ * NEMS, TELPH “Le Of 


Nec Core Grafx 80 f 
Nintendo N.E.S 80 f 
Master System 75 f 
Game Bo 50 f 


2 jeux contre 1 : 


GAUUIT 929 


à découper puis à retourner 
CnÉ LE Vos LE et Loviu de 


SSOUS 
"Shoot, Again 145 KE de flandre, 


Un méga jeu de 
plates-forme, beau et 
original. À ne pas rater. 


NS] 


PO 
[ee] 


72019 Par À 
Q Je donne 1 ne t la 
somme oorre AT à ma dei \ lea Weight Champ 5 
Q Je donne 2 jeux contre et bénéficie one F Football 2 inobi 2 ? 85 4 
des frais de port gratuit | $ (il a Rae 5 14 
J vous donne : En Had SE mms À Bad 
SRE terre enterrée ina Gai «Shinnid! Force CAR +288 fe $ 


Dr nl 1 Mb ee na a 
Capcom: Michoylet Donald sont porsannages ss pi 
Gari Bay. Mrs NES fan Goal AD Le a re 


Veuillez rajouter 30 Frs de port pour toute commande de console. E désire commander k er suivant: 
Nom Prénom. Dé Ë 


Participation au frais de port et d'emballage %F 
bjisdracennt: On cie En port) On CCP, On marc tre, CRT [+95 fs) d 
Cl pére per au ur 56 Fr Cote RenBayoeme à a ommende Le 15 MONTANT TOTAL: — 
pt Mie À Ml ap 8] aa ps ue Gr Su in) Sp tan] er jun ge he 


La reprise des jeux ost limitée en fonction du Siock 

disponible, reselgnezvous. Pas de reprise sans boite 

ou sans nolice. Nous n'échangons que les jeux 

Super Famicom ou Super Nintendo U.S. Port retour 
à la charge de notre clientèle. 


. THE KILLER : «IL FAUT ETRE “OUF” 


NOM : Killer 


PRENOM : The 


AGE : 


Vous êtes de la police? 


PROFESSION : 


Bougez pas, je cherche... 


secrétaire de rédac’. Toutes les 30 secondes, une armée de 

pigistes assiège le bureau. Même pas un siège pour recevoir les 
attachées de presse! Fort Alamo des temps modernes! On se marche 
dessus et les plus petits sont à la fête. Wieklen nous sert régulière- 
ment de paillasson. Et si on a le malheur de se plaindre, on nous 
rétorque, le sourire carnassier aux lèvres et l’œil complice: “C’est la 
presse, coco!” Ce qui peut se traduire par: “Tu l'as voulu, tu l’as 


CC: c'est 27 m° où s’entassent Robby et Pascoualita, la 


J'ai le moral à zéro. Un mois que je suis ici, 
et c’est déjà le bagne! C’est vrai que je n’ai 
jamais eu une grande passion pour le travail, 
mais trop, c’est trop. Et alors, je suis payé 
pour ça et, de toute façon, c’est dans ma 
nature! Détruire des mauvais jeux, c’est 
censé défouler, décontracter les nerfs. Je 
devrais rentrer chez moi le soir, relaxe, le 
sentiment du devoir bien accompli. J’œuvre 
pour une noble cause, oui ou non? Manque 
de pot, c’est tout le contraire. Le stress, 
perpétuel! II faut que vous sachiez dans 
quelles conditions on travaille (NDLR: ça 
n'intéresse personne!). Attends, NDLR, je 
m'occupe de toi, juste après. 


eu...” J'ai bien l'intention de tout lâcher, de les laisser se débrouiller 
tout seuls avec leurs 196 pages, et d’aller voir ailleurs. À moins de 
recevoir une tonne de courrier (comme l’autre nabot, juché sur sa 
montagne de lettres, et qui me regarde de son air supérieur) me 
conjurant de ne pas laisser tomber, que tout va s'arranger et que, 
même s’il le faut, on écrira à qui de droit pour que Consoles+-qui-a-la- 
meufor ait plus d'espace. Chiche, vous feriez ça pour moi? Car les 
cadences infernales, très peu pour moi! 


Ah, le Superscope 6! Vous 
savez, c'est le super-bazooka 
de Nintendo qui permet de 
tirer sur l'écran d'la télé. Côté 
technique, super classe! Alors 
là, oui, le phaser qui tue. Une 
précision démoniaque pour 
allumer le plus petit sprite sur 
l'écran. Côté fun, j'crois qu'il 
faudra repasser. Toute la 
rédaction du mag’ était agglu- 
tinée aux côtés du nabot de 
service qui se targuait d’être 
un tireur d'élite. Il est vite 
retourné à son courrier: 
crampe à l'épaule. Axel, avec 
ses carreaux sur le pif, n’a pas 
tenu un round de plus. Au 
bout d’cinq minutes, il n’arré- 


CONSOLES + 168 


tait pas de cligner des yeux 
derrière ses verres pour 
taupe. Bon, l’idée d’un phaser 
pour la Super Nintendo, pour- 
quoi pas. Mais les soi-disant 
6 jeux livrés avec le gun sont 
réellement ringards. Il y a 
notamment un Tetris encore 
plus soporifique que les mou- 
tons d’Arte et une espèce de 
shoot-them-up aérien qui ne 
vaut vraiment pas un bon Un 
Squadron. Moi, j'vous 
conseille pas d'investir dans 
ce truc avant que de nou- 
veaux titres compatibles avec 
le Superscope ne voient le 
jour. S’ils voient le jour bien 
sûr... 


4 Le Superscope, un 
beau bibelot... 


Tenez, y avait un salon au 
mois de novembre. Générale- 
ment, j'aime pas les salons! 
Mais bon, j'voulais dire bon- 
jour à ma moman devant les 
caméras de Micro Kid's et 
puis j'voulais jouer à Sonic Il. 
J'suis donc allé faire un tour 
au Supergames Show. Vous 
savez, “le plus grand Salon 
européen des jeux vidéo”. 
J'débarque le samedi dans 
l’aprèm’ à la Défense et, apo- 
plexie, faut se farcir une 
queue de trois kilomètres de 
long avant de rentrer dans 
lantre ludique. Deux heures 
plus tard et alors que l'entrée 
n'était plus qu’à 15 mètres de 
moi, y’a un mec en tenue de 
combat bleue qui vient nous 
dire que l’salon est plein et 
qu'on peut rentrer à la mai- 


son. Après deux heures à se 
les geler dehors, il a fallu 
l’aimable concours de plu- 
sieurs lecteurs de Consoles+ 
pour me retenir d'aller lui faire 
avaler ma batte de base-ball. 
Bon. Le lendemain, rebelote, 
mais cette fois je rentre au 
bout d’une heure d’attente 
seulement. Ça tombait bien, 
j'avais envie d’être excédé. 
Alors merci à Sega, mais 
j'étais pas venu pour voir 
tourner en rond la démo de 
Sonic Il enfermé sous une 
coque en verre, interdit de 
jouer! ,ni pour me faire 
prendre le chou par Nintendo 
et ses invités, tous psys et 
spécialisés dans l'enfance: 
“Aidez-moi docteur, mon 
sucre d'orge passe son temps 
à jouer aux jeux vidéo!” 


On se bousculait au 
portillon pour voir les 
nouveautés et partici- 
per aux différentes 
attractions. Mais il fal- 
lait se lever tôtou 


dormir sur place pour. 
pénétrer dans ce 
salon! 


Un sport qui, à première vue, 
m'hallucine complètement! 
Un constructeur courageux, 
Atari, qui se bat depuis des 
années contre l'impérialisme 
| japonais et sa horde de 
| consoles. Mais comment lut- 
| ter avec ce Base-ball Heroes ? 
| Les héros sont fatigués. Le 
| jeu est sans intérêt et les gra- 
| phismes très laids. Lorsque 


\ 


| C'est incroyable comme cer- 

| tains éditeurs peuvent être 

| têtus. Combien de fois faudra- 

| t-il leur rabâcher qu'un jeu à 
l’origine très moyen sur micro 
ne fera jamais un hit après 
adaptation sur console? La 
Super NES est une excellente 
machine, mais elle n’a pas le 
don de transformer des flops 
en succès. Race Drivin’ 


KED THACR 


\ 


or EQ Je 
IN Ju ) d'ATARI sur Lynx 


l'on parvient à renvoyer la 
balle, c'est un vrai miracle, car 
on n'y voit rien! Quant à la 
jouabilité... Ce n’est pas avec 
de tels produits que ce sport 
remplacera le foot dans le 
cœur des Français. Gardez 
votre argent pour allez voir le 
nouveau film de Madonna, qui 
a trait au base-ball. Au moins, 
vous ne serez pas déçu! 


à LIÉN & Ÿ 
de 1HQ sur )Uper MES 


n'échappe pas à la règle. 
Cette course de voiture, en 3D 
surface pleine, est injouable. 
Un coup de “volant” à gau- 
che, elle ne tourne pas. Deux 
coups, elle fait un 180°. 
Impressionnant! L'animation 
est lente et saccadée et les 
bruitages grotesques. Je 
retourne dans ma salle d’ar- 
cade jouer à Hard Drivin’. 


Jo 
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News et Imports 


Chaque mois 6 E A 


Toutes les News 
Tous les Imports 

AKATARI 
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Toutes les Marques 
Tous les ACCeSSOires 
Tous les Prix Bests 


En/in, 


Séquence news 
7, cours Gambetta 


Tél : 78-60-33-60 


Séquence news 
21, Place Viarme 


Tél : 40-35-42-42 


Séquence news 
4, rue Lépante 


Tél : 93-92-62-20 


Séquence news 
10, rue Noël Balay 


Tél : 37-36-33-26 


CHARTRES 


Séquence news 
Rue Conseil Général 18 


Tél : 022/ 781-44-55 


GENEVE 


La Roche 
Sur Yon 


RENNES 


Séquence news 
4, PI Napoléon (Gal Empire) 
Tél : 51-36-15-25 


Séquence news 
3, rue du Puits Mauger 


Tél : 99-31-11-26 


Nintendo 
Tout Quoi !.. 


ES COODIÉS DEMICRO ps 


à : ; El bientot 
| Cassette 
de l'émission ! 


Le colis Were Cid’ e 
Pins, 1Ee shirt, K/ 356! 


ol: k 
__ TOUTES LES MUSIQUES 
FR : DE L'EMISSION 


Pin's, tee shirt, CD  2bbf 


Tee-Shirt 65 


Bon de commande du Colis MICRO RID'S,K7 au prix de 219 F (dont 17 F de frais de port) 
Colis MICRO KID'S CD'au prix, de,249 F (dont 17 F:de frais de port) 
À retourner à <a boutique MICRO) KID1S» 30, rue Eugène-Carrière 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE DAUN CHEQUE LIBELLE À L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 
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RE UE SIN CR mn RU 2e Lt di ele End. à 4h es + à euros où à nue osieieaneis eee 81 
CODE POSMAL EN SENS ere AS RE PE ER TRE ET RES SN CE ER QE OS ES 
TRPPSHIRI TAULeER MP CUIR TIOUIB 10 LL T4 QUELL6 ans) =... Li... die, 


Coloris (gris Chine, blanc} //noër) : 4.4... Logo de couleur mauye ou vert :.:...:.:.:.:.4, 
Signature des parents : 
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Numéro 1 Numéro 3 


H Ci 


ALT PE LOS 


RETOURNEZ-NOUS DES AUJOURD'HUI LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS ACCOMPAGNE DE VOTRE RÉGLEMENT A L'ORDRE DE CONSOLES + 
BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS DE CONSOLES + 


A retourner à CONSOLES + — B.P. 53 — 77932 PERTHES CEDEX 
(Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + à: l'accueil, 9-11-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS) 


Numéro 10 Numéro 11 Numéro 12 Numéro 13 


Numéro Hors Série (450074) CO Numéro 2 (451002) 0 Numéro 4 (451004) 0 Numéro 6 (451006) 0 
Numéro 1 (451001) O0 Numéro 3 (451003) [a] Numéro 5 (451005) [=] Numéro 7 (451007) 0 
Numéro 8 (451008) O0 Numéro 9 (451009) 0 Numéro 10 (451010) 0 Numéro 11 (451011) 0 
Numéro 12 (451012) O Numéro 13 (451013) 0 Numéro 14 (451014) O Nombre de numéros: 
Somme totale : . 

Je vous adresse la somme de 29F pour chaque numéro par: 

Chèque bancaire Chèque postal Cl 

NOM Eee meneur neue eenaden eee Prénom ES net US SR eesaepeouecuee 

Adresse renevmasasedeaanueserestrss mnt onu oundannnmenAeseeevseabeinlee 

Code DOS: ssh volts aomoi musadhtsetatre MIRE ns msmenteRen ent oem MU ses esse Mec abice 


Délai d'expédition : 6 semaines) 
Si vous éles abonné, merci de nous préciser voire numéro d'abonné : (ES ES EE EEE LS une lettre suivie de sept chiffres) ou de nous reloumer l'étiquette d'expédition de voire magazine. 


CHER WIEKLEN 
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_Hél hél. 


*.C'estencore moi, le 
plus'grand'des nains! Jevous 
écris cesilignes quelques jours 
avantle Supergames/Show, 
alors vous vous doutez bien 
que c'estla pagaillelicil Vous 
quilmellisez'alors que lelsalon 
estidéjàlterminé; dites-moilce 
quevousen avez pensé: Etide 
notre choix des Wilt d'or 
consoles? Vulles'goûtsitrès dif- 
férents des journalisteside 
GConsoles+;/fon'enest presque 
venulaux mains (surtout'avec 
Robby//mais illestitropigrandl): 
Vivement que ce soit fini, qu’on 
puisse souffler un peul 

Aufait, comment trouvez-vous 
les'dessins quiillustrentces 
pages? Superbes, non?.Mais 
j'ai pour.l'instant (c'est encore 
un peutôt) reçu peu de plans 
de maison Etimoiquiidéména- 
ge bientôt! Dépêchez-vous si 
vous voulez me conseiller, 
après il sera trop tard... 
Remarquez, je me suis bien 
amélioré en natation, nager 
dans votre courrier m'a permis 
de m'entraîner.… 

Allez, Noël arrive, et vous devez 
être plus intéressés parles 
questions que par cet'éditorial: 
Gros bisous àtous! 


Mieklenile grand (etvivementNoëll 
J'adorrrrireles cadeaux) 


PS: Comme cadeau, je veux 
tout pleinde dessins! Nal 


SEGAMAN Il 


Votre magazine*est bien Jelais#bienb 
parcelqueousfavorisezNintendol 
VeVousiaitcettelemarque parce que 
je suis ségamaniaque et quellaiune 
MegaarielEtdtilleurs des 
remerqueshillaenpleuvoirl 
Mesremarques suünConsoles? 
1)Lesjeux Segasontlargement 
sous-notés, surtoutidansienes; 
EXemple Sonic 29205 alors quil 
mérite bien26W0lMhundenporce Ve 
89Moetillmérite O8 ot924 Une 
HONTE (elbaisselle ton} illestpeut- 
étreun tout petit peutrophautnone); 
2) VousneVousintéressezpas assez 
a Sega dans Vos rubriques! 
Rounlerreste le magazine estsupen, 
mais la SupenNintendoinestpasia 
reinedesconsoles{(lapreuvercestila 
NeoGeo)etila Megadrivelestpartai. 
tementcapable défaire "aussibien où 
mêmelmieux que lalSNIN malgréses 
performances|(la preuve Sonic?) 
Mais enreYanche Wieklen jerte 
salue/ainsiiquertoutelarédaction: 
Faites Unieffortpounlességama- 
niaques (e sensiquele melstislége 
rementcalmel) Bon suncesimots je 
Vousiquitte" 

Xavien(un SuperSegaManiaque) 


Mais non mais non onntestpas des 
nintendomaniaques Oniparle des 
jeux pas des constructeurs et 
Sonic West Super(jerte dis çalpourte 
consoler carjenellaipas encore vu 
fet*sauferreur toinonplus, 
d'ailleursetjesensqueïces parenz 
tnesesS alrépétitionvontecommencene 
énemvernotre Sympathiquelsecrétai 
rederédaction{{etonabrège 
généralementen SR|{etMfoide 
SRtulastraison, monicher. 
Wieklen!}), 


maisilniempéche quelStreetFighten 
1letZeldaS\sontgéniaux aussi 
1) Plusieurs remarques quantaux 
notes quetuleritiques Enipremien 
lieu jemaïlpasencorelessayé Sonic 
2etje)serais bienmalplacé\ pour 
émettre Unjugement-En.secondlieu, 
TnundenkorcelVtestennuyeux à 
Souhait C'es\monavis personnellet 
panexemple, mesneveuxesontdlun 
avis\opposé  MoiMelpréfere Thunder 
Forcellll "que etrouveplüsonginallet 
plus une Chacun sonavistnous 
essayonsüiétre honnêtes aveclvous) 
males yeuxquiIdépassentlanote 
delB5oSontdanS Uunimouchoinde 
poche: 
2) Mais\simaistsi"onssintéresse 
aussaWoUS possesseurside 
consoles Segal/D'abord moi j'adore 
la MD dontles jeuxtcorrespondent. 
bienlätmesgouts Carce nestpas un 
problèmelde Megadrive etide Supen 
Nintendo de Segalet ae Nintendo: 
Vous'étes nombreux et cest normal) 
aoulbindéfenare Votre console, 
MaïsisivousréfiéchissezUnpeu, 
vousWerrez quelllimportant-ce sont 
lesjeux SinouS\aimons Unyjeu, nous 
Vouslle disons nenoustreprochez 
pas dellüimetirelunelbonne note 
parcelquilinest pas sunvotrelmachi- 
ne 

Mieklenlle philosophe: 


LE DESSIN! 


MonichenWieklen/toutid'abord, 
aurais tullobligeance de metrendrelle 
dessin quejetal'envoyé dernière” 
menti(etenipassanttulmeldiras ce 
queltulen penses Vraiment): 
Miens'aufaitiDernièrement ‘on mia: 
passé Addams Family, etjeVoudrais 
bien'saVoinquilest llandouilleïqui 
aisaitquilétaitaunellaifinientdeux 
jours\(ettencorel)» 
Pouna\oinplus de place dans'ton 
canard /mettezmoins/delphotos, (où 
alorsréduisez-les? 
Vous économise- 
rezlunelouideux 
pages (soit'enVis 
ron\un jeu) "Pour 
unerubriquesun 
les bornes d'arca> 
de jesuistdlaccord 
eVecVous dailu derniè= 
rementetavecattention, 
votrearticleksunIes CGD:Rom; 
Illétaitrelativementclair Mais 
cenestpasfaciledinauraiten 
autant{etpountouticomprendre faut 
Seccrocher) Mais alors, sijelcom» 
prendSbien caWaktrellapocalypse! 
Deslecteurs CD-Romipartoutaldes 
prix sordisantraisonnables, 
Baudrelexpliquencalpiusiclaiement, 
etplusenprofondeur Cestfacile 
pourVousderetenintoutcalmais 
Vous never queçaalfairel(alors que 
leslyceens avecleurs cours.) 
Pierre 


Ge dessins, etjeneWais pasimamu- 
Senallesrenvoyer D'eutantquiils 
SontsUperbes etque JEVEUXI'ES) 
GARDER MU NnaSqu'è demander 
auxautresyournalistes je pasSelmon 
tempsaleunmontenlesdessinsen: 
leurdisant nas Vulcommells aessis 
nentbienJeles\colle partout Donc, 
clestidécidé je gardeMOUSYes des 
Sins Nail 
CeSPeSVra UE SN AdEMS) 


Righten2Mcleshisuper: Mas ele tn 
aVecunicrédihauiveaute (aveclel 
ChealMoa/pounallenausdelerail 
Veau) ThunaenporeeVeussiN 
ilafiniepluspetibrlatinizella A] 
momaViS ces Vous quineteS pas 
normauxwliens unjeuique persons 
nelementJleltrouvéaurelestStuipen 
Probotecton(SupenContre)MESSaien 
1e *ebSUIe ins en deuxJours ne 
meleaiSpas* 
(QientaulCD Rom le mieux ce 
Seratquetulposesdes questions 
Précises, JeneapeSVraimentle 


Mieklenle grand nain. 
quiadore Vos dessins! 


SFC, SNIN ET MD 
(MORCEAUX 
CHOISIS) 


1)MelposseèdelunelSEC;etjelne peux: 
Vraimentpas tolérenlelcomparatif) 
SNIN/MDlcar, techniquement la 
SNINlestplisperformantequelal 
MD/MeWVousiproposeldetéléphonenel 
nimporte quellmagasinspecialise et 
onNousle confinmera 
2)Nelpossèdelune SEC: etelle 
arracheunimex maisicelquiestéton, 
nant cestqueVous ditesiquiliest 
préféreble dlachetenunesNiNalune 
SEC cenmaintenantillexistelplus 
Sieurstpes dladaptateun.Celque) 
Vousneltitesipas) EN 


GéSOIE" Maisitu as OULTeUx 

1) Notre proposniestpas dedire 
quelleleonsolelesila plis pertormans 
te mels delVousarquillensuncelle) 
qui va noire avis Vous epporterale) 
plusdeplaisin(eestunesorteldetaps 
portqualité/prix; stu)pré eres)\ 
Commeellaidéjàdit"eetsontles 


Wieklenlenain(Wikie pourles 
intimes). 


SIGNE FURAX 


MeVoilà furieux ilaidernière fois, je) 
VouslailenVoyéunelettre au moiside] 
juinaussi auimois de mal aussi Mais 
toujours aucunepublication.Jeime] 
répèteldoncen disant que jeldonne 
raistoutpounêtre publié, même mes 
tripes aux zombies! 

Nicolas 


Mon:chenicolas *commetupeuxile) 
remarguerjene passe pas tesiques, 
tions Elles sonbpourtanttèsintéress 
Sentes maisje ne peuxtoffrindel 
réponses à AUCUNE entre elles! 


(mémersielesivra enniest 
paSoblige aeleemenpartout)MQuanal 
1enesaispastepondreMenepeux 
paspassenlalettre normal non? 

Mieklen désolédenepastout 
Savoir... 
RSYHeu "ne donne pastesitrpes 
aux zombies Non elestvrar cest 
interaitdenourrinles zombies aicettel 


SOCIETE 
PROTECTRICE 
DES NAINS 


Salut super, tgiga//génialissimeWiek= 
len“Je possèdelunelGame Boy, une) 
Nesketune SupenNintendo}tetje vou 
drais que tulrépondestalces ques 
tions: 


1) Joues-tulsouventiaulbasket® 

2) QuandisortirontihinallFightiet 
Zeldals/sunSupenNintendofs 
3)Vraura-t-illun jourtoute la:sériedes] 
Contrall/2let8 sun SupernNintendo?) 
Silouquand?: 

A) Estce que FinalFightouStieetn 
Eightenilisortirontunjounsun Game 


Julien 


Houlal{Uninintendomaniaque)puriet 
dur, aicelquee Vois 
1)}Celalmarrivaitsilallongtemps) 


SuperNi 
(c'est Contra 3, non?)| 
4)Wlaitentendu/parlend!uneléventuel- 
leversionlGameBoyidelSFuil(et 
même d\unelversionNES)"maisjelne 
SuiSpasisünquelce ne soit pas un 
gag PounFinallFight je ne'crois pas 
quelce soitprévu" 
Wieklen,lenain grognon 
quiln'aimelpas les grandes 
perches (etile premierquimelcom: 
pareaulSchtroumpfigrognon;ilVa 
Voinde quellboisje melchauffel)l 


NEO GEO: 
MOINS CHERE? 


SalutaltaiWieklen petitipanlaltaille) 
maisgrendpanllesprit(jetrouveiquel 
Vouslavez de plustenplusidemalle 
renouVelenvoscompliments ND\W)" 
excuse-moldehepasttelparende 
mes Vacances, nildestiennes canje. 
mesuiséclate sunContrasetKings 
ofthe Monsters sunma SupernNes 
américane(etnonSupenNintendol 
européenne canellekestjustelbonne 


173, CONSOLES + 


Poe 


COURRIER 


REDACTION WT S) [me car vaut 


el 


ean-Paul Silvs 


SEGA PAD MD RAINBOW ISLAND . 


GAMEBOY + TETRIS ……. 650 RAMPART 

SOLAR BOY 349 RBI 4 
GAMEBOY CARRY CASE …… 99 ROAD RASH 
G.B0Y Amplificateur Son ….129 REVENGE OF SHINOBI 


GAMEBOY Loupo+lumière . 
GAMEBOY LUMIERE 
SAMEBOY Allume cigare 
G.BOY Loupe (MAGNIFIER) 99 ALIEN VS PREDATOR 
CONVERTISSEUR JOYPAD EN ALIENG 


SHADOW DANCER 


JOYSTICK SHANGAI 2 
ADAPTATEUR JSTER SAINING at he DARKN 

IDE POCKET 
GAMEBOY KIT AUERICAN GLABIATORS SLIME WORLD 
HOUSSE JOYPEUS BART VE SPACE MDTANT 429 SoNez 


ECOUTEURS STER! 
HANDY BOY TOUT EN 1 
POWER KIT + ACCUS 


à SPEEDBAI 
:4591 SPIDERMAN 
29 STAR FLIGHT . 


BATMAN LE RÉT 
349 EL HAZARD BATLE 


EMPIRE STAIKES 239 GRAND SLAM TENNI: 
239  GLEYLANCER … 


GLOBAL GLADIAT( 
259 HO v 


FINAL FANTAZY 2 . 


INDIANA IONES GRUSABE : 499 
FOOTBALL INTERN/ 239 DES POUND ' 


HUNT FOR RED OCTOBER 239  KAUSTY'S SUPER FUN H 
JOE ET MAC LAKERS VS CELTICS …. 
KID ICARUS LEANDER … : 


KINGDOM CRÜSADE 239 
KIRBY'S DREAMLAND 269 
KNIGHTS QUEST. 


SPANKY'S QUEST 


GAMEGEAR + SONIC … .… 1050 FRS 
GAMEBOY + TETRIS . .… 650 FRS 
ADAPT. GAMEGEAR/MASTER . .… 145 FRS 


ADAPTATEUR UNIVERSEL 159 FRS 
(PERMET D'ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/ 
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16 
BIT NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...» 


NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS 


BON DE COMMANDE £XPRESS 


100 KTDENETOVAGEMD 588  D.ROBINSONS SUP.COURT 429 


.99 ROLLING THUNDER 2 …. 
329 FOOTPEDAL SEGA 8/16 bits299 ROLHNG THUNDER... 


SHADOW OF THE BEAST 


KRUSTYS FUN HOUSE 

KUNG FU MASTER 

L'ARME FATALE …… MIDNIGHT RESISTANCE 

MAC DONALD LAND NBA CHALLENGE 

MEGAMAN 3 ……. NEW ZEALAND STORY ROBO-SQUASH 

MEGAUT …" OLYMPIC GOLD RYGAR … 

METAL MASTER . QUTLANDER - SCRAPYARD DOG 

METROID 2 PGA TOUR GOLF . SHADOW OF THE SEAST 
MICKEY MOUSE > PHANTASY SOLDIES SLIME WORLD 

MISRAIN PHANTASY STAR 3 STUNRUNNER 

MISSILE COMMANDE … ES RUE 
Rs PREDATOR à VIKING CHILD . 
NAAAÉESTARAr PRINCE OF PÉRSIA LE 

Re NES (USA 

PARASOL STAR … 

POPEYE 2. : ENFIN LES CARTOUCHES AMÉRICAINES SUR 
PRINCE OF PERSIA 

PRINCE OF PERS . VOTRE CONSOLE NES GRACE A 
ONE L'ADAPTATEUR  GAMEKEY 245F 
SHADOW WARRIO! PROMO: CASTELVANIA 3 + GAMEKEY 595 F 


GAMEBOY MEGADRIVE / GENESIS D MEGADRIVE / GENESIS] / GENESIS 


ESS 465 


ACCUS 700 ma 199 BREACU. 29 STAR ODISSEV 495 
ACCUS 1400 mi 299 BULLS V: 29  STORMLORD «429 
CADASH :429  STREETOFR 46 
ADVENTURE ISLAND 239  CALIFORNIA GAMES 2 .. 465  STRIDER 2 465 
ALIEN 3 . CAE TON AMERICA 439 STRIKE EAGLE 465 
BARBIE À CASTLE OF ILLUSION 429 SUPER BASKETBALI ‘385 
S CHESSNASTER 
BART VS JÜGGEMATS CHARAN IE “ SUPER HANG ON 2 
U ns 
BATMAN 2. 239 CHUCK ROCK SUPERMAN 
to Es (ME a 
BEETLEJUICE DARK CASTLES TAYRANIA ENS : 
SRE ÉESE re à 
BUBBLE BOBLE 2 DÉSERT STRIKE THE SIMPSONS 420 
BUGS BUNNY 2 DONALD DUCK ……. THUNDERFORCE IV 42: 
CRÉSARS PALAGE 239  LOUBLE DRAGON 3 TOË JAM AND ÉARL 465 
CASTI ts DRAGONS FURY . TOXIC CRUSADER 429 
EULIAN DONGEONS AND DRAGONS ië TROUBLE SHOOTER - 429 
CASTELVANIA 2 EA HOCKEY é TURRICAN 
CENTIPEDE EUROPEEN CLUB SOCCER . 52 TWIN COBRÀ 
COOL WORLD …. F15 STRIKE EAGLE 2 465  UNCHANTEO WATÉRS 46: 
CRASH DUMMIES 239  F19 STEALIH FIGHTER 429 UNIVERSAL SOLDIER …. 42 
DARKMAN …… 239 F22 INTERCEPTOR : WARRIORS:ETERNAL SÜN 429 
DOUBLE DRAGON à 559  FANTASIA WRESTLE WAR 385 
DR FRANKEN 569 FATAL REWIND. : XENON 2 
1“ IF FERRARI GRAND PRIX .… 429 
DRAGONS LAIR 230 RAD ri 
DUCK TALES 239 GODS 1428 
DYNABLAST! 239  GHOULSN'GHOST 465 


:429 
RUE ER 
HUE 299 JWEL MASTER CRYSTAL MINES-2 :270 
HODSON HAE 289 ON AUDE à ÉÉOCOR 1370 
HUMANS KID CHAMELEON . GATES OF ZENDOCON 3270 


SPEEDBALL 2. ARPAMS FAMILY MEGAMAN 3 … 
SPIDERMAN 2 BAT MIKE TYSON il 5 
STARHAWK BILL MISSION IMPOS: 395 
STAR WARS BIRTHDAY BLOWGUT : MONSTER TRUCK BALL. 395 
SUPER KICK CAPTAIN SKYHAWWK . NARC 
SUPER MARIOLAND 2 .. CHIP N DALE QUANTUM FIGHTER "295 
DOUBLE DRAGON 2”. RESCUE EMBASSY . 
TENNIS 
TERMINATOR 2 eg FRCRING RATS 
THE ADDAMS FAMILY f 
THE SIMPSONS 2 . FESTER QUEST 
TOM ET JEREV SAUNTLET 3 [3 
J 239 
WA TORTUES NINJA 3 239 GOLD MÉTAL CHALLENGE 305 / STRIDER 
TRACK MEET LAC 3 SUPER C 
TRAX o SUPER MARIO 3 
TURRICAN PAS SP Êe 
UNIVERSAL SOLDIER ss $ : 
ULTIMA RUNES TSF SUN SESONE MIS: 398 
VIKING CHILD 39" LITTLE NENO : TOTALL RÉCALL 
WORDTRIS . MAC KID . UNTOUCHABLES 
WWE 2. 


à retourner à 


GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par roy LER 51. 61 .30 - 93, 97.22, (0 
T 


(TESSCOZ 


"Quand les ah 


D GamEcEA«R 


GAMEGEAR + SONIC 
ADAPT. MASTER À GEAR 
CABLE GEAR TO GEAR 
LOUPE GAMEGEAR 
ALLUME CIGARE ADAPT. 


sont si bas: 
les souris 


SUPER FAMICON+SNES(US) 


SFC/ SNES danse sent’ 


89 ADAPTATEUR UNIVERSEL179 179 


82 ASCII PAD.. 229 
ADAPTATEUR SECTEUR GG .95  ASQI SUPER ADVANTAGE 449 


+SNES(US) 


KIT DE NETTOYADE s9 
SUPER STICK NINTENDO .. 229 

BATTERIE POWER PACK … 360 D SEGAMASTER 
COMPETITION PRO PAD NI. 169 . SFC/ SNES SEGA MASTER 

ORDER ACCUS PRO PAD SUPERNINTENDI 179 4 


ACCUS 700 ma 
ACCUS 1400 ma 
AERIAL ASSAULT 


FOOTPEDAL NINTENDO 


179 ROAD RIOT. 
ROBOCOP 3 
ROCKETTER 


:495! 495 KIT DE NETTOYAGE 
-495 439 SUPER STICK SEGA 


ALIEN 3 . ACTAISER 495 439 RPM RACING 439 

AMAZING RAT UE 538 495 439 ASTERIX . 385 
AX BATTLER … AXELAY : 439 439 CALIFORNIA GAMES …. 335 
BATMAN LEE AMAZING TENNIS 439 439 CASTLE OF ILLUSION …. 385 
BATTER UP .… 239 AMERICAN GLADIATOR: 43 438 CHAMPION OF EUROPE .. 38 
CHAKAN rene 239 BARTS NIGHTMARE 4397 SOUL BL AZER 439 4 
CHESSMASTER 238 BATMAN LE RETOUR. 439 SPACE MEGAFORGE | 439 CHUCK ROCK 339 
CHUCK ROCK. 239  BLAZ ON. “438 JÉPANKYS QUEST 438 DONALD DUCK 339 
CLUTCH HITTEI 239 CASTELVANIA IV 488 4: 5 : STREET FIGHTER 2 .: 95 549 DOUBLE DRAGON 385 
COLUMNS …… 239 CET EN ." 8 439 SUPER ADVANTAGE 439 DRAGON CRYSTAL 339 
CRYSTAL WAR 239 CHER OUR. 495 439 SUPER ADV. ISLANI 439 EUROP.CLUB SOCCER … 339 
DAVID ROBINSON BASKET .239  CONTRAS 439 8 439 FANTASY ZONE ! . 


DEFENDER OF OASIS D.FORCE "405 # 439 FANTAZY ZONE 2 

SUPER BOSTER BROTHERS 439 . 
Entre 2 2 DER VALLEE ALT 439 SUPER BOWLNGS. FIRE AND FORGET I. 999 
DOUBLE DRAGON 1289 . DARIUS TWIN 459 SUPER COMTATRIRES FORGOTTEN WORLDS … 339 


EVANDER HOLYFIELD 
FOREMAN KO . 
HALLEY WARS 
HIT THE ICE 
HOLYFIELD BOXING 
HOME ALONE 
HOOK 
HUMANS 


PRINCE 0€ 
Eux Nintendo vor! 95 

ÉÉGRERS Jeux Nintendo Vol 2 88 / PUSH OVER 

SECRETS JEUX GAMEBOY 1 93 / HASDA VEN" rt 


SECRETS JEUX GAMEBOY 2 95, 
SECRETS SUPERMARIOworId 95 
SECRETS JEUX MEGAdrive 1 95 
Suparrucs + Siratogies Jeux 
NINTENDO VOL 1 
NINTENDO VOL 2 :: 
SEGA VOL 1 … 


190 
EGNSQLE NEO GEO! jeu 2490 
JOYSTIEK NEO GEO 420 
MEMORY CARD NEO GEO .… 199 


2020 BASEBALL …{... 
ALPHA MISSION 2 : 
ANDROS DUNOS 
ART OF FIGHTING 
BASEBALL STARS 
BASEBALL STARS 2 
BLUES JOURNEY 
BURNING FIGHT 
CROSS SWORD 
CYBER LIP, 
FATAL FURŸ 
FLIGHT MAN : 
FOOTBALL FR 
GHOST/PILOTS .… 
KING OF MONSTE 
KING OF MONSTER 2 
LAST RESORT . 
LEAGUE BOWLI 
MAGICIAN LORD . 
MUTATION NATIO! 
NAM 1975 
NINJA CON 
NINJA COMMANI 
RIDING HERO 
HOBO ARMY . 
SENGOKU . 
SOCCER BRAWL 
SUPER SPY . 
TOP PLAYER GOLF | 
TRASH RALLY 
WORI ES 


DINO CITY 439 GALAXY FORCE 

DOUBLE DHAGON 439 SUPER ROME A ACON GAUNTLET … 
439 SUPER GHOU GHOULS AND GHOSTS 339 
439 SUPER MARIOLAND GOLDEN AXE 385 


435 SUPER MARIOWORLE 
439 SUPER OFF ROAD . 
439 /SUPER PROBOTECTOR 
439 / SUPER SLAM DUNK 


HEROES OF THE LANCE . 339 
HIT ON ICE 


SUPER SOCCER CHAMP. de 439 
JDE MONTANA FOGTBALL 238 ÉACEBALL 2000 is NNIS PAU NDANAIONESS 
LEMMINGS à 
TERMINATOR 2 438 
EE Pre NT dome ÉD THERE Ads 438 LNMORORE 
ES Éu D Des 1 Monter 
x MIRE 439 : » 
OUTRUN EUROPA TOM ÉTJEREY : 430 
PACMAN … se #3 TMN: DIV (TORTUES IN) 485 439 NACRE 
GRAOIUS 3 439 NINJA GAIDEN 
PAPERBOY . GREAT WALDO SEARCH ULTBA MAN 482 439 OLYMPIC GOLD 
PRINCE OF PERS ROLE NN BRE 45 4 OPERATION WOLF 
FAMPART ke es HOME ALONE 2 … W NGS & OUT FAN EUROPA 
nr ANDLRED GCTOBEN “JOYSTICK NINTENDO MR A 
IMPSON VS MUTANTS : s 
SANOBI 2. ia JACK NICRLAUS QUICKSHOT PYTHON 2 
SMASH TV QUICKSHOT MAVERICK2 
ETS ere Er mecs PANCE OF PERSIA "398 
« SONIC THE HEDGE! KABLOOEY …… QUICKSHOT AVIATOR2 RC GRAND FAX ve 349 
SONIC 2 KING OF MONSTERS . QUICKJOY NI-5 …. TYPE … se + 
SPACE HAI KRUSTY"S SUPER FUN H. ..  439L /COMPETITIONPROSNES 160 A7 nn 85 
SUPER KICK OFF LEMMINGS 495 485) QUICKIOYMEGASTARNI 349 re CE Fc 
ss Super 
SUPER ÉreEhR MAG EWORD EEE JOYSTICK MULTISYSTEM AEATTS NNRRETT 
SUPER SPACE INV/ MAD PART #35 QUICKIOY 5 SUPERBOARD … 169 SHADOW OF THE BEAST 339 
STREETS OF RAGE MARIO WORLE. 439  QUICKJOY VI JETFIGHTER SHINOBI . 339 
SRE D DANONE ë 438 QUICKJOY TOPSTAR ane THE HEDGEHOG .. 385 
- : QUICKJOY SEGA FIGHT! IC 2 
AZMANIA NASA cum se 499 QUICKIOY MEGASTAR SG SPEED 
TAN ARCDE 275 PARODIUS 495 #35  QUICKIOY SUPERSTAR STRIDER … : 
BL DON TER NS PILOT WINGS 439  Quickshot PYTHON 1 SUPER KICK OFF 
PLAY ACTION 439  Quickshot MAVERICK 1 . ; TÉRMINATOR 
LIBRAIRIE ROREUS 439 Quickshot INTRUDER :399 WIMBLEDON 


449 WONDEFBOY 3 . 


439  Quickshot AVIATOR 1 
.119  XENON 2 


439  Quickshot FLIGHTGRIP 1 . 


E— PLUS FORT QUE TOUT 
AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAyY PRO! 

DEVENEZ INVINCIBLE !! 

INCROYABLE !! 


Imaginez. 
-des vies infinies.- De l'énergie inépuisable. 

- Des munitions a volonte. 

utilisation tres simple 

- ENTREZ le code du jeu et jouez à des niveaux jamais atteints, 
jusqu'à la DESTRUCTION TOTALE. 
Sert aussi d'adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu . 
Disponible pour MEGADRIVE/GENESIS . 499 F 
S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO 499 F 
ACTION REPLAY GAMEBOY 349F 
ACTION REPLAY NES . 349 F 
Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.NI . 159 F 


Vous permet en plus de trouver et de programmer vos propres paramètres pour 
avoir plus de vies, plus d'énergies, plus de niveaux... 


DS YESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1 
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GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS mprécisez votre ordinateur 
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 


(2 DISCO] K7 Ou votre N° client 


Toutes les marques citées sont déposées Tarif en vigueur la dato de parution du magazine. 


PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 / 7 - 8H à 20 H 
TITRES (garantie échange immédiat) ate Prix Montant | [Je joins un chèque ou mandat lettre 19-12 
F QyJe paie à réception au facteur + 26F 
QJe paie par carte bleue et je complète les 2 lignes ci-dessou: 
CES OO TR CON VE RS QE, CRE TE OO TO CS CE 
date d'exphtaitontesiszsue see eee aan na n 
NOMsrossesanas PRENOM. en 
PORT:LOGICIEL JEUX 28F S/TOTAL D Se RUE eme # 
IMPRIMANTES + CONSOLES 60F PORT k £ Tee LENS PERTE Le 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES  30F TOTAL FAX 93.97.07.00 SIGNATURE OBLIGATOIRE 
ORDINATEUR 100 F 
DOM TOM + ETRANGER ROUE BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD EPH GARNIER 


un NL CS LL 


COURRIER 


moyensidlen act 


La egadrIVeestimieux 


Ihomas plüsancienne 
Alfred, 
eUXQqUe) 
nengésdans) 1)ormisquelquestgrognons (cer 
a érméelalcienetrainsdiente vous sontpiresiquel 


mavons) Moil)MaCE 
fairees 
MOIC ME me moi 
UX (heu a propos’ 
Nintendo vous/pourriez 
€ Chose poUrUN 
pauVrelpetinaincommenmoi?)) 4 sut SiVoUS ne] 
Wieklen1le(pauv 22e GuanduIsis: 
petitigrandinain .rev/enarontioutnature 
des'gammestdepr 
(400/Fme) 


e ns) ke oille 
jlache a mes) 
MM 


ESprixe be IIS 


Onnablesu 
XIMUMIPOUr: 


etemps mals déja on sentpointer 
prit ortique 


bou” 
ioniSoit: 


AbonnéldepuisiIemed#eite 


Vousrfélicitenmpournaeuxc 
1) Que ÈLe bonnelidéetque 


>OUVrIN nouve 
promet!Merei po 


>cordaVecunelaut 
plaidez PouRunIprix. 
Xcelle] 


plUS#b: 
moiméme atteintd 
VOIciin 


début mbre! 


ja t Vie 2UX/UN! 


Casimir. 


)POS/VOUSY 
KimUmMIcL 


Aire Bond 
lacontractiont 


TuiSaisJ4 


do2lGalvar a naltallle 
Unjeuld arcade) quiporte ce JIOUIMLES JEUXSUr< 
Captaini Comm ando} Uniclinidicœill (GChoulIleL 


lapIQE 


Donc 


AVEC 


pratiquentides 
pou 


F pour’ AX 


daiSioÙ ai-jelmis 
lune! 


Merci à Arnaud, Guillaume, Jean-Paul, “K. O. T. K. O. M.” et à fous là autres pour Jours dessins, 


(N'oubliez pas de signer vos œuvres!) 


DIGITAL ACCESS - 93 GE 


- 158, rue d’ Antibes - 


| Megadrive + Sonic: 

| MEGA CD + Joypad. 

} SEGA Wonder Mega (new) . 
À Pro Action Replay (new) 


Game Converter (pour jx japonais). 


LES NOUVEAUTES 


Alien vs Predator (us-jp) 
Batman Retum of Joker (us) 
Captain America (us) 

F:1 Grand Prix 2 (jp). 

FIS Strike Eagle I (us 

G-Loc (ip). 

GODS (u 

Golden Axe 3 (jp). 

Indiana Jones Last 

Mickey & Donald (us-jp) 
Muhammad Ali Boxing (us) 
NBA All Star Challenge (us) 
Pover Athlete (Jp) 

Sonic The Hedgehog 2 (Jp-us) 
Streets of Rage 2 (16M) (us-jp). 


LES HITS 


Ayrion Senna Monaco GP Il 
Buck Roger (us). 

Capriati Tennis (us). 
Chuck Rock (us 

F.1 Hero MD (Jp). 


LES NOUVEAUTES 
MEGA CD 
Afier Bumer II (Jp) 
Black Hole Assault (Jp)... 
Cosmic Stories (Jp) 
Daik Wizard (Jp) . 
Final Fight (jp) 
Kris kross (us 


Nobunaga &his a “de (Ip) 


LES COMMANDES DOIVENT ET ETRE ADRESSEES UNIQUEMENT A DIGITAL ACCESS VPC 


ie Gal (Jp)... 
Warau Salesman (jp) 
Wonder Dog (Jp) 


SUPER FAMICOM 


Super N.ES. (us) + manettes + Mario 4 
Convertéur Universel 

Pro Action Replay & Converter 
Capcom Power Stick Fighter 

Boitier Infrarouge Capcom. 
Transparent ProPad (new) 

HORI Fighting Stick 

Joystick J.B. King... 

Joystick XE-1 SFC 

Super Handy Control ASCII 

Lot de 5 Boitiers individuel SFC. 
Malette de transport “Family Cas 
Rallonges pour manettes SFC 
Socle Rangement pour 10 jeux SFC 
Sac de Transport pour Consol 


LES NOUVEAUTES 


Alien III (us)... 

Alien vs Predator. 
Anazing Tennis (us) … 
Assault Suits Valken Le 
Axelay (us)... 
Batman Returns (us) 
Blues Brothers (us) 

Cool World (us)... 
Death Valley Rally (us 
Devil Crush 2 (jp). 
Drgon's Lair 

Dragon Warrior 4 (us. 
Exhaust Heat 2. 

Fatal Fury (16M) (p). 
Golden Fighter 2 (jp). 
Gun Force (us) … 

Ken le Survivant 6 (12M) (Jp) 
Human's Grand prix (1 
Joe & Mac 2 (jp) 

Might & Magic s 
Mystical Quest (us) … 
NBA all Star Challenge ( 
Out Of This World (us) 


Rushing Beat 2 (jp) 
Sonic Blasiman (Jp) 
Spiderman vs X-Men (us) 
Super Combatribes (us) 


Super Mario Kart (us). 
Super NBA Basketball (us) 
Super Star Wars (us) 

Super Strike Eagle (us) 
Super SW. V. (Jp). 
Super Volleyball 2 (Jp) 
Terminator I] Arcade (us). 
Tiny Toons Adventures 


LES HITS 


Addams Family (us) 
Astral Bout (Jp). 

Bars Nightmare (us 

Battle Blaze (Jp) 

Blaze On (Jp) 
Castlevania 4 (Jp) 

Contra Il (us) 

F1 Grand Prix (Jp) 
FZero (Jp-us).… 

Irem Skin Games (us) 

King Of The Monsters (5 
Magic Sword (Jp) 

Mario Paint (Battery-+souris). 
Parodius (Jp)... 
Prince of Persia (Jp) 
Rushing Beat (Jp). 
Street Fighter LL (us) … 
Super Adventure Island (Jp) 
Super Aleste (us)… 
Super Cup Soccer (J 
Syvalion (Jp) … 

Tortues Ninja 4 (us. 
Uïtimate Football (Jp) . 


Neo-Geo+ Manette. 
Neo-Geo+Manette+Jeu 
Manette SNK Nc 
Memory Card 


LES NOUVEAUTES 


Baseball Stars 1] 
Eight Man. 

Fatal Fury . 
Frenzy Football 
King Of the Monsters I 
Last Resort 
Mutation N: 

Ninja Commando 
Robot Army. 
Sengoku Il 

View Point 

World Heroes. 


NEC PC ENGINE 
Coregrafx + manette. m9 
Coregrafx + manette + 

Core Puissance 

PC Duo. 

Turbo Express 

Super System Car v 


LES NOUVEAUTES 
COREGRAFX 
Bomber Man ‘93 
El Circus I. 
Fe Pro Wresting 


LES NOUVEAUTES 
CD-ROM 


Jim Power (SCD) 
Inage Fight 2 (SCD) 


NEXAR (SCD). 
Panza Kick Boxig (SCI 
Project F (SCD). 


Super Darius 2 (SCD) 
Super Raiden (SCD). 
eco World Cup (SCD)... 


G A ME B O Y 


Gameboy+Tetris …… 
Pro Action Replay (new). 


Handy Boy (loupe Bates Joystick) 
Universal Battery Pack (new) 


LES NOUVEAUTES 


Alien III (us 

Barbie (us) 

Bart vs Juggemants (us) 
Best of the Best (us) 
Blues Brothers (us). 
Cool World (us). 
Darkman (us). 

Double Dragon 3 (us) 
Dr Franken (us) … 

F15 Strike Eagle (us). 


Konami lee Hockey (Jp) 
Looney Tunes (us) 

Mega Man 3 (us). 
Mickey Mouse 3 (jp) 

Pe Kid (GB) (jp). 
Rolan's Curse 2 (us) 
RType 2 (jp)... 

Speed Bal 2 (us) 
Spiderman 2 (us) 

Star Wars (us). 

Super Marioland 2 (J 
Super Off Road (us) 
Terminator 2 Arcade (us) 


Toxic Crusaders (us). 
Tom & Jerry (us) 
WWF Superstars 2 (us) 


1,70 


Loupe Sega Big Window 
Gear Master (pour jeux master system) 
Universal Battery Pack (pe). 


LES NOUVEAUTES 
Alien III (us). 


Shinobi 2 (us). 
Smash TV (us) 
Sonic the Hedgehog 2 (pau) . 


Acrial Assault. 
Ayrion Senna Monaco (x) 
Ax-Batler (us). 


LE “ELA 


Japonais ou Américain. 


eurs notices sont rédigées dans leur langue respe 


de cette annonce ! Nos prix 501 


DIGITAL ACCESS VPC - BP 38 - 06402 CANNES CEDEX 


DIGITAL 
ACCESS 


LE MINITEL DES JEUX VIDEO 


NEWS EXPRESS 
MEGA QUIZZ PRIME 


peuvent ne pas 


Code postal : D M 2 


CS 


Participation aux frais de port : 
(Etranger nous consulter) 
- 30 Frs Accessoires, consommables, 
100 Frs Matériels 
- 35 Frs Frais contre remboursement 
= 10 Frs Jeux et accessoires supplémentaires 
= 30 Frs Jeux 


JEUX PRIMES 


COMMANDEZ EN DIRECT Date d'expiration: ….../.... 


… Signature : 


offres valables dans la imite des stocks disponibles 


Mandat lettre 


TOTAL 


DANS LE PROCHAIN NUMERO + DANS LE PROCHAIN NUMERO + 


Letest du 

jeu leplus 

écolo aux 

splendides 
onriienes EH 


Le grand\bleu sur MD! LE VENDREDI 
DE 17 HEURES A 19 HEURES 


JIMMY CONNORS SUR SUPER NINTENDO Ei, malgré les huîtres, le foie gras, le 


champagne et les truffes au chocolat 


LES TIPS LES PLUS FOUS! 


Le test du nouveau tennis de la Super Nin- 


L'ami Edouard vous a concocté des tendo qui est parrainé par l'incroyable dont nous nous serons goinfrés à Noël, 
TIPS inédits dont vous ne pourrez plus Jimbo. Et, en plus, on peut y jouer à quatre nous vous préparons quelques repor- 
Vous passer. simultanément avec un adaptateur. tages exclusifs de derrière les paddles… 


INDEX + INDEX + INDEX + INDEX + INDEX + INDEX + INDEX + INDEX + 


LUL TERNEE 
PAEAN ANNE LPC Evo CD DO 7 
pue CONS 


DIEM, LL. 12 
TAN RETURN, y, 12. £ 
AM TE RERO TE JE, Ga ex, 11 
TI RUUE. Be Face, 1 2 


RER En y, MC F122 CE, MALE MADIES, ous Be, 12 PAZ PEL ame Gr, 


 MEGADRIVE | SUPER NINTENDO!  GAMEGEAR 


JAMES POND III 270 F| SUPER TENNIS 265 F| ADAPTATEUR MASTER 99F 
MARBEL MADNESS 299 F| HOME ALONE 365 F| LOUPE 99F 

GALAHAD 330F| ZELDAII 390 F| ADAPTATEUR SECTEUR 99 F 

QUACKSHOT 330F| RPM RACING 395 F| WONDERBOY 180F 

ALIEN 3 340F| LEMMINGS 395 F| CHUCK ROCK 210F 

ALISIA DRAGOON 340 F| FINAL FIGHT 399 F| CHESSMASTER 230F 

CASTLE OF ILLUSION 345F| RIVAL TURF 399 F| MARBLE MADNESS 235F 

TAZMANIA 345 F| GHOULS 'N GHOST 399 F| NINJA GAIDEN 235F 

GREENDOG 345 F| JOE MAC 399 F| ALESTE 240F 

OLYMPIC GOLD 345 F| THE SIMPSONS 399 F| CASTLE OF ILLUSION 240F 

GOLDEN AXE Il 345F | F-ZERO 399 F| DONALD DUCK 240F 

DESERT STRIKE 345 F| TOP GEAR 399 F| SUPER MONACO II 240F 

SUPER MONACO II 345 F| SUPER BATTLE TANK 405F| SONICII 265 F 

LEMMINGS 370F| WINGS 2 405F 

NHLPA HOCKEY 93 380 F| WRESTLEMANIA 415F 

TEAM USA 380 F| NCAA BASKETBALL 435F| OCCASE ENTRE 100 F ET 149 F 
PREDATOR 2 380 F| THUNDER SPIRIT 435F 


TERMINATOR 399 F| CHESSMASTER 440 F 
CHUCK ROCK 399 F| SUPER BUSTER BROS 480 F 


GAMEBOY 


DESERT STRIKE 485 F 
OCCASE ENTRE 99 F ET 299 F OCCASE ENTRE 249 F ET 399 F| px MARIO 175F 
HOOK 195F 
DUCKTALES 199F 
MAIS VOUS TROUVEREZ AUSSI | aovausranr se 


TERMINATOR 2 210F 
TRACK & FIELD 210F 
BATMAN 210F 


VOS JEUX LYNX, PC, ATARI, AMIGA 


DOUBLE DRAGON III 210F 
ET TOUJOURS PLUS DE 200 JEUX | smsross 2108 


MICKEY CHASE 220F 


D'OCCASION SUR NINTENDO ET | "7°" 24 
SUR MASTER SYSTEM DE 40 À 199 F | OCCASE ENTRE 100FET 149F 


BON DE COMMANDE à envoyer à ANTINEA - 26 rue Trachel 06000 NICE 
ERNST TE 
NSP PRENONS 


Paiement par carte bleue Signature 
———_—_—__@ —_—_—_—_—_—_—_—_—#—_—7 


Date d'expiration : 


Banque : 


Frais de port 
TOTAL A PAYER 


Mode de Paiement : je joins un Q chèque bancaire 


Q ccp é Tel : 
Ma console est : 


Q Contre remboursement (+25F) 


° ENQUETE ° 


|| RDALE COTE j No ! 

: JUCEZCON ) FES 1! És) 
Nous avons absolument besoin MENTS AG AGNER . 
de vos remarques et de vos critiques ! 3 ABONNE He enquête 
Puisque vous avez décidé de lire à réponses ace 
Consoles +, autant qu'il soit à votre goût, Trois tirées au sort. 
non ? Alors allez-y franchement : vous seront neront chacun 
aimez, vous le difes, vous détestez, vous rs auteurs gag sun an 
le dites ! De temps en temps, si vous n’avez Leu bonnement d'un 
pas d’opinion, vous pouvez sauter une un ap" soles +: 
question, mais n’en abusez pas. Nous : cer ste n°14 p. 186 
attendons vos réponses avec impatience. Résultats de l'enqu 
UBAIQU: 


térêt 1 - Marrant ii - Sublime = Pas lu | O S COMPARANIRS: 


as mal. - Bien © - Super! Gi: 
ites annonces : : : 
À A -Confus Li - Pas assez Q-PartatQ 
. Le courrier: : 
Beurk ! Qi - Pas mal  - Bien Q - Super ! Q - Pas lu !G 


TESTS 
Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? DAZIBAO 
1 page à - 2 pages { - 3 pages Q - 4 pages Q - Plus !Q En chinois, c’est un mur blanc où chacun peut écrire tout 


Que pensez-vous des pages de tests ? ce qu'il pense. Eh bien, voici un espace libre pour vos 
Photos : remarques personnelles. Dites-nous tout ! 

Pas assez Q - C'est bien Q - Trop 

Textes : 

Pas assez Q - C'est bien Qi - Trop Q 

Aimeriez-vous une rubrique Arcade ? 

Oui Q - Non Q 


CONSOLES + 180 


Tu veux vendre, acheter des news, des imports, au meilleur prix, tape 


36015 CONSOL PLUS 


Le service minitel de la console par les spécialistes de la console. 


LES NEWS 


SUPER NES 
AN OTHER WORLD 449,00F 
MICKEY MOUSE 449,00F 
AMAZING TENNIS 449,00F 

MEGADRIVE 
SONIC 2 399,00F 
CRUE BALL 399,00F 
LHX ATTACK CHOPPER  449,00F 
SIDE POCKET 349,00F 
GALAHAD 399,00F 

MASTER SYSTEM 

SONIC 2 299,00F 
TOM ET JERRY 349,00F 
CHUCK ROCK 349,00F 

GAME 80Y 


SUPER MARIO LAND 2  270,00F 


DR FRANKEN 270,00F 
GAME GEAR 

CHUCK ROCK 290,00F 

BATMAN 290,00F 

VAMPIRE 270,00F 

TAZMANIA 270,00F 


TOUTES LES CARTOUCHES 
MOINS CHERES, LA PREUVE: 
S-NES US 290,00F 
MEGA DRIVE 259,00F 
GAME 80Y 139,00F 
MASTER SYSTEM 99,00 F 
GAME GEAR 159,00F 
NES À PARTIR DE 140,00F 
POUR LA LISTE COMPLÈTE DE TOUS 
LES JEUX EASY!!! CONSULTE PAR 
MINITEL NOTRE CATALOGUE. C'EST 
D'ENFER!!! 


Ca y est, Consol plus viens 
de mettre en ce son 
nouveau service minitel. Tu 
peux dès maintenant jouer, 
acheter les meilleures 
consoles et jeux du moment 


à des prix délirants. Tu 
peux aussi revendre tes 
cassettes et gagner des 


jeux, des consoles, des 
pins, des T shirt... Ca, c'estle 
nouveau 3615 CONSOL PLUS ! 


LES CONSOLES À PRIX D'ENFER !!! 


EE pi 
Bar nn 
MEGA DRIVE & SONIC 890F!! 


SUPER NES'US 790F!! 


, 


LYNX AVEC BATMAN ET 
SACOCHE 890F!! 


FAMICOM AVEC 2 JEUX 
1779F! TROUVE MIEUX 


MEGA DRIVE AVEC 1 
MANETTE 790F!!! 


GAME B0Y & TETRIS 590F!! NEO GEO 1990F!!! 


Commander avec 3615 CONSOL PLUS 


c'est l'occasion garantie 3 mois, 
les frais de ports gratuits (économise!!ll}, 
la livraison en 48 heures (pourquoi attendre?), 
l'assurance du meilleur prix et du choix, 
tous les jeux d'imports… 


MATE LES TARIFS !! 
SUPER NES 
SUPER MARIO KART  449,00F 
SUPER DOUBLE DRAGON 449,00F 
DESERT STRIKE 449,00F 
AXELAY 449,00F 
2ELOA ll 449,00F 
F1 ROC 449,00F 
ROBOCOP 3 449,00F 
ADVENTURE ISLAND  449,00F 
WINGS 11 449,00F 
À [FINAL FANTASY II 449,00F 
JAMES 80ND JR 449,00F 
ADDAMS FAMILY 449,00F 
MEGA DRIVE 
TAZMANIA 349,00F 
GREENDOG 349,00F 
CHUCK ROCK 349,00F 
ALIEN ll 399,00F 
ATOMIC RUNNER 349,00F 
PREDATOR II 399,00F 
AYRTON SENNA GP II 469,00F 
EUROPEAN CLUS SOCCER 399,00F 


TROPHY CLUB SOCCER  399,00F 
NHLPA HOCKEY 449,00F 
USA TEAM BASKET 449,00F 


Viens le découvrir et gagne des consoles! 


MASTER SYSTEM 
AYRTON SENNA GP II 349,00F 
ARCADE SMASH HIT 349,00F 
PRINCE OF PERSIA  349,00F 

GAME 80Y 
SUPER MARIO LAND  199,00F 
WORLD CUP 199,00F 
TINY TOON 270,00F 
ADDAMS FAMILY 250,00F 
DOUBLE DRAGON HI 270,00F 
ET TOUS LES AUTRES TITRES SUR 
TON 3615 CONSOL PLUS. 
COMPARE ET TU VERRAS!! 


A retourner à CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 Cagnes/Mer Cedex. 


Nom-Prénom 


….Total |: 


Règlement: Je joins 1 chèque où [1 mandat ou 

je préfère payer au facteur en ajoutant 30FF, soit 
n| 
+ 


Contre remboursement + 30F.............. 


par Carte bleue expire __/_ 
sur le 3615 CONSOL PLUS. 


Tu peux commander aussi par Minite à 


3615 CONSOL PLUS, c'est 
un lien permanent avec les 
meilleurs spécialistes de la 
console et du jeu. N'hésite 
pas à poser des questions, 
renseigne toi sur les 
meilleures conditions, les 
news, les imports, rachète 
des occasions, revend tes 
propres jeux, joue... et 
gagne! C'est ça le nouveau 
3615 CONSOL PLUS ! 


3615 CONSOL PLUS. c'est le service D'ENFER ? 


Photos non contractuelles - Offre limitée en fonction des stocks disponibles - Téléphone de 11 à 13 heures : (16) 92-02-06-04 


Ce serveur minitel est indépendant de celui du magazine CONSOLES + (TCPlus) 


VENTES 


MEGADRIVE 


Vds MD + 2 joys Pads + 7 jx (Sonic Street Of 
Rage, Quacksnot, Roadrash, Monwacker, Strider, 
Eahokey, px : 3 000 F. Bruno BARTHES, 20, rue 
Jean Moulin, 81090 Ragarrigue. Tél. : 
63.35.32,75. 


Vds jx MD de 100 F à 200 F. Tony TOURNEAU, 3, 
rue Jules Guedes, 94140 Alfortville. Tél. : 
43.75.60.38. 


Vds MD Fr + Adapt. Jap. + 14 jx + 2 joys pads 
+ Pro 1, val: 6000F, px: 2500F. David 
INTROLIGATOR, A av. Lu 91210 Dra- 
veil. Tél. : 1) 69.83.16.80. 


Vds MD + ad. jap. + Sonic + Wings of Wor + 
Populous 1990, état neuf. Christophe CHAUVIN, 
7, rue des Fours, 83560 Vignon S/Verdon. Tél. : 
92.78.83.42. 


Vds x MD (Moon Walker, Quacks Hot, Sonic, 
Streets of Rage, Super Hang On), px : 250 F pce. 
Nicolas COTTINET, 28, rue Henri Dunant, 86000 
Poitiers. Tél. : 49,44,14.07. 


Vas MD Franç. + jeu, px: 600 F à 700 F. Vas x 
MG 200 F à 150 F. Sonic Quack Shot Mickey, vds 
x NEC: 150F. Vincent DEKEUWER, 17, place 
Froissant, 59300 Valenciennes.  Tél.: 
21.42.3636. 


Vds MS (Space Narier): 400 F et MD + 1 jeu 
Alterd Beast : 700 F et GB + 3 jx (Nemesis...): 
600F. Kévin CALVET, Domaine du Preconil, 
apt. 897 «Les Cèdres » 83120 Ste Maxime. 
Tél. : 94.49,23.92. 


Vds jx MD : Robocop 2, James. B. Boxing, Mickey, 
Toejam et Earl, Real Basket-Ball. Samir A 
THESGHAT, 5, rue Robert Schuman, 92700 
Colombes, Tél. : (16-1) 47.80.37.43. 


Vds MD + 2 man. + 14jx, tbe, val. : 7 000 F, px: 
4 200 F. ou vie sép. Guillaume BERTIN, 55, rue 
d'Estienne d'Orves, 92140 Clamart. Tél.: 
(16-1) 46.44.81.75. 


Vds MD Franç + 4 jx (Mickey, Robocop, Amold, 
Palmer Golf..), px : 1 290 F + Joy. Julien FER- 
RARIS, 20, la Lisière du Golf, 92380 Garches. 
Tél. : (16-1) 47.41.6565. 


Vds MD + 3 jx (S. Monaco, GP, Sonic, Quack- 
Shot) + 2 man. ss gar. Gilles BAYART, Appt 103, 
4 square de la Chlouette, 91150 Etampes. Tél. : 
(16-1) 69.92,95.25, 


Vds MD et jx (Sonic, TF3, Kid, Champ, etc). Ach. 
$. Nin et jx ou éch. S. Nin. + 1 jeu ctre MD + 3 jx. 
Bruno CARETTE, 11, les Larris Orange, 95000 
Cergy-Pontoise. Tél. : (16-1) 30.30.11.92, 


Vds MD + 2 man. + 4 jx (Zoom, Spacein Vader 
91, Tetris Quacksthot), px : 1 500F, ach. jx Neo- 
geo. Eric BOULAY, Les Mouettes, DSFA, 78170 
La Gelle-Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.22.69. 


Vas x MD, px: 280F et x GB: 150F, tbe. 
Emmanuel CHASSAGNE, 4, av. de Chalon, 
71380 Saint-Mercel. Tél.: 85.96.56.91 
(ap. 19 h). 


Vas MD + Mickey + S. Runderblade + Zoom + 
Alex Kid, px : 1 400F, ss gar. px : à déb. Baptiste 
VAN OPSTAL, 1, chemin de la Vallée Drouin, 
78120 Gazeran. Tél.: (16-1) 34.83.34.05 
{ap.19 h). 


Vés MD jap + 2 pads + 7 jx (SM grand Prix, 
Quackshot, etc), px: 2 000 F. Patrick ALLANIC, 
2, place de la Seine, 95150 Taverny. Tél.: 
(16-1) 39.95.31.08. 


Vas MD (ap) + 2 x (Ghosbuster, Wonderboy 3), 
tbe, px : 900 F. Sébastien LANTERI, 56, rue des 
Sarments, 95490 Vauréal. Tél.: (16-1) 
34,21.00.57 (ap. 19 h). 


Vds 12 jx MD à Sonic, Quackshot, Tazmanie, 
Robocop etc. Mathias LOUIS, 5, chemin du 
Champs de Course, 69570 Dardilly. Tél. : 
78.48,85.56, 


Vds Sonic, Quackshot, Eakockey, px : 200 F pce, 
‘be. Eric KATARZINSKI, 130, rue Faïdherbe A44, 
59650 Villeneuve d'Ascq. Tél. : 20.04.83.73. 


Vds MD + 10 jx + Game Apt, px : 2 600 F, vds 
Supergrafx + 13 jx, px : 3 000 F. Xavier SAUTE- 
REAU, 1, rue des Lilas, 69960 Corbas. Tél. : 
72.50.68.60. 


Vds je MD de 150 F à 300 F. Elviento, Quackshot, 
Robocod etc). David CREVILLEZ, 1/5 Bd du 


182 


Maréchal Vaillant, 59800 Lille, Tél. : 20.85.27.42. 


Vds jx MD : Street of Rage, Shadow Dancer, px : 
250 F pce. Spiderman : 200 F. Mathieu JACOB, 
24/26, fbg de Montbéliard, 90000 Belfort. Tél. : 
84.22.2719. 


Vds MD + Sonic + 1 jeu au choix + 2 man. tbe, 
px : 1 000 F. Grégory HUART, 12, impasse Para- 
dis, 59750 Feignies. Tél. : 27.66.03.36. 


Vds MD, tbe + 2 man. + 2 jx : 900 F (Vds Mercs, 
Super MGP, Strider.…., px : 250 F à 300 F. Régis 
DELAMARE, 165, rue du Mistral, 76320 Saint- 
Pierre-les-Elbeuf. Tél. : 35.81.13.59. 


Vas MD franç. + 2 man. pro 2 + Street of Rage, 
Kid Chameleon et Altered Beast, px: 1 000F. 
Gédric GREGOIRE, 3, rue des Eglantiers, 67110 
Roïchshoffen. Tél. : 88.09.65.08. 


Vds MD + 3 jx + man ou éch. ctre Super 
Nintendo + 1 jeu et 1 man. Erwan CUELHE, 17, 
rue Louise Michel, 38100 Grenoble, Tél. : 
76.49.67.86. 


Vds MD + 10 jx (Monaco GP, Strider), px : à déb. 
Vincent BERNARD-BARTHE, 21, route de Paris, 
Blacy «Les Indes », 51300 Vitry-le-François. 
Tél. : 26.74.71.08. 


Vas 14 pe MD à 250 F, Jewel M. John Madden; 
Spiderman, Jordan Last Battle, Whip Rush, etc. 
Dominique GRENIER, 18, bis av. de Laon, 02200 
Soissons. Tél. : 23.53.62.28. 


Vs éch. x MD Fr, JP (Stider, Spiderman, Bat- 
man, Gaires) etc... José MORENO, 30, rue Sal 
dor Allendé, 62119 D'Ourges. Tél 
21.49.36.13. 


Vds MD + Sonic tbe, px : 1 000 F vas (x de 300 à 
400 F) Donald, ML Hokey.… Benjamin GIRARD, 
27, av. de la Senatorerie, 23000 Gueret. Tél. : 
55.52.89.77. 


Vds jx MD franc Desert Strike, James Pond || EA 
Hockey Elviento, px: 250F à 300F. Clément 
VAYSSETTE, 1, bis rue Mallet Stevens, 75016 
Paris. Tél. : (16-1) 42.88.29.94. 


Vas jx MD FR de 200 à 250 F ou éch. ctre Fighting 
Master, Pascal FOURNIER, 8, chemin Becard, 
33140 Villenave d'Omon. Tél.: 56.87.83.21. 


Vüs MD FR + 8 jx (Sonic, S. Of Rage, Hell Fire, P. 
Star 3, Shinobi, Mickey, etc), px: 2 500 F ou vie 
sép. Bertrand DOUDET, 29, rue J.8. Clément, 
93470 Coubron. Tél. : (16-1) 43.88.51.89. 


Vds MD FRA neuve + Sonic et EA Hockey + man. 
px: 950F. Laurent AZAR, 20, rue Poliveau, 
75005 Paris, Tél. : (16-1) 43.37.16.65. 


Vds MD + 2 man. + 2 jx, px: 700F. Boris 
KEREN, 19, rue du 18 juin 1940, 94700 Mai- 
sons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.78.16.64. 


Vds MD + 2 man + 9 jx (Kid Chaneleon, 
Quackshot), px : 350 F ou x sép. Cédric DENIS, 
Les Croix, 50150 Chaulieu. Tél. : 33.69.54.09. 


Vds MD + (Sonic, St. Of Rage R. Of Shinobi, 
Abeast), px : 1 600 F ou jx: 250 F, pce. Sébas- 
tien PERIAG, 7, bd de La Madeleine, 75001 
Paris. Tél. : (16-1) 42.61.73.99. 


Vds MD FRA + 2 joy + 8 jx (Mercs, Mickey..), 
val.: 4500F, px: 2000 F. Gonzague BASSO, 
13, rue Ste-Croix de la Bretonnerie, 75004 
Paris. Tél. : (16-1) 42.77.6630 (ap. 19h). 


Vds MD FR 04/92 + 2 man + 3 jx (Starflight + 
Street of Rage + Fantasia S. I), tbe : 1 300F. 
Nicolas MAUFFRE, 171, rue Billancourt, 92100 
Boulogne. Tél. : (16-1) 46.04.72.46. 


Vs MD + PS3 + Alien Storm + Super Volley + 3 
man. + Starflight + NES four Score. Antony 
CHARBONNEAU, 22, rue Jean Yole, 85260 
L'Herbergement. Tél.: 51.42.8183. 


Vds jx GB 150F à 200F + MD + 4 jx, px 
1 400 F + M System + 1 jeu, px: 200 F. Alban 
BERTHE, 13, bis Bd Gaston Sertte, 44000 
Nantes. Tél. : 40.76.40.89. 


Vds jx MD Super Famicom, MS. KHAM, 92000 
Nanterre. Tél. : (16-1) 47.29.14.11, 


Vds MD FR + 5 jx + Arcade Power Stick + adapt. 
Jap., px: 2 000 F à déb. Vés jx SF : EDF Adams... 
Alexandre DHEE, 84, rue des Robinettes, 95600 
Eaubonne. Tél. : (16-1) 39.59.27,55. 


Vds MD + man, + 6 jx: Sonic, SMGP, Taz, 
Mania, Kid Chameleon etc... 
ctre SFC. Pascal BOSSU, 3, rue de la Grande 
Bome, 91350 Grigny. Tél. : (16-1) 69.45.4745. 


Vds S. Smart 250 Last B 200, Mickey 250, Eswat 
220, Stider 250, Port + Cremb payés. YANN. 
Tél. : (16-1) 39.75.39.82. 


Vds jx MD: Robocop . Quack Shot, Toe Jam, 
Marvel Land, Hell Fire... 190 F à 250 F. Vds GG + 
4 jx. Benoît BERGE, 14600 Fourneville. Tél. : 
31.89.03.82. 


Vds MD Franç + 2 jx (Sonic et Modnwalker), tbe, 
px: 900 F à 1 100 F. Réginald LASSAGNE, Che- 
min des Nigerades, 63119 Chateaugay. Tél. : 
73.25.33.05. 


Vds MD internationale + 2 jx: Quackshot et 
Gnoul's Ghost, px : 1 000 F. NES : 300 F. Frédéric 
BERNOT, Le Jules Michelet Bât A, avenue 
Pierre Loti, 83000 Toulon. Tél. : 94.46.30,49. 


Vds jx MD (Sonic, Pit Fighter, Streets Of Rage, 


Hardball, Road Rash, etc px: 200 F à 250 F. 
Julien CHAPISEAU, 20, rue de Reherrey, 54600 
Villers-les-Nancy. Tél. : 83.28.1916. 


Vds sur MD Wonder Boy 5 : 350 F, TF4: 430 F, 
Taz, Chuck : 350 F. Tong LEE, 79, av. du Général 
de Gaulle, 94700 Maisons-Alfort, Tél. : (16-1) 
43.78.52.00. 


Vds man, MD Mega Power Turbo (A, B, C), px: 
250 F. Christian PAGAUD, 11, rue de Château- 
dun, 03200 Vichy. Tél. : 70.31.92,84. 


Vis MD + 3 jx, px: 800FI Vds jx: 200F! 
(Terminator, John Madden 92, Mickey, etc). Oli- 
vier GENOVESE, Pont-Pierre, Route de Corsvet, 
73100 Grésy-sur-Alx, Tél. : 79.88.97.25. 


Vds MD + 3 jx, Sonic, Wetle War, Fantasy Star2, 
px: 1200 F ou seul: 700 F. Etienne BESSE, 2, 
allée des Volcans, 63122 Gravenoire. Tél. : 
73.35.63.41. 


Vüs MD Jap + 7 jx (GP Monaco, Sonic, Pond Il, 
Techno Cup, Speed Ball 2, etc..), px: 1 800F. 
Florent CORNIOU, 10, av. du Président Kenne- 
dy, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Tél. : (16-1) 
39.73.17.83. 


Vs MD Jap + 1 Pad + 7 jx (Sonic, Donald, Kid 
Chameleon, Populous..), px : 2 000 F à déb. Cé- 
dric CADANREILLE, 3, rue du Raisin, 71640 
Givry. Tél. : 85,44.53,23, 


Vds MD Tbe Jap. + 1 jeu : 950 F. Olivier RAM- 
BEAU, 10, rue du Belvédère, 92100 Boulogne- 
Billancourt. Tél, : (16-1) 46.05.32.80. 


Vds MD Fra + 2 man + 3jx Mickey + À. Beast + 
Gynoug, px: 1 300 F + K7, Vid Micromania n° 3. 
Arnaud GUYOT, 9, rue Orfila, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 40.33.1249. 


Vds MD + Quacksnot the Revenge of Shinobi, 
Ghoul's Ghost, Tazmania, Chuck Rock, px: 
1290 F. Christophe UMBRICHT, 4, rue Lyautey, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 42.24.19.71. 


Vs jx MD, px: 250F (Catch, Boxe, Spiderman, 
Noonwalker, Two, Crudes Dudes). Sébastien AIL- 
LET LEVALLOIS, 24, rue des Provençaux, 95100 
Argenteuil, Tél. : (16-1) 39.82.34.46. 


Vs jx MD : Desert Strike, Road Rash, Micket, TF3, 
Shinobi, Ghoul's Ghost, px : 250 F. Fabien TER- 
RIER, 142, rue des Celliers Passeirier, 74800 
St-Pierre-en-Faucigny. Tél. : 50.03.07.58. 


Vds sur MD : Moonwalker et DJ Boy adapt. Jap. : 
300F. (Maddenfoot: 200F, Toe Jam). David 
EYMIEU, 334, rue du Shah de Perse, 88140 
Contrexéville, Tél. : 29.08.04.28. 


Vds MD Jap. + 5 (Sonic, Mercs, PGA, Hockey...) 
+ 2 arcades Power Sticks : 2 000F (tbe). Alain 
BOUGEAULT, 37, place Jacques Brel, 78410 
Aubergenville. Tél: (16-1) 30.95.74. 29. 


Vas jx MD de 150 F à 300 F. Yannick SAMOU- 
NADSING, 29/9, bd du Maréchal Vaillant, 59800 
Lille. Tél. : 20.88.20.92. 


Vds MD Jap. Tbe + WB5, TF3, Sonic, Immortal, 
Robocod, Kid Champeleon, Klax + Arcade, px : 
1590F. Julien ZAEGEL, 52, av. Maunoury, 
28000 Chartres. Tél. : 37.35.65.57. 


Vds MD + Man APS. + Adapt. Jap + 10 x ss 
gar. tbe val : 5 600 F, px: 2 890 F. Cyril GALLE- 
RI, 3, rue Voltaire, 95120 Ermont. Tél. : (16-1) 
34.14.4096. 


Vis MD Fra + 2 Joys (Pro 1) + acapt. Jap. + 4 
x: Sonic + Mickey + Quackghot, + S. Of Rage; 
tbe, px: 1500F. Arnaud BABOU, 12, bis rue 
Pergolèse, 75116 Paris. Tél.: (16-1) 
45.01.74,43, 


Vds MD Fra + 7 Jx (DJ Boy, Splatter House 2, 
Alsia D., El Viento, Quackshot), px: 2 000 F. 
Philippe COLLANGE, 34, rue Toulouse Lautrec, 
18000 Bourges. Tél. : 48.50.52.94, 


Väs MD + arcade Power Stick + PS + Street of 
Range + DJ Boy + Revenge Of Shinobi + 
Griares, px: 1 850 F. Kieng PHE, 43, rue Rodier, 
75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.82.01.34. 


Vas jx MD : 250 F à 300 F (F22; Populous; Mercs, 
Sonic, Golden axe ; Ghoul's Ghost). Pierre-Amaud 
COLAS, Saint-Philibert des Champs, 14130 
Pont-l'Evêque. Tél. : 31.64.61.97. 


Vds MD tbe + man. + Quackshot + Phantasy 
Stars + Alien Storm + Thunder Force 3, px: 
1000F. Bachlong NGUYEN, 81, route de Sar- 
78230 Le Pecq. Tél.: (16-1) 


p etites ca nnonces 


Vds MD + 2 man. + 7 jx (Street of R., Golden Axe, 
Aell Fire) + Pin's, px: 2200F à 2300F. 
Alexandre HOFMAN, La Sauzée, 79410 St- 
Maxire. Tél. : 49.35.53.89. 


Vas x MD Desert Strike + Quackshot, px : 450 F 
ou Kid Cam + Decap Attack, px : 400 F ou Strice 
+ War 250 F. Alexandre KOWALCZRK, 5, rue 
Jules Ferry, 55500 Ligny-en-Barrois. Tél. : 
29.78.39.85. 


Vs MD ss gar. + 2jx + adapt. x, jap. + Cas Vid, 
te, px: 800 F. Vds fx MD Sonic Word 5, Fu Cir. 
Samuel Carvaglio, 77, rue de Pattay, 75013 
Paris. Tél. : (16-1) 45.82.02.00, 


Vis x Cestbattle Buck Rogers, Task Force Har- 
rier... de 200 F à 250 F. Pierre LEGRAND, 233, bd 
G. Bizet, 13340 Rognac. Tél. : 42.87.08.52. 


Vds sur MD : Last Battle, px : 250 F à déb, Julien 
LEFEVRE, 42, Hameau de la Trireme, 91650 
Brevillet. 


Vds MD + 6 jx + 2 man, ss gar, tbe, px! 
2 300 F, val. : 3 300 F. Vds NES + 5 jx + 2 man, 
Zapper, tbe, px: 1 300F, val. : 2 00 F. Olivier 
BEQUET, 4, rue de Revier, 14740 Bretteville 
l'Orgueilleuse, Tél. : 31.80.73.43. 


Vés MD Jap. + joypad Pro 2 + 4 jx (Sonic: 
Monaco etc. px: 1 800 F. Thierry BARBASTE, 
75, chemin Lapujade, 31500 Toulouse, Tél. : 
61.48.2885. 


Ach.S. Nintendo : 1 000 F + 2 jx + 2 man. Vds x 
sur MD (Sonic, Kid Chameleon), px : 250 F pce. 
Sylvain BERNEAU, 2, allée Baratin, 93340 Le 
Raincy. Tél. : (16-1) 43.02.18.63. 


Vds x NES, MD et SFC, bon prix : 150 F à 250 F. 
Didier BERTIN, 9, rue des Lilas, 64400 Bidos. 
Tél. : 59.39.80.46. 


Vds MD + man. + Altered Beast + Street Of 
Rage + Sonic + World Champions Hip Soccer, 
px: 1 100 F. Enwann LE FLOCH, 14, Hameau Les 
Beaumes, 84390 Sault. Tél. : 90.64.05.54. 


Vds x MD : PS3, Warriors of Eternal Sun, Shining 
in the Darkness, F22, MIA1, px : 250 F. Wei-Lon 
HSU, 17, rue Mathis, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 
40.37.0120. 


Stop Vds MD + 5 jx + man., tbe, Taz Mania, 
Rolling Tnun, 2 TGKI TWO Grudes etc. px: 
3 000 F. Julien TEURQUETIL, 38-40, rue du Ré- 
vérend Père Christian Gilbert, 92600 Asnières. 
Tél. : (16-1) 47.33.43.68. 


Vis MO + 2 man. + 6 jx: Sieets of Rage F22 
Senna's GP Ets. Frédéric MELOT, 1, rue St 
Honoré, Bât 1, 77300 Fontainebleau. Tél. : 
(16-1) 64.22.91.65. 


Vds MD Franç + 7 jx: O'Gold, C. Rock, Tazma, 


PROVIN, 21/4, rue de la 
le. Tél. : 21.87.60.74. 


Vds sur MD : Robocod, Immortal, Strider, Sonic, 
Mickey, Decap'Attack, px : 200 F à 250F, Sté- 
phane Gonzalez, 46, bd Paul Montel, 06200 
Nice. Tél : 93.72.07.14. 


Vds MD Frang, Nedve + 1 jeu : 600 F ou + 33 
x: 1200F. François LAGARDE, 45, bis rue du 
Trouillet, 95100 Argenteuil. Tél. : (16-1) 
39.82.37.20. 


Vds et éch. jx, cherche jx d'Aventure, Michaël 
ALARY, 5, rue de Franche-Comte, 70000 Vé- 
soul, Tél.: 84.75.64.73. 


Vds K7 MD Sonic, Strider, Elviento, Moonwalker, 
Streets of Rage : 300 F pce. Michel BARONNIER, 
10, allée des Acacias, Val de Coise, 42330 St 
Galmie. Tél. : 77.94.95.02 (ap. 18 h 30). 


Vds MD J + 3 jx (Thunder F3 + Shadow Dancer 
+ Strider) + Arca de Power Stick, px : 1 300 F. 
Stéphane THALLINGER, 30, rue Jules Fossier, 
95360 Louvres. Tél. : (16-1) 34.72.59.29, 


Vés x MD : Quackshot et Robocop, px: 300 F et 
Spider Man, px : 200 F. Jérôme GUY, 28, tt de la 
Forge, 01810 Bellignat. Tél. : 74.77.94.69. 


Vis jx MD: 70F. Vds GG + 3 jx, px: 950F. 
Arnaud VERROUEULST, 25, rue Cavendish, 
75019 Paris. Tél.: (16-1) 42.41.23.33. 


Vds MD + man. + Thunder Force 3 + Amstrad 
464 + man. + 30 jx, pr: 1 200F, the. Fabrice 
LOMBARDOT, 44, rue de la Fontaine de l'Orme, 
91240 St-Michel-sur-Orge. Tél.: (16-1) 
69.04.3256. 


Vs MD + 4 jx+ Pro 2 (ss. gar) [Mercs Immortal 
etc), val.: 2800F, px: 1300F. Sébastien 
FEUILLAS, 3, place des Serres, 78170 La Celle- 
Saint-Cloud. Tél: (16-1) 39.69.93.08. 


Vds Decap Attack sur MD, val. : 400 F, px : 250 F. 
(garantie). Rémy BUSCAIL, 237, av, de l'Epi- 
nette, 33500 Libourne. Tél. : 57.74.16.67. 


Vds MD + Sonic + 2 man, px: 800F, vds x 
NEC: Die Hard; Champion Wesler; W.-Ring, px : 


100 F. Marc BENITO, 903, av. Chemin du Badaf- 
fier, 84700 Sorgues. Tél. : 90.83.40.48. 


Vs sur MD : Shining in the Daskness, Wonderboy 
5, James Pond 2, Rings of Power, px: 250 F 
environ. Amans GAUSSEL, 23, rue Philippe de 
Girard, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 46.07.25.01. 


Vds Sonic, Moon Walker, Ghoul's Ghost, Phantsy 
Star Ill, rev. Shinobi, TF3 ou éch. Edwin HERR, 7, 
impasse de Franche Comte, 55000 Bar-le-Duc. 
Tél. : 29.45.07.84. 


Vds Fantastick MD Cralenti, px: 170F (val. : 
300 F), pour MS jx : After Bumer et SP. Harter, 
px: 130F. Gauthier PEEL, 212, Bd Chave, 
13005 Marseille. Tél. : 91.42.13.44. 


Vds MD tbe + 2 man + 12 jx (Sonic, Mickey, 
Quackshot, Super Monaco), px: 3 500 F. Chris- 
tophe YEGHIAZARIAN, 15, impasse François 
Camoin, 13013 Marseille, Tél. : 91.05,37.17, 


Vas jx MD James Pond Il, px: 200F, Phantasy 
Star 3, px: 200F GP Monaco, 50 F EÂ 
Hockey, px: 260F. Cyril BREGER, 3, rue Fer- 
nand Guillot, 72200 La Flêche. Tél. : 
43.45.67.71. 


Vas sur MD : Techno W.C. :250 F. Dick T, Shinobi, 
Ferrari GP : 175 F, Budokan, Thunder, Fil: 100 F. 
Benoît CROZIER, 81, rue Houdan, 92330 
Sceaux. Tél. : (16-1) 47.02.93.30. 


Vds MD Fra + 2 man. + F22, px: 1 000 F, tbe. 
Vds D. Dragon sur GB, px: 100 F. Franck BAR- 
BET-CARRÈRE, Lot le Parc, n° 17, 13121 Au- 
vrons. Tél. : 90.55.60.09. 


Vds MD (Jap) + 2 man. (1 pro 2) + 16 jx Monaco, 
Thunder Force 3. tbe, px: 3200F. Nicolas 
RAFFFALL, 32, av. Joffre, 91800 Brunoy. Tél. : 
(16-1) 69.39.47.97. 


Vds Alex Kid: 200F, Eswat, px: 200F, Dick 
Tracy: 200F, Final Zone: 800F. Karim 
ATRAOUI, 163, rue des Frènes, 45770 Saran. 
Tél. : 38,73.03.76. 


Vds jx MD 130 à 200F (Batman)... jx Famicom 
(USA), px: 350 F (Contra 3). Cyril YANDAMME, 
22, rue de Boudonville, 54000 Nancy. Tél. : 
98.05.30. 


Vds jx MD Quackshot, Mickey, James Pond 2, Kid 
Chaméléon, Desert Strike, etc. Yves ARNAUD, 
56, offre, 92250 La Garenne-Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.80.55.02. 


Vds ou éch. x sur MD (Street of Rage, etc), px : 
200 F. Syivain DAUPHIN, 19, rue Victor Hugo, 
92240 Malakoff, Tél. : (16-1) 46.56.72.90. 


Vds jx sur MD : JM92, Road Rash, Robocod, Sonic, 
Basket, px : 150F à 250F. Jérôme CHAUVEL, 
Chemin du Clos Dominé, 14740 Bretteville l'Or- 
gueilleuse. Tél. : 31.80.65.91. 


Vds MD Fra. + 5 jx (Sonic, Street of Rage, 
Gynoug...), px: 1 500F. Denis SANNIER, N° 15, 
bât. 4, rue Cadot, 62590 Oignies. Tél. : 
21.37.5236. 


Vds John Madden American, Football, px: 200 F. 
Pierre SALSANO, 1, allée des Iris le Burck, 
33700 Mérignac. Tél : 56.45.08.08 (ap. 18h). 


Vds MD FR + 4 jx (Sonic, Atered, Phantasia, Alisia 
Dragoor), px: 1200F. Cyril BUFFET, 23, im- 
passe Perre Hugon, 58000 Nevers. Tél. : 
86.57.62.54. 


Vs MD + 15 jx (RT2, TF3, SMGPW5 etc.) + 2 

man. tbe, px: 4500F. Pas de vie sép. Omar 

LAKHDARI, 98, rue du Théâtre, 75015 Paris. 
2 (16-1) 45.75.01.64. 


Vés MD Jap. et 8 jx, px: 1 200F. Gudvon LE 
QUILLIEC, 11, rue de Vendée, 29000 Quimper. 
Tél. : 98.55.44.19. 


Vds MD Fran. + 7 jx + 2 man., px: 2 000 F ou 
éch. ctre super Nintendo + 3 x. David AGULHON, 
Rongas, 34610 St-Gervais-sur-Mare. Tél. : 
67. 


,65.12. 


Vds MD + 3 jx: Sonic, Altered Beast, Spiderman 
+ Adap. jap. + 2 joypad, px: 750F. Vincent 
AMBLES, 54, route de Noaïlles, 60570 Ande- 
ville. Tél. : 44.22.19.24. 


Vds jx MD, px: 220F. Spiderman, Sonic, Fatal 
Rewing, Kid Chaméléon, Decap Attack, Rambo II. 
Gérald HERNANDEZ, 7, cité des Feuillantines, 
12110 Combe Aubin. Tél. : 65.63.21.23. 


Vds MD, 3 man. (Arc. pow.) + 11 jx (Robocod, 
Thund. F3, Désert, Strike.), px: 3 500 F. Chris- 
tophe LAMOTTE, 22, rue G. Clémenceau, 92170 
Vanves, Tél. : (16-1) 46.45.15.58. 


Vds MD + 2 jx, px: 1 200F. Yves COURBET, 9, 
allée des Criquets, 06510 Carros. Tél. : 


10.4 


Vds 4 x: Aleste, Wonderboy Ill, Dangerouscid, 
Hezz Fire, px : 500 F et Thunder Force Ill: 200 F. 
Chai EA, 33, rue Ed. Delamare Debotteville, 
94320 Thiais. Tél. : (16-1) 48.53.97.00. 


Vds MD + 8 jx (Sonic, MGP) + Arcade Powe. Lic. 
+ Pro 1 + Pro 2, px: 2200F. ou vie sép. 
Bertrand DEFRANCE, 7/33 rue du Moulin, 
59110 Lamadeleine. Tél. : 20.06.17.01. 


Vds MD, Jap. + 4 jx, px : 1 500 F. Vds PC Eng. + 
4 ix, px: 1 300 F. Vs jx NEC, Megad. éch. sup. 
ninten. Pierre CANCIA. Lyon. Tél. : 78.47.78.20. 


Vds MD Fran. + 7 jx : Robocod, Décap. Attack 
etc. px: 100 F à 400 F. Henry ASSOULINE, 2, 
Allée des Noïsetiers, 95200 Sarcelles. Tél. : 
(16-1) 39.92.42.63. 


Vds ou éch. 13 jx MD: Tennis, Toki, Donald, 
Gghost Gynoug, px: 200F, centurion PS3 W-Boy 
5, px: 250F. Laurent RACHECO, 21, av. P. 
Somard, 95250 Beauchamp. Tél.: (16-1) 
39.60.88.08. 


Vds tbe MD Franc. + 8 jx (Street, Sonic, SP) px : 
1500 F. Jean-Marie JACQUOT, 3, rue des Til- 
leuls Cité Kennedy, 94190 Villeneuve St- 
Georges. Tél. : (16-1) 43.89.78.46. 


Vds MDF + 6 x Sonic + Quackshot + Mickey + 
James Pond etc + man. px: 2 000 F. Laurent 
CHAMBRAS, 9, av. Molière, 77270 Villeparisis. 
Tél: (16-1) 64.2716.25. 


Vds MD + adapt + man Pro 1 + 7 x (Mikey, 
Donald, Aït Beast, XDR, Golde Naxe, 9 Pond 2, 
Fatacrewind : 1 800 F. Gilles AUSLANDER, 21, 
commandant Brasseor, 93600 Aulnay S/Bois. 
Tél.: (16-1) 48.68.03.76. 


Vds MD + Sonic + Mercs + Decapatt + 1 joy, 
px: 1 500 F. Franck SLOMKA, 8, av. du Général 
Leclerc, 95380 Louvres. Tél.: (16-1) 
34,68.92.40. 


Vds MD + 7 jx, px: 2400F à déb. Laurent 
PELTIER, 5, rue Martin Luther King, 95190 
Goussainville, Tél. : (16-1) 39.88.20.58, 


Vds MD + adap. x SMS + 12 jx px: 4000F. 
Antonin DELORME, Impasse du Clou, 38090 
Villefontaine. Tél. : 74.96.67.17. 


Vds MD + 9 jx + 2 man. prise péritel, px: 
1800 F. Julien TIRODE, 862, av. Foch, 78670 
Villennes-sur-Seine. Tél. : (16-1) 39.75.30.67 
(p.19 h). 


Vüs jx MD : Kid Caméléon : 325 F, Sonic : 299 F. 
W.C. Italia: 249 F. Jérôme ZBINDEN, 21, im- 
passe des Grosses Pierres, 74190 Passy. Tél. : 
50.78.1854. 


Vds x MD : Super Monaco GP, Swordof, Vermillon, 
Shining Darkness, Phantasy Star 2 : 850 F. Sonic : 
200F. Bruno DENYS, 12, rue du Moulin de la 
Pointe, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.80,50.37 
W 


Vds x sur MD, GG, et Mega-CD (ou éch.). Geoffroy 
PETIT, 26, rue des Fauvettes, 44230 St-Sébas- 
tien-sur-Loire. Tél. : (16-1) 40.33.47.47, 


Vds MD + 4 je, px: 2 000 F. (Robocod, Sonic...) 
ss. gar. André CHACRA, Kerstrado 6, Allée des 
Colombes, 29300 Quimperle. 


Vds MD tbe, jap. + 2 man. + Sonic + Street of 
Rage + Quackshot, px : 1 200 F ou 1 100 F sans 
Quackshot. Cyril PIGCOT, 19, allée des Sources, 
95270 Saint-Martin-du-Tertre. Tél.: (16-1) 


Vds MD Jap + 2 jt (Shadow Dancer, Elemental 
Master) + Pro 1, px: 1 200F. Bertrand LAS- 
COLS, 8, rue du Général Galliéni, 78220 Viro- 
flay. Tél. : (16-1) 30.24.55.15. 


Vas MD Fra + 10 jx + 2 man. + adapt. Jap. Px : 
2 500 F. François DESNADRYL, 25, rue Pigalle, 
75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.80.08,03. 


mov Y 


Vds jx MD : Kid Chameleon : 300 F; Super Mona- 
co GP: 200F. Eric LAURET, 3, rue Calmette, 
93150 Le Blanc-Mes: Tél.: (16-1) 
48.67.19.37. 


Vds jx MD : World Cup Italia : 150 F, Moonwalker, 
Michael Jackson's, px : 200 F. Sylvain GARNIEL, 
44, rue Pierre Mendès France, 77100 Nanteuil- 
les-Meaux. Tél. : (16-1) 60.25.5366. 


Vds jx MD: Robocod, px: 300F. à déb. Loïc- 
Pierre MASSELIER, 5, rue Roger Salengro, 
94120 Fontenay-sous-Bois. Tél.: (16-1) 
48.77.52.69 (ap. 17 h 30). 


Vds MD + Chuck Rock, Mickey + Spiderman + 2 

man, px : 1 400 F. Evarisre BARRE, 10-12, rue 

Deparcieux, 75014 Paris. Tél.: (16-1) 
85.05. 


Vds MD + Quackshot + Altered Beast + Kid 
Chaméléon + joy : 1 300 F ou éch. ctre SNIN + 
3 fx. Emilien NORINDR, 2, rue des Balsa- 
mines, 95100 Argenteuil. Tél. : (16-1) 
34.1081.18. 


Vds MD + 2 man. + 2 jx (Sonic + Altered Beast), 
px : 900 F + 5 x: 250 F pce. Loïc DUMAS, 
Saint Roch, 13310 St-Martin-de-Crau. Tél 
20.47.30.32. 


Vas jx MD Quackshot, Kid Chamélén, et ach. jx 
MD et Lynx. Mickaël BRIZARD, Le Bourg, 72600 
Villaines-la-Carelle, Tél. : 43.97.98.47. 


Vds x MD : Quackshot, px: 270 F. Arnaud ROS- 
Si, 3, rue Jean d'Estienne d'Orves, 94170 Le 
Perreux. Tél. : (16-1) 43.24.2659. 


Vds MD 91 °7 jx (PS3, Dtracy...), px: 2 000 F ou 
éch, ctre Supemin + 3 jx à déb. Stéphane 
LAGLAINE, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 
46.1440.98 (de 9 h à 17h). 


Vds MD + Sonic, Mercs, Altered Beast + 2 man., 
Ghoul's Ghost, Phelios, px : 1 000 F. Kader LARI- 
BI. Tél. : 76.25.02.39. 


Vds MD + 2 Pro 1 + 1 Pro 2 + adapt. Jap. + 10 
x, px: 2 000 F. ss gar. Florent BURDIN, 5, av. de 
la République, 94500 Champigny-sur-Marne. 
L: (16-1) 48.81.67.37. 


Vds MD Franç. + 2 man. + 7 jx: Mickey, 
Quackshot, TH. Force 3, S. Of Rage... tbe, ss gar., 
px: 2000F. Jean-François PÉREIRA, 2, allée 
des Lupins, 78955 Carrières-sous-Polssy. Tél. : 
(16-1) 30.74.73.05. 


Vds MD + 8 jx, px : 1 700 F ou MD + 2 man. + 
adapt, px: 500F. Jx de 150 F à 200 F. Agnès 
MALLOIRE, 11, rue Molière, 92500 Rueil Mal- 
maison. Tél. : (16-1) 47.32.94.09. 


Vds MD FR + 4 jx, Quackshot + Pad + Arcade 
Power Stick + adapt, (x Jap. : 1 800 F. Romain 
ANGELLIER, 15, place du Maréchal Leclerc, 
91260 Juvisy-sur-Orge. Tél: (16-1) 
69.45.67.84. 


Vds MD Jap. + 1 man. + Pro 2 + Mercs + 
Shining, tbe. Px: 1100F. Jérôme ABEL, 11, 
chemin de la Calèche, 91160 Longjumeau. 
Tél. : (16-1) 64.48.75.48. 


Vés sur MD : Super Monaco GP Jap, px: 200F. 
Laurent DELCHARD, 10, bd Saint-Germain, 
appt. 217, 72190 Coulaines. Tél.: 
43.82.27.05. 


Vds MD + Tazmania, val. : 1 500 F, px : 1 000F. 
Florent BEAU. Tél. : 78.49.50.26. 


Vds MD + 10 jx, Sonic: Quackshot; Vermilion. 
Sylvain BOIS, 16, rue F. Mistral, 69150 Decines 
(Lyon). 


Vas jx MD (Out Boxing, Tracy, Westrel War, Attack 
Subispiderman), px : 250 F et 250 F. Julien LE- 
DOUX, 3, places d'Armes, 89113 Villemer. Tél. : 
86:73.82.84. 


Vds 7 jx MD: Decap Attack, 250 Altered Beast 
200F, Kid Chaméléon, Quackshot, Taz: 300 F. 
Benjamin DARDET, 25, rue Pierre Bouvier, 
69270 Fontaines-sur-Saône. Tél. : 78.22.28.45. 


Vds MD tbe, + 7 jx (Sonic, Quackshot, Mercs, 
Shinobi, Strider..), px: 2 400 F à déb. Pascal 
BAGOT, Résidence « La Grille Royale », 78600 
Le Mesnil-le-Roi. Tél. : (16-1) 39.12.06.12. 


Vds MD FR tbe, 2 man, + 11 jx (Sonic + Force 3 
+ Street + Donald... px : 3 200 F à déb. Frédé- 
ric SINET, 1, bis Chemin des Plantes, 78620 
L'Etang-La-Villo. Tél. : (16-1) 39.16.33.28. 


Vds MD + 2 man. (procompétition) + Six Alered 
Best, Fantasia, Mercs, Quackshot, Outrun Tho- 
mes, px: 1 400 F. Thomas VOYER, 70, rue de 
Montmorency, Résidence des Framboisiers, 
95410 Groslay. 


Vds MD + Sonic + Thunder Force Ill + Ad. Jap. 
+ 2 man. + (Pro 1), px: 1 200 F. Jan LITWIN, 9, 
place de l'Etoile, 91210 Draveil. Tél. : (16-1) 
69.03.17.22. 


Vds MD + 3 jx, tbe, px : 1 600 F à déb. + 2 man. 
val. : 2 050 F. Alban PONS, 49, allée de Lacroix 
St Pierre, 91190 Gip sur-Yvette. Tél. : (16-1) 
60.12.50.35. 


Vds MD Franç. + 1 man. tbe, px: 650 F. Jean 
POURGRLIS, 292, rue des Poilus, 13012 Mar- 
seille. Tél. : 91.93.65.38. 


Vds MD + 6 jx (Sonic, Mickey, Populous, Hinobi.. 
+ 2 man + adat jap, ss gar., px: 1 400 F. val. 
3290 F, Nicolas MARIGLIANO, 3, rue d’Alde- 
guier, 31500 Toulouse, Tél. : 61.20.70.03. 


Vds MD Fra + Revues + Posters + 4 je + adapt 
+ jx Jap. ss ar, px: 1 400F. val.: 3 500 F 
Rabah CHETIOUI, 29, rue du Sergent Bories, 
76610 Le Havre. Tél.: 35.51.37.57, 


Vs MD jap + traducteur + adapt, 50 Hz/60 Hz à 
900 F. Vds x de Zoo à 250F, maxil… David 
JANMAMODE, La Gouachere, 44470 Carquefou. 
Tél. : 40.50.88.00. 


Vs jx MD 250F pce: Sonic, Mercs, Quack 
Streets of Rage, Monaco GP, Toe Jam Helfire.. 
Nicolas SIMONOFF, 17, av. Harbulot, 93160 
Noisy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.05.25.06. 


Vds MD + 8 jx + 2 joys (Quack, Street of R., 
Mercs, Shadow Dancer, Kid Cha..), px: 3 000 F, 
tbe. Laurent LANGNER, 30, route du Pont-Levis, 
05330 St-Chaffrey. Tél. : 92.24.00.07 (ap. 18 h). 


Vds MD JAP + 2 joypads, tbe +- 9 jx : Wonder Boy 
in Monster, World, px : 2 000 F. Ibrahima GUIL- 
LARD, 27, rue des Causses, Le Jardin des Lys, 
91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 64.46.0410. 


Vds MD + Quackshot + Sonic + Tunder Blade + 
California NES + Altered Beast, px: 1 500F. 
Thibaut DESBAZEILLE, 27, rue de Satory, 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 30.21.85.03. 


Vds MD F + 5 jx, px : 1 500 F (Strider; Wonderboy 
5, Shinobi, Altered Beast; G.G. Ghost). Garantie. 
Mikaël GRENET, 9, chemin de la Danna, 95640 
Eragny-sur-Oise, Tél. : (16-1) 34.64.34.87. 


Vds MD + 5 jx (Street of Rage, Populous, King's, 
Bounty), tbe, px : 1 800 F. (garantie). Enguerrand 
PRIOUX, 16, bis rue de Plaisance, 92250 La 
Garenne-Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.25.92. 


Vds sur NES Megaman Il, Dble D2, px : 200 F pce, 
vds MD + 3 Jx, Mickey, Sonic, MB, px: 800F. 
David JANSSEN, Les Hauts Cépages Bt À, av. 
de la Marne, 13260 Cassis. Tél. : 42.01.28.77. 


Vds jx MD : Quackshot: 250 F, Sonic, NHL Hoc- 
key : 200 F; Battle Squad : 150 F, Altered Beast : 


100F. Isabelle HABERKORN, 6, rue Lambert, 
67250 Merkwiller-Pechelbronn. Tél. : 
88.80.79.40. 


Vés MD Jap. gar. 12-92 : 650 F: Elviento, Shadow 
Dancer, Spidey : 195 F; EA Hockey : 220F ou 
1425F. Lionel DEWEIRD, 11, rue du Docteur 
Roux, 52650 Villeneuve d'Ascq. Tél. : 
20.84.15.63. 


Vds MD + 2 man. + B jx, jap., px: 1 900F. 
Jérôme RAYNAUD, 7, av, Jean-Jaurès, 93600 
Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.68.19.44. 


Vds MD + Man + Robocod et Quackshot, px : 
1 000 F. Thibaut BARBEAU, 14, rue Ader, 93150 
Le Blanc-Mesnil. Tél.: (16-1) 48.67.79.51 
(p.19 h). 


Vds MD FR + 2 Pro + Mickey + Quackshot, px : 
1100F, vds Jx Jap Out Run: 150 F; Gynou 
150F, F1 Circus : 200 F, vds jx Fr decap Attac} 
200F. Pascal PROUIN, 26, pl. Georges Lys- 
sandre, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 49.95.6108 
(de 9h à 16h sauf WE.). 


Vds MD Seule : 600 F + 1 jeu : 750 F, 2 jx : 900 F 
(Toe Sam and Earl et Shadow of the Beast) : 200 F 
l'un. Ludovic SAHANOUN, Quartier Les Sa- 
glières, 30130 St-Paulet-de-Caisson. Tél. : 
66.90.73.30. 


Vds Super Monaco GP: 180F, NHL Hockey : 
280F, John Madden 92: 280 F. Nicolas BER- 
NARD, 18, allée Clairefontaine, 30400 Ville- 
neuve-les-Avignon. Tél. : 90.25.01.01. 


Vds MD Fra + 2 joy Pad + adapt. jap. + 8 jx 
(Phantasy Star Ill, Castle of Illusion), px: 
1 800 F. Olivier SONNEVILLE, 145, rue Grande, 
77300 Fontainebleau. Tél. : (16-1) 60.72.03.39 
(p.17 h). 


Vds MD + 8 jx (Desert Strik E...) + 2 man, px: 
2 600 F. à déb. Dawy GITTON, 31, rue Anatolet, 
78190 Trappes ou Le Clos des Sables, 54600 
St-Perc. Tél. : 38.36.38.61. 


Vs MD + man + auto Fire + Sonic + Revanche 
Of Shinobi, px: 1 300 F. Yorick HAFFRAY, 14, 
rue du Bret Barim 14, 38090 Villefontaine. Tél. : 
74.96.38.82. 


Vds MS FR + man. + World Cup Italia 90 + bte. 
Sébastien LARIO, 1, route de Fabregues, 34660 
Courmonterral. Tél. : 67.85.31.89. 


Vis x MD, James Pond Two Crude Dudes Thunder 
Force, Quack Shot etc. px: 250F. Thierry 
SILVA, 33, allée Henri Barbusse, 93320 Les 
Pavillons s/s Bois, Tél. : (16-1) 48.49.38.39. 


Vds MD FR + 7 jx + cadeaux, px : 1 700 F ou vds 
GG + 4 jx, px :750 F. Gérard DECORPS, 160, av. 
de la République, 93800 Epinay-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 48.22.94,48. 


Vds Golden Axe, px : 250 F, Castelvania 2 : 100 F. 
Jérôme BRUNELET, 32, rue du Clos Hardy, 
78200 Nantes-la-Ville. Tél. : (16-1) 34.78.69.97. 


Vds MD + 14 jx + adpt. + SMS + 3 man. px! 
4 500 F. Grégory NOGUERA, 38, rue Jean Mou- 
lin, 95140 Garges-les-Gonesses. Tél.: (16-1) 
39.93.11.31. 


Vds MD ss gar. + 3 jx: Road Rash, Sonic, 
Immortal, px: 1500 F. Julien GUIET, 93, rue 
Lemercier, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 46.27.00.24. 


Vds MD + 5 jx + pro 2, px: 2000F. maxi 
Aurélien VIDAL, 22 av. de Beaujeu, 78990 
Elancourt. Tél. : (16-1) 30.66.11.75. 


Vüs MD + 2 man. + 2 jx (Sonic et Quackshob), 
px : 950 F, tbe, Thomas MANGOT, 22, bd de la 
Concorde, 86000 Poitiers. Tél. : 49.01.03.38. 


Grâce à ce commutateur 
100% automatique 
qui permet de laisser 
la console de jeu en 
permanence sur 

le téléviseur 

sans débrancher 

le magnétoscope et 
le décodeur Canal+. 


— 


; 


Vds MD + Pit-FighterMercs + 6 jx, px : à déb. 
Alexandre MARTIN-DUPONT, 67 Elysée, 78170 
La Celle-St-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.68.42. 


Vds MD + 3 jx + 1 joypad ss gar. (Sonic, Mercs, 
Fantasia), px : 1 400 F. Stéphane ALIX, 10, route 
de Neuvillette, 76630 Biville-sur-Mer. Tél. : 
35.83.68.72 


Vds MD 500F + jx, px: 200F à 250F. 
Alexandre WIRTH, 186, bd de Créteil, 94100 St 
Maur, Tél. : (16-1) 42.83.55.96. 


Vds MD ss gar. + Arcade Power Stick + 8 jx, px : 
2500F + 100 F de port. Julien LETOMBE, 58, 
rue de P'Ysieux, 95270 Chaumontel. Tél, : 
(16-1) 34.71.2975. 


Vds Phantasy Star 2, px: 250F, Shining Dark- 
ness : 250F, Sonic : 200F, Quackshot : 200F, 
PS3 : 300 F. Rémy TOCHE, Campagne Bourras, 
04120 La Palud-sur-Verdon. Tél. : 92.77.33.54. 


Vds sur MD : Quackshot, Sonic, Wonder Boy 5, 
Fantasia, James Pond Il, px: 250 F pce. Chloe 
CHEVALLIER, 22, allée Georges Récipon, 75019 
Paris. Tél.: (16-1) 42.41.47.26. 


Vs Ouackshot sur MO neuf: 200F. Sophie 
MARZAT, 5, place de la République, 47000 
Agen. Tél. : 53,66.51.87. 


Väs jx MD (Thunder Force Il + Quackshot), px : 
250 F. Timothée BOUWENS, 4, rue de Maure- 
pas, 78000 Versailles, Tél. : (16-1) 30.21.44.83, 


Vüs jx MD (Gynoug, Strider, Sonic, Street of Rage, 
Sword of Vermillon) : 250 F pce ou éch. Chris- 
tophe RICHARD, 32, rue Molitor, 75016 Paris. 
Tél. : (16-1) 46.51.63.87. 


Vds MD Franç, tbe ss gar. + 7 jx + 3 man, + 
adapt. px: 2000F. David FERRET, 27, rue 
François Villon, 34300 Agde. Tél. : 67.21,19.96. 


Vds MD + 2 man. + Streets of Rage et Ghoul'n 
Gost, px: 400F. Vincent Rastoul, 18 chemin 
des sœurs, 31700 Blagnac. Tél. : 61.71.45.90. 


Vds Bulls VS Lakers, px: 350 F, ach. en Hockey, 
Thunder Force Ill, px : 250 F pce. Romuald GAPI- 
HAN, 4, rue de la Corderie, 35290 Saint-Meen- 
le-Grand. Tél. : 99.09.66.57. 


Vis MD 2 + Man (Pro 2) + Sonic : 1 000 F ou 
éch. ctre Sup-Nin. Lionel TRUC, 90, av. de la 
Pépinière-les-Oliviers, Bât. 5, 06600 Antibes. 
Tél. : 93.74.29.22. 


Vds MD Jap. + 2 man. + 4 jx (Sonic, Mickey of 
Illus), px : 1 500F ou éch. ctre Super N + 2 ix. 
Benjamin GLACET, 13, rue Jean Felloneau, 
33130 Begles. Tél. : 56.91.11.22. 


VdsMD Franç. ss gar. + 2 man, + 2 jx : 890 F. 
David MALBOS, 5, bis rue Général des Brulys, 
19100 Brive. Tél. : 55.24.58.13. 


Vis MD Fra + 3 man. + 5 jx (Stof Rage, 
Quackshot), px : 1 600 F. Eric FALGUIERES, 5, 
rue Président Fabre, 74000 Annecy. Tél. : 
50.45.7542. 


Väs MD Jap. + 7 jx (Sonic, Quackshot, Taz-Mania 
etc..), val. : 2 990 F; px : 1 700F. Stéphan Tou- 
ie, 4, Lot AL Soustre, 31140 Montberon. Tél. : 
61.09.07.34. 


Vds MD + Pan + joys + 1 jeu: 1 000F, vds: 
Sonic, Quackshot, Wonderboys, Kid Chaméléon. 
Mickaël Drozoz, Le Bourg, 19560 St Hi 
Peyroux. Tél. : 55.25.75.75. 


Väs MD + jx Sonic, Super Monaco GP, tbe, ss 
ga. : 1 200F. Sébastien MIEZIN, 257, rue d'en 
Bas, 60130 Brunvillers La Motte. Tél.: 
44.51.41.27 (ap. 18 h 30). 


CJ 


Jeu éteint = magnétoscope sur TV. 
Jeu allumé = jeu sur TV. 

° 100% automatique 
{pas de bouton poussoir). 
© Vous n'abîmez plus 

la prise péritel de votre 
téléviseur. 

 Commutation électro- 
nique (2 circuits intégrés). 
e Compatible tous types 
TV et magnétoscope à 
prise péritel. 


Exigez @@ 
En vente: Darty et magasins 
spécialisés. Et 3615 Videoconseils 


LES CONSOLES & ACCES 


SOIRES 


Vds MD + 3 jx ou éch. ctre 6G + 2 ou 2 jx Super 
Nintendo. Raphaël ALONZO, 81, 83, av. Ledru 
Rollin, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.45.46.66. 


Vs MD + 7 Jx + 2 man + adapt, val. : 4 000F, 
px: 2000F. Raphael GUYON, 16, rue René 
Leynaud, 69001 Lyon. Tél. : 78.28.78.66, 


Vas MD : Neuve + 3 jx + 2 man. (Streets of Rage, 
Mercs, Altred Best, px: 1 500 F. Julien JAC- 
QUEMINET, Les Bartavelles Bt E1 n° 49, 13400 
Aubagne. Tél. : 42.18.9341. 


Vds MD + Arcade Power Stick + 3 jx (Sonic, 
Afterburner Il...) + man. px: 1 950F. Nicolas 
Bruschi, Res Val-Pins, bât. H12, bd du Bos- 
phore, 13015 Marseille. Tél. : 91,96.06.41. 


Vds Toki sur MD jap., px: 200 F ou éch. ctre 
F-Z6ro sur SFC... Vds jx GB (Batman... Mathieu 
THROM, Lieu dit Thoumet, 47110 Allez et Caze- 
neuve. Tél. : 53.01.04.26. 


Vs John Madden Foatball 92 (Etat neuf) sur MD 
300 F. Sylvain CARLET, 9, rue du Donjon, 91800 
Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.45,58. 


Vds MJ + 2 man. + 10 jx, Wonder Boys, Alisia, 
Dragoo Golden, Axe 2, phantasy Star 2 + 3, px 
2700F. Stéphane Porion, 13, rue Hebert, 
38000 Grenoble. Tél. : 76.64.66.02. 


Vds MD + 5 jx : Olimpic, 602 D-Jmadden 2, F22, 
500 F, Rage... + Pro 2, px : 2 800 F: à déb. Pierre 
Allonge, 40, rue des Clochettes, 93700 Drancy. 
Tél. : (16-1) 48.95.91.62. 


Vds MD ss gar. + 1 pad + arc. power + 7 jx 
(Sonic, Thunder Force 3, Fighting etc), px 
2500F. Céderic SELLA, 10, rue Patrice de la 
Tour du Pin, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 
40.09.16.04. 


Vds jx MD, px: 120F à 280F pce. Alexis 
ACHARD, 1 rue Mozart, 78330 Fontenay-le- 
Fleury. Tél. : (16-1) 34.60.69.23. 


Vds MD Jap, + 2 man + 7x, px: 1 600 F ou éch. 
ctre Super Nintendo + 1 jx + 1 man, Tansen 
BEL, 37, rue Boudouresque, 13007 Marseille, 
Tél. : 91.31.61.56. 


Vés MD jap + man. + 9 x (J. Pond 2, Lakers vs 
Celtics, Monaco GP, Mickey). Antoine LAVIE, 229, 
rue Jacques Tati, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.69.03.42. 


184 


SUPER NINTENDO (US) avec 1 jeu au choix 1290F 
ADAPTATEUR "AD 29" / "FIRE" (60 Hz) 120F 
2ème MANETTE 149F 
SUPER SCOPE (US) 459F 
MEGADRIVE (US) avec SONIC 789F 
GAME ADAPTATOR 110F 
MANETTE PRO 2 125F 
MENACER 570F 
GAME GEAR & GAME BOY UNIQUEMENT SUR CATALOGUE 
LES CARTOUCHES DE JEUX 
SUPER NINTENDO MEGADRIVE 
TOP GEAR 399 F AQUATIC GAMES 299F 
SUPER MARIO KART (US) 399F DRAGON'S FURY 350F 
DINO CITY 415F ALIEN 5 350F 
F1 ROC 415F TWINKLE TALE (JP) 355F 
LEMMINGS 415F GREENDOG 360F 
PRINCE OF PERSIA (JP) 415F SUPER HIGH IMPACT 365F 
WINGS Il 415F LEMMINGS 375F 
GEORGE FOREMAN'S KO BOXING415 F PREDATOR Il 375F 
NCAA BASKETBALL 439F LHX ATTACK CHOPPER 385F 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 439 F SPLATTER HOUSE II 415F 
ROBOCOP III 439F WONDER BOY V 415F 
TORTUES NINJA IV 449F NHPLA HOCKEY 93 415F 
STREET FIGHTER Il (JP) 650 F BULLS VS LAKERS 415F 
STARS WARS (JP) TEL WORLD TROPHY SOCCER 415F 
OUT OF THIS WORLD TEL JOE MONTANA 93 425F 


REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS HT 
 ARRIVAGE PERMANENT DE NOUVEAUTES … 
CATALOGUE COMPLET SUR SIMPLE DEMANDE" 
Nous sommes également revendeur micros Il 
Commande sur papler libre, Envol en Colissimo . 
Jeux 30 F- Consoles 70 F- Autres, nous consulter … : 
Crédit sans frais sur 4 mois, à partir de 1500 F d'achats 


Vds MD + 9 jx (Quackshot Désert + Strike, Chuck 
Rock), px : 2 000 F. Christophe LECOCQ, 28, av. 
Georges Brassens, 62260 Auchel. Tél. : 
21.64.88.73. 


Vds jx MD Phantasy Star 2, px : 250 F California 
Games : 220F. Richard TREGUIER, 3, square 
des Luces, 29500 Ergue-Gabéric. Tél. : 
98.90.19.19. 


Vds M.D. Jap (Fonc. sur 50 Hz) + 2 jx (800 F). 
Thomas VERGNOT, 3, rue René Cassin, 94270 
Kremlin Bicêtre. Tél, : (16-1) 46.70.21.46. 


Vds 4 jx MD (Street Ofrage, Ken, John Madden 92, 
Sonic), px: 200F. Guillaume FAURE, 19, 
Village Cavée Boudin, 27000 Evreux. Tél. : 
32.39.35.84. 


Vés MD + 6 x, px: 1 600F (Mickey-Elviento — 
Fantasia-Toki et Quackshot) + 2 man. Sébastien 
1BBOU, 17, rue Henri Sohier, 60120 Ansauvil- 
liers. Tél. : 44.77.1069. 


Vds 4 jx MD Franc, tbe : Alt Beast, Lak NS Celt, 
Budokan, Populous, px: 250 F pce port comp. 
Joël FERHAHI, 30, rue du Plessis Pommeraye, 
60100 Creil. Tél. : 44.26.10.64. 


Vas jx MD : Populous, Gynoug, Phantasy, Star 3 : 
250 F, Super Real Baskt Bal, px : 200 F. Frédéric 
VIGNAC, 37, rue de Bry, 94430 Chennevières- 
sur-Marne, Tél. : (16-1) 45.94.82.55. 


Vés MDF 8 jx act. Jap. 2 (Sonic 2 Crude, Dudes, 
AFBZ Out Run Shinobi, px: 2 000 F. David AR- 
MENGAUD, Rés. Bellevue, bât F2., av, Ph Solari, 
13090 Aix. Tél. : 42.96.43.22, 


Vds MD Jap + 8 jx (NHL Hockey, Elviento, Sonic, 
Strider.), px: 2200F. Maxime CORNU THE- 
NARD, 5, rue de l’Epine, 78240 Chambourcy. 
Tél. : (16-1) 30.,65.90.95 (ap. 18h). 


Vds MD + 2 jx (Robocod, Shadow Dancer), px : 
900 F. William HURTEVENT, 5 ter, rue de Bel- 
fort, 62500 Saint-Omer. Tél. : 21.98.19.54. 


Vds ND Jap + GEG + AD, sect. px : 800 F, et GG 
+ charg. de Pile + 12 piles + Sonic + Shin + 
Kickof + Don, px: 1 500 F. Mali TOUABTI, 2, 
bis rue Socrate, 93170 Bagnolet. Tél. : (16-1) 
43.60.89.07. 


Vds MD + 4 jx + adapt. jap. + man. ss gar. px : 
1 600F. Michaël COCHEPIN, 22, allée de 
gélique, 25800 Cergy-le-Haut. Tél. : (16-1) 
34.25.05.87. 


Vs x MD FR de 150F à 200 F. (Moon Walkery, 
etc). Arnaud COLIN, 2, place Louis Lebret, 
69008 Lyon. Tél. : 78.58.7241. 


Väs MD + 3 jx, px: 1 180F (Joe Montana 2, 
Wonderboy 3, Toe Jam and Earl). David PETOT, 
49, av. Mozart, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 
45.25,38.62 (18h à 20 h). 


Vds jx MD World Cup ltalia 90, px: 150 F. Altered 
Beast: 100F. Dynamite Duck 150 F, Philippe 
LEPELTIER, 27, ter rue Carnot, 76420 Bihorel. 
Tél. : 35.98.35.14. 


Vas MD + jx (SNGP, TDF3, Streets of À, Gaiares), 
le tt: 2000F. Alan BACCHARETTI, Parc de la 
Balme, 26120 Chabevil. Tél. : 75.59.24.46. 


Vds MD + 4 jx + action Replay Pro + 2 mans : 
2000F. Laurent BERTHE, Freauville, 76660 
Londinières. Tél. : 35.93.82.58. 


Vs ND + 7 jx ss gar, px : 2 600 F, ou vte sép. : 
cons. : 700 F, jx: 280F. David BERNARD, rue 
Saint-Antoine, 39210 Plainoiseau. Tél 
84.25.38.11. 


Vds MD + Sonie + PS3 + Pro 2, px: 1 200F. 
Fabrice DURAND, 25, rue des Iles Marquises, 
29000 Quimper. Tél. : 98.90.38.59 (ap. 17 h). 


Vds MD + 2 man. + 3 jx Golden Axe.…., val. 
2500F, px: 1200F. Cédric FRANTZ, 2073, 
Route de Toulon, 13420 Gremenos. Tél 
42.32.2393. 


Vas MD + 2 man + 1 jeu + ad. Jap. px : 900F. 
Jérôme MICHELUZZ, 18, rue Antoine Chantin, 
75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.41.2117. 


Vds MD tbe + Sonic Hang on road Rash, Kid 
Chaméléon + 6x. Jan CHEUASSUS, 7, impasse 
des Géraniums, 69320 Feyzin. Tél. : 
78.67.60.36. 


Vds MD + 3 jx + 1 man (Sonic, Super Monaco, 
Phelios), px: 1400F. Emmanuel NICOLAS, 
Charholin, 89630 Quarre-les-Tombes. Tél. : 
86.32.28.03. 


NES 


Vds NES + x (Rad Racer, Dragon Ball, Metal Gear, 
Rygar Power, Blade), val. : 2 400F, px: 1 600 F. 
David GERMAIN, 24, rue Guy Mollet, 62570 
Wizernes. Tél. : 21.93.39.09. 


Vds 23 jx NES, px: 200F pce. Mickaël LE 
CADRE, 22, rue Waldeck Rousseau, 94400 Vitry 
(16-1) 46.81.6635. 


Vds NES + NES Avantage + 15 jx, px : 3 500F ou 
+ 1 jeu, 700F; ou jx seul: 200F. Anthony 
VIALA, 1, bis bd Gabriel Péri, 93110 Rosny- 
sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.54.60.21. 


Vds NES + 7 jx + pist, tbe (val. : 3 700 F), px: 
1700F. Jérôme JACOB, 29, Grande Rue, 71240 
Perrecy-les-Forges. Tél. : 85.79.38.84. 


Vds jx NES : Kung Fu, Soccer, Trojani, Excite Bike, 
Golf, Castle Uania; 1, 1, Ikari Warrios, Metal, px : 
130F pce. Romain LACROIX, 11, rés. du 
Prieur, 77210. Tél. : (16-1) 60.72.08.16. 


SiS. 


Vds NES, ss gar. + 2 man. + Tortues. Boris 
PETOT, 6, rue du Cher, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 
47.973731. 


Vds NES + 2 man. + 10 jx : Mario 1, 2, 3: Punch 
Out-Tmht, etc... val. : 4 800 F, px: 2 400 F. Andy 
PRUVOST, Les Quatre Chemins St Reverend, 
85220 Vendée. Tél. : 51.54.05.02. 


Vds NES + un jeu au choix: 700F. Thomas 
BERTRAND, 18, rue Marcel Journet, 06130 
Grasse. Tél. : 93.36.19.02. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 6 jx (Ghostbusters 2 
+ Popeye + Mario 1 + Duck Hunt + Donkey 
Konc + Probotector, px : 1 200 F. Hugo HUBERT, 
15, rue des Oiseaux, 91200 Athis-Mons. Tél. : 
(16-1) 60.48.1687. 


Vds jx NES : Robowarrior, WWF (150 F), Ghost'n 
Goblins (265 F), Rush'n Attack (275 F), Trak/Fild. 
Julien MANSOUR, Le Château, 85410 La Cail- 
lère St Hilaire. Tél. : 51.51.58.09. 


Vds nbx jx NES de 100 à 250F. Emmanuel 
BARBIER, 7, allée des Vergers, 78180 Mon- 
tigny-le-Bretonneux. Tél. : (16-1) 30.43.34.61. 


Vds NES + 2 man. + RC Proam + Tennis + 
Duckhunt + Mario 1 + Kun Gora Dracer + pist, 
px: 1500 F. Paul FAUGERAS, 60, rue Aristide 
de Briand, 78700 Conflans-st-Honorine. Tél. : 
(16-1) 34.90.12.71. 


Vds NES + 6 jx Mario 1, 3, World Cup, Super Off 
Road, Dragonball, Soccer, tbe, px: 1 000F. 
Pierre MANZANO, 26, chemin de Bergon, 31170 
Tournefeuille. Tél. : 61.07.10.96. 


Vds NES + 17 jx, px : 3 200 F ou jx à 200 F pce. 
Zapper + 1 jeu, px: 400 F. Frédéric AUNAIRE, 
30, av. du Grand Bruca, 40130 Cap Breton. 
Tél. : 58.72.19.23. 


Vds jx NES : Probotector : 210 F, Solar Jetman : 
170F, Robocop : 150 F, Mega Man : 170F. Fré- 
déric CARCELLE, 17, rue de Gerbrois, 02400 
Château-Thierry. Tél. : 23.83.53.53. 


Vds je NES: Galaga: 150F, Kung Fu: 130F, 
Mario Bross : 190 F, Skate Or Die : 140 F. Frédé- 
ric CARCELLE, 17, rue de Gerbrois, 02400 Chä- 
teau-Thierry. Tél. : 23,89.53,53, 


Vds NES 3K7, tbe, TMT : 250 F, and di of blod : 
210F, Goustin Goust: 200F. Nicolas MILAN, 
Camp Reboul, 84150 Jonquières. Tél. : 
90.70.30.72. 


Vds NES 3 jx + bte de rgt + 20 bouquins, px: 
900 F. Jérôme MISITI, 14, bis rue de Verdun, 
57250 Moyeuvre Grande. Tél. : 87.58.74.61. 


Vds sur NES FCAISE Addams Family : 320 F ou 
éch ctre 220 F + 1 jeu GB. Noël GILAIN, 41, rue 
de Lisieux, 14140 Livarot, Tél. : 31.53.54.21 
(p.19 h). 


Vds NES tbe + 2 man, + Joys neuf + pist. + 8 jx 
(emballage) tbe, px: 1990 F. Julien MALE- 
TERRE, 35, rue des Docteurs Charcot, 42100 
Saint-Etienne. Tél. : 77.57.16.60. 


Vds NES + man + pist. + 6 x (Megaman 2, 
Tmnt, S. Mario 1, Ice Hocke, etc), px : 1 700 F à 
déb. Nicolas LE BARS, 65, av, de Paris, 91380 
Bonneuil-sur-Marne. Tél. : (16-1) 43.77.50.31. 


Vds NES + 5 jx + Zapper, px: 1 700F (val. : 
2300F). Yan URQUIZA, Le Pré Pigeonnier, 
19150 Lagarde-Enval. Tél. : 55.27.13.33. 


Vds NES + Simpson Volley-Ball, Zelday, S. Mario, 
Dunk Unt, D. Dragon 2, px: 900 F. Guillaume 
BARRESI, 3, impasse Léon Bourgeois, 69140 
Genas. Tél. : 78.90.32.11. 


Vds NES + 3 jx + 2 joys, px : 800 F. Vds Atari + 
6x + pist, + 2 joys, px : 800 F ou le t: 1 550 F. 
Cédric MEUNIER, 96/177, rue des Deux 
Communes, 86000 Poitiers. Tél. : 49.46.76.63. 


Vds jx NES : Tmnt, Zelda, Snakerattie, px : 250 F 
pce ou 750 F tt avec Bterg. Jérémy LIVOYE, 105, 
grand Chemin, 62350 Calonne-sur-la-Lys. 
Tél. : 21.26.22.14 (ap. 18h). 


Vds 10 jx NES : SMB3 DD2 Megaman (1/2) Sols- 
tice etc, px: 2000F. Rémy VIALE, 21, rue 
François Couperin, Les Bories, 13340 Roganc. 
Tél. : 42.87.35.41 (ap. 19h). 


Vds cartouche NES, MD, GB de 100 à 250F. 
Olivier CHATEAU, 23, rue Baratier, 95100 Ar- 
genteuil. Tél, : (16-1) 39.6: 


Vas jx NES, px : 150 F pce. Cécile DECATHEAU- 
GR! A. Bollier, bât. A, 94100 Saint- 
6-1) 48.85.63.39. 


Maur. Tél. : 


Vés jx NES, px : 150 F à 200F. Wissam AOUN, 
16, rue Bourgmayer, 01100 Bourg-en-Bresse. 
Tél. : 7445.33,07. 


Vés NES, px: 500 F + 6 jx: 200F pce. Harold 
JEAN, 4, rue du Moulin Neuf, 44300 Nantes. 
Tél. : 40.50.33.56. 


Vds NES + pist + Mario + Duck Hunt + Bayou 
Billy, tbe: 700F. Alex LEROY, 55, rue Des- 
nouettes, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45,30.25.20. 


Vis jx NES (Link, Duck Tales Shadowgate, Super 
off Road...) de 200 à 250 F. Christophe PANAS- 
SIE, Chemin de la Molle, Avenue de Toulouse, 
82000 Montauban. Tél. : 63.23.09.18. 


Vds Castelvaniai ou Bubai Fighter Cid Adventure 
Island 2, To Tally Rad ou Gaunilet Il. Aurelien 
BERNAUD, rue d’Enfer Labergement, 21820 Les 
Seurre. Tél. : 80.21.15.09. 


Vds NES + 9 jx + 2 NES Max + Zapper (SMB1, 
Zelda 2, Blande of Stee 2) px: 1 800 F. Rodolphe 
BRUNET, 151, rue du Général Leclerc, 93110 
Rosny-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48,94.09.61. 


Vds jx NES : (Chip And Dale, Blue Shadow, Mario 
3), tbe, px : de 100 à 300 F. Jérôme PINELLI, 21, 
Lotissement Pletrose, Lia Alata, 20167 Mezza- 
via. Tél. : 95.22.96.08. 


Vs NES + 3 méga jx (Batman, Duck-Tales, Super 
Mario Bross 3), tbe, David MIZRAHI, 79, bd de la 
République, 92210 St-Cloud. Tél.: (16-1) 
49.11.10.88. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 4 jx (Mario 1, 
Duck-Hunt + Burai + Fighter + Simp Sons), p 
1400F. Anthony BOCQUET, 6, av. Pompidou, 
appt. 4308, 59200 Tourcoing. Tél. : 20.70.0160. 


Vds NES + 6 jx, val. : 2 800F, px: 1200 F ou 
NES : 240 F et jx 149F à 179F11 tbe. Cédric 
DOUAL, 10, bis av. Paul Bert, 95250 Beau- 
champ. Tél. : (16-1) 39.95.66.64. 


Vds NES + 8 jx, tbe, px: 1200 F. David GUET, 
Egrisel Le Bocage Les Brouard, 89500 Sens. 
Tél. : 86.86.07.00. 


Vds NES + 35 jx (Snake Pattle R'Roll Battie of 
Olympus, Shado-Warrior) + 2 man., px: 1 000 F 
à déb. Fabrice ESPOSITO, Les Logis de Chan- 
teauvallon, rue Montserrat, 83200 Toulon. 
Tél. : 94.62.7265. 


Vds NES + 8 jx (Mario 3, Jimpsons, Duck Tales, 
D. Drible) à — 50 %. Nicolas KORANYI, 19, rue 
du Rempart St Etienne, 31000 Toulouse. Tél. : 
61.23.63,47. 


Vés NES + Zapper + Mario 1 et Duck Hunt, px : 
750 F. Florent BELLON, n° 58, lotissement Le 
Monteau, 13140 Miramas. Tél. : 90,50.11.43. 


Vds NES + 10 jx (Mario 3, TMHT, DD2 Punch Out, 
Blade Of Stell, Kick Off), pr: 2600F. Xavier 
BARBIER, 14, square Lulli, 94500 Champigny 
SIM. Tél. : (16-1) 48.80.61.97. 


Vis NES + 2 man. + pist. + 3 jx, px : 900 F. Eric 
SURIEUX, 4, bis rue Maréchal Leclerc, 42600 
Montbrison, Tél. : 77.58.09. 


Vs 3 ik : Probotector, Gremlins 2, Metal Gear, px : 
150 F pce, tbe. Wilfried ATTAB, 27, bis rue de 
Messy, 74300 Cluses. Tél. : 50.98.47.28. 


Vds NES + 2 man, + 2 jx: Batman; Simpson, 
px: 700 F. Cédric MORAT, 22, Les Hauts de la 
Fontaine, 34980 Combaillaux. Tél. : 67.84.1622. 


Vds TMHT, Rygar, Dragon, Ninja, sur NES. Vds 
B-Type sur Super Nintendo. Frédéric DES- 
SAIGNE, Rue Pierre Bost-Savigny, 69210 L'Ar- 
bresle. BP n° 3. Tél. : 74.01.1117. 


Vds 2 jx NES : Ghost'n Gobl invisiblades of Steel : 
260 F un. Aymeric PITRE, 25, bd Des Provinces, 
69110 Sainte Foy Les Lyon. Tél. : 78.36.02.64. 


Vs Mega Man 1 et 2, Batman DD2, px: 300 F 
pce. Air Wolf Battle of Olympus Rad Gravity 
Gauntiet 2 Ghost Buster 2, px: 250F. Julien 
FOUCHER, 5, rue Gambetta, 72300 Sable-sur- 
Sarthe. Tél. : 43.95.03.04. 


Vds 15 K7, NES : 3 000 F. Eric GALORE, 5, rue 
Sthrau, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.82.84.25 
(p.18h). 


Vds 9 jx NES + NES Advantage, px: 250F à 
350 F. David MOREL, Chemin des Rosiers La 
Prade, Saint-Médard d'Eyrans, 33650 La 
Brede. Tél.: 56.20.22.72. 


Vds 8 jx NES (Top Gun II, Batman ; Catch'Super Off 
Roads'TMHT, etc.) de 250 F à 350 F pce. Yan- 
nick HERNANDEZ, 27, bis av. Victor Cresson, 
At Issy-les-Moulineaux. Tél. : (16-1) 


Vds NES + 2 man. + Zapper + Track & Field + 
Air Wof + Kunfu + Topgun + Mario Bross, px : 
1 250 F. Gérald ROUSSELLE, 16, Clos de l’Ave- 
lon, 60650 St-Paul. Tél. : 44.82.37:13. 


Vds NES + Pist + Kit Net + 8 jx: SMB 1, 2, D. 
Dragon, Duce, Robo TW, Simpson, Dragon. 
Jacques AIFFE, 126, rue Tony Euffer, 31400 
Montpellier. Tél. : 67.92.70.99. 


Vds NES + 2 man, + pist. + 1 joy + 3 x (SM1, 
Rad Racer, Dunk Hunt, val. : 1 200 F, px : 650 F. 
Yann HEMMERLING, 4, rue Jacques Brel, 52120 
Châteauvillain. Tél. : 25,32.96.56. 


Vas NES + 2 man. + 2 jx (Mario 2, DD2) : 780 F 
+ Gratos : joys Python 2 et plans! Karel DANES, 
19, rue V. Hugo, 78230 Le Pecq. Tél. : (16-1) 
39.73.73.15. 


Vds NES + 6 x + pist, px: 1 300F. Yoann 
BERTHELOT, 14, bd Guy Chouteau, 49300 Cho- 
let. Tél. : 41.62.27.22. 


Vis NES + 3 jx (SMB 123, Zelda 12 Duckunt 
Batman Track and Field 2) + Zapper, px: 
2000F. Benjamin MACIAS, 99, av. Marceau 
« Les Acacias », porte 506, 93700 Drancy. Tél. : 
(16-1) 48.32.56.21. 


Vas sur NES : Megaman 2, Catch, Contra., Snake- 
rate, C.D. Zodiaque, Ninja G... de 150 F à 300 F. 
Christophe CUQ, 22, rue Saint-Denis, Rési- 
dence du Pare, 77400 Lagny-sur-Marno. Tél. : 
(6-1) 60.07.13.01. 


Vds NES + 8 jx + joypad, val.: 3500F, px: 
1 500 F à débat. ou jeu 150 F pce. Pierre CROC- 
QUET, 8, rue Adéodat Lefèvre, 80000 Amiens. 
Tél. : 22.91.68.07. 


Vds NES + 9 cart, px: 1 800 F ou cart. à 250 F 
pce + GB + 4jx, px: BO0F. Yacine BELGACEM, 
13, rue Paul Demange, 92360 Meudon-a-Fo- 
rêt. Tél. : (16-1) 45.37.01.32. 


Vds NES + 2 jx (Metroid, Ghostn Goblin), px : 
800 F. Stars Wars 300 F, autres fx: 250 F. Bruno 
ROSA SENTINELLA, 10, rue de la Largade, les 
Calades, 13340 Rognac. Tél. : 42.78.65.56, 


Vds NES + 10 x + pist, tbe, px : 1 600 F ou sép. 
Bernard GALTIER, Résidence Le Massilia, 5, bd 
Camille Flammarion, 13001 Marseille. Tél. : 
91.84.61.99. 


Vos Days of Thunder sur NES : 150 F ou éch. ctre 
jeu super Famicon. Christophe BIANCARDI, 
Route de Canale Diverde, 20230 San-Nilolao 
Haute-Corse. Tél. : 95.38.86.64. 


Vds NES + pist. + 2 man, + 2 jx (Marios Bros 1 
et Duck Hunt), px : 400 F, tbe. Damien NEAU, 15, 
rue du Vanneau, 95180 Menucourt. Tél. : (16-1) 
3442.04,17. 


Vs NES + 3 jx, 4 pist. + Robot + 2 man, tbe, 
px: 1 200F à débat. Pierre Zardoni, 19, place 
Pierre Sémard, 34500 Béziers. 


Vds NES + 7 jx, val.: 2000F, px: 1 000 F ou 
éch. ctre GG, GB + 3 jx. Pierre-Alain ELICABE, 1, 
rue de la Moselle, 31100 Toulouse. Tél. : 
61.41.39.79. 


Vis jx NES : 180 F pce. Vds jx GB : 120 F pce. Vds 
65 jx NES : 1 300 F. Vds Robot NES : 180 F + 1 
jeu. Romain ROUGIER, 45, rue de Rennes, 
75006 Paris. Tél.: (16-1) 45.44.1749. 


Vds NES + pist. + Mario 1 et Puck Hunt + 14 jx, 
tbe, px: 3 500F. Guillaume PASSETTE, 31, rue 
des Alouettes, 37390 La Membrolle-sur-Choi- 
sille, Tél. : 47,41.15.44. 


Vs jx : Mario 1 et Duk Hunt + Tetris + pist, px : 
800 F (val. : 1 000 F). Hervé FLOHIC, 4, Impasse 
de la Ferme, 28500 Le Luat-sur-Vert. Tél. : 
37.82.81.37. 


Vds 15 K7, NES : 3000 F. Eric CALORE, 5, rue 
Sthrau, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.82.84.25 
(ep. 18h). 


Vis NES tbe + 3 jx: S. Mario Bros 3 + Tortues + 
D. Dragon 2, px: 800F. Karim BOURVISS, 15, 
rue des Dahlias, 59850 Nieppe. Tél. : 
20.48.57.37. 


Vos joys NES : 250 F. Off Road, Zelda 2, T'Nfield 2, 
Mad Maxus, K2000 Us, Rad Racer, Ddrible, etc... 
Ba Dat NGUYEN, 17, rue Edouard Herriot, 69001 
Lyon. Tél. : 78,30.82.74, 


Vds NES + 2 man. + Adapt + 3 jx : Top Gun 2 + 
Rad Racer + Thunder, px: 700 F ss gar. Lionel 
FORTIN, Résidence Coulaueri, appt. 57, 93190 
Livry-Gargan. Tél. : (16-1) 43.30.97.82. 


Vds NES 300 F + 10 jx 150F à 200F + NES 
Advantage, 150 F. Barthélémy VAUDON, 9, rue 
Félix Ziem, 75015 Paris. Tél.: (16-1) 
42.57.3015 (ap. 17 h). 


Vds jx NES : Batman : 250 F. Probotector : 200 F 
ou 400 F les 2, tbe. Benoit VEYRON, 32, rue 
Camille Desmoulins, 69800 Saint-Priest. Tél. : 
78.20.31.69. 


Vds NES + 9 jx (Mario 3, Zelda 2, etc...) + NES 
Advantage : 2250 F. Poss. vte sép. Cédric DU- 
HAUTOIS, 24, rue Conia, 59320 Hau-Bourdin. 
Tél. : 20.38.20.78. 


Vds NES + 2 man. + 3 jx : Zelda 2, D. Dragon 2, 
TMNT, px: 800 F, val. : 1 610 F. Stéphane CAR- 
DINEAU, 50, rue Guillerot, 85000 La Roche-sur- 
Yon. Tél.: 51.05.06.38. 


Vds NES : 300 F + NES Advantage : 200 F + 7 jx, 
px: 150 F pce. Fabien D'HONDT, 1 impasse des 
Ouches, La Ferté-Villeneuve, 28220 Cloyes. 
Tél. : 37.44,10.14. 


Vds NES + Duck Hunt / S. Mario et Zapper + 
Mag. du Club : 450 F tbe. Grégory DESLONDES, 
84, rue des Victimes Du Nazisme, 72000 Le 
Mans. Tél. : 43.76.87.04. 


Vds NES + 2 joys + 5 jx (Batman, Gremlins 2, D. 
Dragon 1, Succer, Mario 1), px: 1 300 F. Julien 
RITUIT, 8, rue du Grenier à Sel, 45110 Chateau- 
neuf-sur-Loire. Tél. : 38.58.62.72. 


Vs NES (ss. gar) + 2 man. + pist + 6 jx de 
250F à 300F, le tt: 1 800F, val.: 2700F. 
Céline CASTEL, 70, route de Quimper, 29200 
Brest. Tél. : 98.42.35.86. 


Vas fx NES : BA. HE. (150 F); DD (150 F): T.G. 
(150): SMB/D H, + P (200); SMB3 (200) ou to 
700 F. Arnaud GIRIER, 26, av. du Docteur Ter- 
ver, 69130 Ecully. Tél. : 7843.37.63. 


Vds NES + 2 man. + 9 jx : 1 800 F. Alexandre 
LAUZANNE, 128, bis rue des Pyrénées, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 40.09.10.73, 


Vds NES + man. Advantage, px: 400 F. Vds 2 
ÿv6B SML + Tetris : 100 F. Fabrice CARBONI, 
Villa Laï Susado, Quartier Rebœuf, 83210 Sol- 
lies-Pont. 


Vas NES + 9 x (SMB 3) bie Kit Nettoyage, pist. px 
à débat. Nicolas BENTZ, 29, av. M. Joffre, 66170 
Millas. 


Vds 7 jx NES: 100 F pce. Peter BRITNEFF, La 
Forme Du Temple, Bât K1, 91130 Ris-Orange. 
Tél. : (16-1) 69.06.33.18. 


Vds jx NES (Bayou-Billy — Cobra Triangle...), px : 
200 F à 250 F pce. Frédéric MANDINA, 14, place 
Antide-Boyer, 13009 Marseille. Tél. : 91.74.71.21. 


Vds NES + 2 man. + Zapper + 19 jx Batman, 
SNB 3..), px: 2200F (val.: 6 300F). Sylvain 
VACHEY, 73100 Route de Corsuet, Crésy-sur- 
Alx. Tél. : 79.88.17.99. 


Vds NES + pis. + 2 man + Mario 1 + Duckhunt 
+ Kungfu, px: 800 F. Nahmany RICHARD, 30, 
rue du Haut-de-Senlis, 95470 Saint-Witz. Tél. : 
(16-1) 3468.20.06. 


Vds NES + Trojan + Alrwolf + Tiger-Hel + 
Mario/Duck Hunt + 2 man. + Zapper, px: 600 F 
Guillaume GOURLAQUEN, 6, rue du Marcauit, 
78920 Ecquevily. Tél : (16-1) 34.75.51.15. 


Vs NES + joys + 2 man. + 4 jx (Or Mario, Bayou 
Bily, Cobra Triangle, SMB3), px : 800 F. Patrick 
PERRAUT, 21, bd Paul-Chantrel, 72000 Le 
Mans. Tél. : 43.23.27.24. 


Vds NES + 3 jx + man. Double Player : 1 280 F. 
(MEtroïd D-TNHT..). Sylvain MORÉAU, 40, rue 
du 27 août 1944, 10270 Montreuil-sur-Barse. 
Tél. : 25.41.23.56. 


Vds jx NES : Slalom, Tennis, Excite Bike, et Popeye 
de 170 F à 200 F. Alexandre ALLARD, 891, rue 
de la République, 60290 Laigneville. Tél. : 
AAT1.87.44. 


Vds NES + 2 man. sans fil + 10 jx SMB3 + 
Shadogate + Dr Mario, Maniac Mansion etc., px 
2000F. Eric GUENUE, 2, allée du Dauphine, 
95600 Eaubonne, Tél. : (16-1) 39.59.41.97. 


Vds NES + 2x: S. Mario 3 + D. Dragon 1, px 
800F. Rémi DOMELOT, 62, rue Jean Jacques 
Rousseau, 51000 Chalons-sur-Marne. Tél. : 
26.64.56.12. 


Vds NES + 2 man. + 2 jx: 690 F ss gar. Eric 
ANCRENAZ, 2, av. des Jardins Anglais, 77410 
Claye-Souilly. Tél.: (16-1) 60.26.38.66 
(p.19 h). 


Vos jx NES Bubble Bobble 1, 90 F; Snake Rattle 
N'Roll: 200F, S, Mario 2: 220F, Ducktales 
240F. Caroline LAGASSEAU, 202, rue de la 
Benauge, 33100 Bordeaux. Tél. : 56.86.28.07. 


Vds NES + 2 man. + 1 joy + 40 jx 100 Fà 300 F 
+ NES: 250F. Patrice FONI, 51, av. de La 
Libération, 94100 St-Maur. Tél. : (16-1) 
48.89.93.42. 


Vas jx NES: Kid lcarus, Simons Quest, Bugs 
Bunny + Livres. Console + Player One, Ti. 
Maxime DUBOC, 5, place de la Liberté, 14550 
Blainville-sur-Orne Calvados. Tél. : 31.44.66.73. 


VdsNES + 3 jx : WWF Wrest Lemania, Duck Tales, 
Ghosbuster I, px: 1000 F, val.: 1900 F. Mic- 
kaël BERNARDIE, Veynas, 24420 Sorges. Tél. : 
53.05.09.11. 


Vds NES + 2 man. + Quick joy : 400F (+ jx: 
Simmon's Quest + The Simpsons + Turlles + 
Shadow Warrors, Chipndale, 120 F pce. Pierre 
DENEUVILLE, Bois Fleury Le Caroubier, av. 
Pierre Doize, 322 Marseille. Tél. : 91.75.30.57. 


Vés NES + 2 man. + Man. Max + 4 jx (Méga 
Man + D. Dragon), px: 1 350 F Ou vie Sép. 
Antoine GEFFRAY, 20, route de Port en Bessin, 
14400 Bayeux. Tél. : 31.92.07.09. 


Vds jx NES 250F pce ou 400F 2 (Mario 2-3, 
Simpsons, D. Dragon, Off Road etc. Bruno DE- 
VRED, 406, rue Augustin Timont, 59283 Rain- 
beaucount, Tél. : 27.80.37.58. 


Vds NES + SMB1, 2 + Zapper + Duck Hunt: tbe, 
val. : 1 400 F. Px: 850 F à déb. Jonathan FOU- 
CHER, 1, rue du Général, 56870 Baden. Tél. : 
97.57.23.66. 


Vds Maniac Mansion, tbe, bte, notice: 250 F. 
Dominique SEGUIN, 85, bd du G. Leclerc, 92000 
Nanterre. Tôl.: (16-1) 47.24.29.23. 


Vés NES + jx: 300F. SMB, 3 200F. Zelda: 
145F, TMHT, K. : Dicarus, Medroid, Dragon Ball, 
Castelvania, Kung F.U. : 150 F. Thomas VANDEN- 
BROUCQUE, 5, villa Poirier, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.66,46.28. 


Vds NES + 2 man. + 2 jx (D. Dragon Il et SMB 2) 
+ joys Phython 2; px à déb. Karel DAMES, 19, 
rue V. Hugo, 78230 Le Pecq. Tél.: (16-1) 
39.73.7315. 


Vds NES + Rob + Pis, + 8 jx (Megaman 2, 

Gremlns 2) : 2 500 F. Matthieu PAILLOUX, 9, rue 

Raoul, 92270 Bois-Colombes. Tél.: (16-1) 
80.87.57. 


Vds NES + 8 jx (TMHT, Mario 2 3, THW, Duck 
Tales, Zelda 2), val. : 2 500F (vendu : 1 200 F 
Benoit POLETTI, 13, résidence Thiechamp, 
57130 Vaux. Tél. : 87.60.24.52. 


Vds SFC + 7 jx : STF 2, F-Zéro, SGG...), px: min 
3500 F. Sébastien PORTIER, 14, rue de l'Armo- 
rique, 78180 Montigny-le-Btx. Tél.: (16-1) 
30.57.98.03. 


Vds NES (17) + NES Advantage, px: 2200F. 
Cyril BAY, 20, bd Emile Augier, 75116 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.03.15.64. 


Vds NES + 2 man, + Mario 1, 3 + Ouck Hunt + 
Dragon Ball : 1 000 F, val. : 2 109 F, tbe. Nikola 
ALIMPIC, 14, impasse de la Place Moulin Ga- 
lant Corbeil, 91100 Esonne. Tél.: (16-1) 
60.89.3249, 


Vds NES + 2 man. + SMB + Duck Hunt + pis., 
px: 650F. Nicolas GUEZOU, 4, allée des Pi- 
voines, 95360. Tél. : (16-1) 39.84.2888. 


Vds NES + Zapper + Rob + 95 jx (SMB 3, DD2, 
Robocop etc. : 1 350 F ou vds jx: 180 F pce. 
Quentin DUCOS, 26, bd Eugène Reguillon, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 72.33.90.53. 


Vds Shadow Gate et Capt. S. Kyhawk (les 2: 
500 F; ou 300 F pce) tbe. Régis SARLE, 42, bis 
rue Charles Peguy, 19100 Brive. Tél. : 
55.23.1745, 


Vds NES + 2 man, + Zapper + 4 jx (Mario | + D. 
Dragon Il + Duck Hunt + Robocop), pe : 700 F. 
Kévin ANCELIN, 42, bis rue Boucicaut, 
92260 Fontenay-aux-Roses. Tél.: (16-1) 
43.50.65.86. 


Vds x NES 100 à 200F. David SFEZ, 4, av. 
Saint-Maurice du Valais, 94410 Saint-Maurice. 
Tél. : (16-1) 48.86.68.62. 


Vs NES + 3 man + Maniac Mansion + Métroïd 
+ Star Wars + S. off Road, px: 1 500 F. Guil- 
laume DEROUARD, 22, route d'Hasnon, 59178 
Millonfosse. Tél. : 27.48.01.72. 


Vds NES + 4 jx + 2 man. + Zapper : 900 F ou 
éch. ctre super Nintendo + jeu. Nicolas ROUJON, 
Les Châtaignerais, 34190 Cazilhac. Tél. : 
67.73,66.62. 


Vis NES Tbe + 2 Pad + Phaser + 6 jx Mario 1, 
2, 3, Gremins 2 Word Cup: 1 490F, val. : 
2600F. Vincent FOURNIER-LAROQUE, 13, av. 
de la République, 45500 Gien. Tél.: 
38.67.47.18. 


Vds NES + compil. Mario 1 + Duck Hunt + pist. 
+ 5 jx (Mario 3, Gremlins 2, etc.) : 1 100F. 
Vincent LOSSON, 52, rue Hirschfeld, 67610 La 
Wantzenau. Tél. : 88.96.2464. 


Vas K7 NES : Blaster-Master/ Gumshoe/ Batman/ 
S. Mario-Bros/ Link/ TMHT1 : px: 300 F. Laurent 
PODEVIN, 4, rue Edouard Manet, 51000 Châ- 
lons S/Marne. Tél. : 26.68.41.27. 


Vds NES + 11 jx + pist. + revues, px : 2 500F. 
Alexandre IOVINO, 32, rue Jean Casse, 60160 
Montataire. Tél. : 44.25.00.22. 


Vas ix NES Sword et Serpents TMHT : 120F pce, 
Maniac Mansion : 300F, Castelvania IV Smint 
400F. Jean-Marie GACHOT, 5, av. de Marville, 
94100 St-Maur, Tél : (16-1) 42.83.8516. 


Vds 9jxNES, px: 200 ) 250 F, vds NES Advantage 

à 250 F. David MOREL, Chemin des Rosiers, La 

Prade, Saint-Médard d'Eyrans, 33650 Le 
rede. Tél. : 56.20.22.72. 


Vds NES + man. NES Advantage + 6 jx. Sacha 
DE HOND SACHA, 94, rue Curival, 75019 Paris. 
Tél.: (16-1) 40.05.96.94. 


Vs NES + Zapper + Rob + NES Max + Gant + 

25 jx (SMB 3, Zelda 2, Batman TANT): 2 500F. 

Sébastien BOURGOIN, 1, rue des Alouettes, 

HE Mereville. Tél. : (16-1) 64.95.14.93 17 h 
20h). 


Vds NES + 3 jx Mario 1, Dunk Unt, Zelda 1, px : 
800F à déb. Ronnald NAZON, 5, place du 
Porche, 34680 St Georges D'Orques. Tél. : 
67.45.16.71, 


Vds NES + 12 jx + pist. + joys C. Mario 1, 2, 3, 
Megaman 1.2. etc., px: 2 300F. Philippe GAR- 
NIER, 314, rue Bourgogne, 45000 Orléans, Tél. : 
38.53.76.08. 


Vds NES + 4 x: 850 F ou éch. ctre super mint, + 
1 jeu. Florent LECONTE, 5, rue François Mer- 
met, 69160 Tassin-la-Demi-Lune. Tél 
72.38.00.65. 


Vds NES + 3 jx (Batman, Zelda 1, Marble Mad- 
ness), tbe, px : 900 F. Mathieu FERREUX, 4, parc 
des Minimes, 01090 Montherle. Tél. : 
74.69.35.88. 


Vds NES + 3 jx: Chevaliers du Zodiaque ; Grem- 
lins Il; Castivania Il, px: 800 F. Olivier HAUTE- 
BRANC, 7, chemin de l'Orée des Bois, 69570 
Dardilly. Tél. : 78.66.19.45. 


Vds Goonies 2 Kid lcarus SMB1, Festers Quest. 
px : 200 F. Guillaume MILANO, 34, rue Marcel- 
lin-Berthe, Lot, 95210 St-Gratien. 


Vds NES + 6 jx + pist. + 2 man. (1 HS) cons. à 
réviser mais fonctionne, px: 1400 F. Stéphane 
NATALIZIO, Lieu Dit L'Ove, 69700 Chassagny. 
Tél. : 78.48.70.69. 


Vds NES + 6 jx : Roller Games, Battle of Olympus, 
TNHT, etc. NES + jx: 1 500 ou 200 : 1 jeu, 300 F. 
Lunas FAQKAS, 7, rue Roger Martin du Gard, 
91700 St Geneviève-des-Bois. Tél. : (16-1) 
69.04.73.32. 
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Vds NES + 4 jx, px : 400 F. Julien KOSELLER, 10, 
rue Louis Feuillade, 76420 Bihorel. Tél. : 
35.60.82.23. 


Vés NES + Zapper + man Advantage + 8 x 
(SMB 2 et 3, BI ades of Steel..), px: 1 760 F. 
Mathieu PINSON, 14, rue Emile Cossé, 44000 
Nantes. Tél. : 40.20.5421 (ap. 18h). 


Vds NES: 400F (tbe) Mario 250F, Batman: 
250 F, Skate : 150 F Robocop : 250 F, World Cup : 
270 F. Tony DE SOUSA, 14, rue du Tilleul, 53410 
Port-Brillet, Tél. : 43.68.87.67. 


Vds jx: NES: Méga, Man I, SMB Il; LC.D. 
Zodiaque; Turbo Racing... Compil, 31 jx: 500F, 
x: 200 F. Lee SESANNE, 5, av. Théophile De- 
lorme, 84130 Le Pontet. : 90.31.95.78. 


Vds NES + 2 man. (tbe 450 F, Mario 3 : 300 F, T 
et Ris: 280F, TMHT: 240F, 1250F à déb. 
David GARNIER, 2, place André-Maginot, 45500 
Gien. Tél. : 38.38.1097. 


Vds NES + 3 jx (Top Gun 2; SMB 3, TMHT), neuve 
+ 2 man. ss gar., px: 1 200 F. Basile DALBER- 
T0, 26310 Val-Maravel. Tél. : 75.21.46.75. 


Vds NES + Pis. + 2 jx (SMB1, Duck Hunt), tbe, 
px: 600 F. Nicolas WINLING, 5, impasse J. 
Rousseau, 67110 Reichshoffen. Tél. : 
88.09.62.17. 


Vis jx NES 200F pce ou éch. ctre jx Super 
Nintendo. Jérôme ROUAUD, 1, rue de Genève, 
94140 Alfortville. Tél. : (16-1) 48.93.7451. 


Vds je NES, tbe (bte + not), DDII, TMHT, Top 
GGalaga, Méga Man, Castwania, px: 200 F pce. 
Christophe COURCIER, 162, ruo des Rabats, 
2160 Antony. Tél. : (16-1) 46.68.06.90. 


Vds K7 NES : 200 F pce, Robocop — Rad Racer 
— RC Proam-Kun GFU-Galaga — Super Off Road 
etc. Alain ABEL, 95 Argenteuil. Tél. : (16-1) 
30.76.15.05. 


Vds NES + 2 jx, tbe. Patrice JAKOBIK, 1, rue 
Neuve, 77127 Lieusaint, Tél: (16-1) 
60.60.07.43. 


Vds NES + 4 jx (SMB1 et 3 World Cup Chip and 
Dale), px : 700 F à déb. Cédric JAFFAR, 42, rue 
Diderot, 34500 Béziers. Tél. : 67.76.73.71. 


Vds 8 jx, NES de 200 à 250 F (Aush'N Atta CK, 
Track 1 Field Il, Shadow Warriors et Julien 
OUHIER-ANORO, Tél. : (16-1) 42.06.13.45. 


Vds NES (Turties SET) + Mario 2 et Off Road : 
1200F, va.: 1470F. Vincent LERAT, 3, im- 
passe du Petit Midi, 72190 Coulaines. Tél. : 
43.82.71.53 (WE). 


Vds 40 jx NES, 200F, lots de 10 jx aux choix 
1500 F ou 10 X + NES: 1 900F. Benjamin 
DURAND, 24, rue J.B. Gilliard, 69300 Calvire. 
Tél. : 78.23,58.11. 


Vés 14 x, NES: 1 000 F ou vds 3 jx G3, px: 
400 F. et joys Quik Joy: 150F. Guillaume Le 
Nistour, 123, rue St Jacques, 75005 Paris. Tél, : 
(16-1) 46.33.8512. 


Vds NES + Mario/Duck Hunt + Zapper : 700F, 
px: à déb. vds jx NES Mega man etc tbe. 
Aurelien PIRET, 3, place de la Liberté, 14550 
Blainville/Orne. Tél. : 31.95.07.82. 


Vds NES, TBE + 2 man. + 2 jx + Zappeur, px à 
déb. Olivier BOURGES, 3, rue de l'Orme Thi- 
bault, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 
47.08.65.15. 


Vds NES + 2 man + Zelda, tbe : 450 F. Eddy 
CHALIOT, Rue Raguet Lepine Bt 03, 94290 
Villeneuve-le-Roi. Val-de-Mame. Tél. : (16-1) 
45.97.65.71. 


Vds NES + 13 jx (SMB1, 2, 3, .) + 2 man, px: 

2000F. Laïc FLAMENG, 5, bd Gambetta, Les 
Terrasses-sous-les-f Pins, "30400 Villencuve- 
Les. Tél. : 90.25.66.29. 


Vds NES + 10 ji + 2 man. + joys, px: 1 500F 
ou 100 F le jeu (Zeld Amario Il, Goal... (+ Zappe). 
Charles-Henri BEAUCHEF, Chantegrive Cernoy, 
45360 Chätillon-sur-Loire. Tél. : 38.31.4618. 


Vds NES + 7 jx, px : 1 800 F éch. ctre super Mint 
+ Mario 4 + Zéro. Guillaume MILANESE, 42, 
route de Parthenay, Coulonges sur l'Autize, 
79160 Deux Sèvres. Tél. : 49.06.20.81. 


Vds NES + 4 ix Zelda — SWords and Serpents — 
Tortues, Megaman 2, px : 1 000 F. Mathieu MA- 
RIN, 5, rue Guilloteaux Mormant, 77720 Seine- 
et-Marne. Tél. : (16-1) 64.06.83.36. 


Vds NES + 7 x (SMB3 + Dragon I, TMHT, Solsice 
etc) + 3 man. pk: 1300 ou jx sép. Olivier 
GLABAUT, 4, rue de Courson, 91640 Fontenay- 
les-Briis. Tél : (16-1) 64.58.96.91. 


Vds NES + 11 jx + Zapper, px : 2 800 F ou jx sép. 
de 150 F à 300 F. Grégory BOIS, 3, rue de la 
Colline, 74960 Cran-Gevrier. Tél. : 50.57.83.12. 


Vds NES + 12 jx (Zelda 1, 2, Mario 1, 2, Life 
Force... + joys (NS), px: 2 500 F (val. : 6 700 F). 
Steven BORG, 46, rue Hoche, 78800 Houilles. 
Tél. : (16-1) 39.14.9421. 


Vds NES + 9 jx + NES Advantage + pist., px: 
1 920 F. Chares-Etienne DUMEAU, 4, résidence 
Er saron, 78112 Fourqueux. Tél. : (16-1) 


Vds NES + pist + 2 man. + 6 jx (Link, D. 
Dragon..), px: 1 200 F. Vincent GUEYTRON, Rte 
d’Airaines, 80540 Montagne-Fayel. Tél. : 
22.90.72.29. 


Vds NES + 4 jx + 3 man.. px : 1 500F. Cédric 
CHAUVELON, 22, rue Pierre Bourre, 53950 Lou- 
veme. Tél. : 43.01.17.39. 


Vds NES + 2 x (Mario et Zelda |), px : 600 F. Yah 
MATHIOUX, Impasse des Vignes, 18390 St- 
Germain-du-Puy. Tél. : 48.30.81.95. 


Vds NES + 3 jx Mario 3, D. Dragon, px: 800 F + 
Atari + 3 jx: 200F. Alain PAUZAT, 14, rue de 
Savoie, 33600 Pessac. Tél. : 56.36.94.15. 


Vds NES + 3 x + 2 man + pist,, px : 700 F. Juan 
Carlos MONTANO, 55, bis V. Edouard Vaillant, 
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.02.2695. 


Vds NES + DO II, S MI et I, Stealth ATF, Zelda, px 
à déb. Julien NEY, 22, rue Edgard Reyle, 57000 
Metz. Tôl. : 87.75.36.16. 


Vis NES + 7 x Megaman 1 Mario 1, … 2 000 F ou 
ech. ctre G.G. + 3 ou 4 jx. Pierre Loïc CAS- 
SOTTE, 55, route Natioale, 13360 Roquevaire. 
Tél. : 42.04.05.98. 


Vds jx NES Tennis + Turties + Ducr Tales + Days 
+ Thunder + Ducrmunt + Zapper. Romain 
CLARIS, 1, montée des Garrigues, 11100 Nar- 
bonne Plage. Tél. : 68.49.22.34. 


Vds NES + 2 man. + pist. + Mario 1, D, Hunt, 
Duck Tales, Bayou Billy + 2 j, px : 800 F. Mallory 
RAGON, 24, chemin des Hauts Bouillons, 77400 
Lagny/Marne. Tél. : (16-1) 64.30.91.49. 


Vds NES + 4 jx + 2 Paddles, tbe, px: 900 F, 
David RAZNIK, 10, av. de la Malanoye, 59278 
Escautpont. Tél. : 27.34.60.57. 


Vds 7 hr, px: 1155 F ou 165 F pce. Stéphane 
GANDOUIN, Les Petits Moreaux, 37270 Azay- 
sur-Gher. 


Vds NES + Zapper + Game Genie + 2 man. + x 
SMIB 11 11 TMHT DD Ii Simpsons Duck Tales etc à 
3290F. Vincent DE SABOULIN, 3, rue Paul 
Bloch, 95240 Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 
(16-1) 39.78.0079. 


Vas jx NES, px : 200 F pce. Zeld 2, TMHT, Batle of 
Olympus Tetris, Mario 2, Gauntiet 2... etct. Ber- 
trand PINPIN, 66, rue Victor Hugo, 78120 Ram- 
bouillet, Tél. : (16-1) 30.41.8241. 


Vds 7 jx NES (Ti, Zelda Il, Probotector, TMHT, 
Soccer, Rush Nattak, SMI1 PRCX, 150F à 200 F 
pce. Nicolas POINT, 18, Grand-Rue, 68100 Mul- 
house. Tél. : 89.56.2249. 


Vds NES + Zapper + 2 man. + 14 jx, px: 
2 500 F ou vds sép. le jeu à 250 F. Julien ZA- 
ZOUN, 4, ter Allée des Bosquets, 93600 Aulany- 
sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.79.29.91. 


Vds NES + Batman + Zelda 1, pr: 800F. 
Stéphane BLUSSEAU, 97, rue du Moulineau, 
85100 Château d'Olonne. Tél. : 51.95.49.20. 


Vas jx NES SMB II Fax Anadu Star Wars Duck Tales 
150 F à 200 F. Jean-François BASSEVILLE, 11, 
av. Albert Baudoin, 13090 Aix-en-Provence. 
Tél. : 42.59.04.15. 


Vds NES + 14 jx + Zapper, px : 2 500 F. ou vte 
sép. Nicolas ARVY, Route d'Eymoutiers, 87460 
Bujaleut. Tél. : 55.69.60.19. 


Vds NES Coffret Turtles (TBE) + 2 jx (Duck Tales 
+ Silent Service), val. : 1 360 F, px : 800 F. Serge 
RINCOURT, 51310 Esternay Marne. Tél. : 
26.80.44.88 (W.E.). 


Vds NES + 2 man. + Pist + Jx (Mario | et il — D. 
Dragon 1! — Simpsons — Poubch — Out), px: 
1 000 F. Mehdi BOUTAR, 25, rue Balland, 69120 
Vaulx-en-Velin. Tél. : 78.80.84.09. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 13 jx, px: 3 000 F. 
Augustin BOURCIER, 4, rue de la Fontaine, 
78110 Le Vésinet. Tél. : (16-1) 30.53.22.34. 


Vds NES + 2 Paddles + 4 jx (SMB2, SMB3, 
Soccan). val.: 1975F, px: 850F. Eric RO- 
DRIGUES, 11, rue Cortambert, 75016 Paris. 
Tl.: (16-1) 45.03.33.38. 


Vas 3K7 neuve : Tortues 150 F, catch : 250 F, Ninja 
Gaiden : 250 F. Gabriel GACONNET, 17, rue Ed. 
Benes, 71100 Chalon S/Saône. Tél. : 85.41.29.74. 


Vds NES + 2 man. + Pist + 7 jx, px: 2 300F. 
Laurent TESTA, 1, rue Arthur Rimbaud, 91240 
Saint-Michet-sur-Orge. Tél: (16-1) 69.04.8347. 


Vds NES + 10 ix, px: 2 000 F. (Batman + SMB3 
+ Roller Games etc. ou sép. Philippe SOARES, 
13, rue Michel-Chasles, 75012 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.40.33.47. 


Vds jx NES : Ikari Wariors neuf : 250 F et Excite- 
bike : 200F. Florent TEISSONNIERE, 14, place 
de la Mairie, 60580 Coye-la-Forêt. Tél. : 
44.58.67.99. 


Vds NES TBE + Castievania: 930 F. Etienne 
JEANNE, Longeville sur Rogne, 10320 Bouilly. 
Tél. : 25.40.3812 (ap. 19h). 


Vds NES + 2 man. + 3 jx + pist, px: 600 F. 
Sébastien TASSY, Mas de Bigau, 13210 St- 
Rémy-de-Provence,. Tél. : 90.92.04.01. 


Vds NES + Mario 1 + Duck + Hunt + pist., px: 
750 F + World Cup, Zelda + Link + Exitebike, 
px: 2100F. Aurélien LEPAIGNEUL, 42, av. 
Charlemagne, 14000 Caen. Tél. : 31.74. 


Vas NES + Robot + Zapper + 2 jx (750 F) + 29 
ix à 200 F et 300 F. Mickaël BAGAULT, 3, rue de 
Fores, 91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 69.28.59.65. 


Vds 10 jx NES je Al, 1; Zelda 1l, Jacky Chan; 
TMHD, px: 200 F à 350 F. Eric 
av. de Foix, 09100 Pamiers. 


Vds NES + 4 man. + pist. + NES Advantage + 8 
ix, pr: 1 500 F. François MEUNIER, Les Fonta- 
nilles Extension, 13840 Rognes. Tél. : 
42.50.24.82. 


Vds NES + 4 jx SMB3 + THM1 + Mega man. + 
Snake Rattie'n Roll + 2 man, px: 1000F. 
Emmanuel HIDALGO, 219, rue de Lausanne, 
34080 Montpellier. Tél. : 67.45.58.92. 


Vds NES + 4 x (DD2, SMB p Duk, Hunt, Tiger 
Hel) + 2 man. + pist, px: 990F. Franck 
GIRARD, 12, rue de la Maletire, 25115 Pouil- 
ley-les-Vignes. Tél. : 81.59.96.43. 


Vas jx SFC Mario CART Hook Vagoon Soul Blader 
RPM Racing : 370 F à 500 F, adapt. sur NES : 
150F. Bruno DUGAST, 102, av. du Général de 
Gaulle, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 
43.75.5737. 


Vds NES + pist + NES Advantage + 18 x (Mario 
2, 3, Zelda 1, 2.) ou vie sép. Nicolas BESSON, 
15, cours des Juilliottes, 84700 Maisons-Al- 
fort. Tél. : (18-1) 49.77.58.13. 


Vds Gyromite + Robot + Complet: 400F et 
Fighting Go : 200 F, Frédéric BOURDIN, 18, rue 
du Castillon, Bois-Jérôme, 27620 Gasny. Tél. : 
32.21.10.32. 


Vds NES + adapt (Americain — Jap) + 3 jx 
{Mario 4, Zelda 3, S. Soccer) : 1 750 F. Antoine 
PAMPOUILLE, 33, rue du Parc, 78340 Les 
Clayes-sous-Bois. Tél. : (16-1) 30.56.05.88. 


Vds 4 jx (Tic et Tac-TopGun 1 — Gautiet 2 — 
Jacky Chang) sur NES : 850 F le lot ou 250 F un. 
Cédric CARPENTIER, 29, rue des Vx Fours, 
78270 Limetz Villez. Tél. : 30.93.06.02. 


Vds NES + pist. + 20 jx: Top Gun, World 
Wrestling, Blades of Steel, Tranck & Field 2, Punch 
out. Nicolas LACOURTE, 27, bd Beauséjour, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.27.56.71. 


Vds 16 jx à 200F pce: SMB3 DD2 World Cup 
Simpsons Pinball Baîtle of Olympus. Franck PEL- 
LETIER, 5, rue Emest Ronan, 92700 Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.81.2386. 


GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT DE L'ENQUETE CONSOLES + N° 14 


MARC ALLAIN, 4, rue Abbé-Grégoire, 91700 Sainte-Geneviève-des-Bois 
ETIENNE RUPPE, Vauliard, 41150 Onzain 
OLIVIER COUSSA, 15, rue Rechsteiner, 95100 Argenteuil 
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Vds NES + jx: Duck Hunt Mario 1, Ti et Tac, 
Zelda 1, et pist., px : 1 500 F. Amauld POISSON, 
Pouillet, 61560 Bazoches-sur-Hoëne. Tél. : 
33.25.14.08. 


Vds NES, tbe + 2 man. + Robocop, px : 350 F. 
Yann-Cédric GICQUIAUD, Parc St Giniez Bt 32, 
88, av. de Mazargues, 13008 Marseille. Tél. : 
91.71.38.85 (ap. 18 h). 


Vds NES + Robot + pist. + NES Advantage + 11 
x tbe, px : 2 800 F. Wilfried WEIL, 16, rue Elsa 
Triolet, 38400 Saint-Martin d'Hères. Tél. : 
76.25.30.98, 


Vds NES + 2 jx : Mario 1 et Off Road + tout les 
clubs Nintendo en cadeau : 600 F. Laurent DI- 
SARNO, HLM Romain-Rolland, Bt 25, 83139 La 
Garde, Tél. : 94.75.46.07. 


Vs NES + 2 jx: Mario 3 + Robocop : 400 F ou 
ve : 150F le jeu. Namik TIAB, 4, place Ritau, 
31000 Toulouse. Tél.: 61.23.2762. 


Vds 6 ix NES : Lég. Of Zelda, Solar Hetm, Duck 
Tales, Méga, man. 2, Snak, Rat nd Roll, Punch 
Out. Monique TAILLIER, 32, rue Campieu, 
82300 Caussade. Tél. : 63.93.12.12. 


Vds NES + 11 jx (Batman, DD. 2, Link), val 
5000 F, px : 2 500 F. ou vte sép. Frédéric SCOS- 
SA-BAGGI, 4, rue du Vieux Chemin, Vacque- 
noux, 67130 Labroque. Tél. : 88.97.23.57. 


Vds NES + 2 Padles + 10 jx (SMB 1, I, Il; DDI, 
Megaman | Il.) val. : 4 300 F. Nicolas VERNET, 
19, av. Auguste Renoir, 78160 Mariy-le-Aoi. 
Tél.: (16-1) 39.16.52.71 (ap. 18h). 


Vds NES + 5 jx, px : 1 200 F. Albert JEAN-LOUIS, 
24, rue de Fleurus, 75006 Paris. Tél. : (16-1) 
45.44.41.28. 


Vds 14 jx + NES + Zapper, val. : 5 600F, px: 
2000 F à déb. Predenn PETIT, 16, av. Henri 
d'Estaings, 44800 Saint-Herblain. Tél. : 


.95.06.. 


Vds 5 x NES : SMB2 — Megaman 2 — DD2 + 
TMHT + Life Force : 200 F à 300 F. + 1 joy tbe. 
Julien CORNEAU, 18, route du Mans, 37390 La 
Membrolle-sur-Choisille. Tél. : 47.51.94.99 
(ep. 18h). 


Vds NES + 4 jx + joys, px :950 Fou éch. ctre MD 
+ 2 jx. Pierre-Jean CASSAGNE, 87, rue Dela- 
lande, 33500 Libourne. Tél. : 57.25.25.63. 


Vds NES Coffret Action Set (445 F) + Jx (Mario 2, 
3 + Grimelins 2 = 625 F) + man. Adv (215 F). 
Stéphane COUTELOT, 27, allée René Fonck, 
51450 Bethemy. Tél. : 26.07.57.83. 


Vds NES + 5 jx: Rygar, Zelda, Pro Wrestling et 
Méga Man: 690F ou 190F le jeu. David 
PLASZCZEWSKI, 9, cité des Jardins, 57440 
Angevillers, Tél. : 82.91.74.95. 


Vds NES + 8 jx: 2 000 F ou 400 F la console et 
200 F par jx (RC Pro-An, Mario 1, Tenni 
NEUMANN, 44, rue de la Foucaudière, 86000 
Poitiers. Tél. : 49.46.81 


Vds NES + 6 jx + 3 man. tbe, val. : 1 900F, px: 
1100F. Stéphane BERTIN, La Waissandière, 
37250 Veigne. Tél. : 47.73.11.66. 


Vds jx sur NES : (Jacky Chan Zelda I.) : 160 F à 
180F ou 8 jx + NES: 1900F. Bertrand JO- 
BARD, 96, av. Honoré de Balzac, 19360 Male- 
mort-sur-Corrèze. Tél. : 55.23.23.02, 


Vds NES + 2 jx, tortues + Trak et Field 2, px: 
700 F ss gar. Christian PETIT, 498, rue Jean- 
Jaurès, 59410 Anzin. Tél. : 27.41.87.75, 


Vds NES + 2 jx : 1 200 F + Atari ST520 + 150 x 
+ 2 joys + House, px: 1500F + monit.: 
1000 F. Mehdi LEBRADI, 27, rue du Viaduc, 
92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : (16-1) 


45.22.35, 


Vds NES + Zapper + 4 jx (DuCK + Hunt, Mario 1 
et 3 + Hook), px: 1250F à déb. Christophe 
Deschaseaux, 22, Grande-Rue, 88130 Savigny. 
Tél. : 29.38.91.99 ou 29.38.13.72. 


Vds NES + 2 man. + jx : Soccer + man Moncion 
+ T. Ninja + adapt, px: 450F. Alexandre 
VENOT, 9, rue de la Marbre, 41100 Vendôme. 


Vds jx NES: Simon's Quest: 225F, Métroi 
225 F, Julien BAUMANN, 8, rue Richeli 
94450 Limeil-Brévannes. Tél: (16-1) 
45.99.38.25. 


Vds 12 jx à 200 F pce. sur NES. Vincent GLETTY, 
1, rue des Giroflées, 31500 Toulouse. Tél. 
61.80.92.48. 


Vas NES + Zapper + 3 man. (1 turbo) + 8x (Top 
Gun, Zelda 2, Punch-Out.., px : 1 300 F. Julien 
DESSAUX, 123, Rt de Clisson, 44230 Saint- 
Sébastien/Loire. Tél:  40.03.39.2 
(p.18 h 30). 


Vds NES + 1 jx, px : 490 F + Star-Wars : 300F 
+ D, Dragon 2 : 200 F. Yannick SIMONIN, Au- 
trey-le-Vay, 70110 Villersexel. Tél. : 84.20.30.18. 


PC ENGINE 


Vds Nec + 3 jx (Finale Soldier, Batman...) 1 990 F. 
Tbe. Marc BÉHAR, 5, chemin des Terres Noires, 
77541 Savigny-le-Temple. Tél.: (16-1) 
64.41.0478. 


Vds jx Coregrafx : Ninja Spirit, Opération Woif, 
Black Tiger, Adventure Island. Dominique DEMA- 
RETS, 47, rte de St-Germain, 78640 Viliers-st- 
Frédéric. Tél. : (16-1) 34.89.55.30. 


Vds Coregrafr (1 an) + man, + 9 x. Didier 
LEFEVRE, 4, allée Alfred de Musset, 60000 
Beauvais, Tél. : (16-1) 44.05.15.80. 


Vds Coregrafx + 12 jx (J.Chan, FM Tennis, Shino- 
bi, Devilrash + Otpleur + 2 joys: 2 000F. 
Christophe MOLIN, 10, rue George Sand, 37000 
Tours. Tél. : 47.20.51.09. 


Vds Coregrafx + 4 jx: Power League Ill, Final 
Match Tennis, Violent Soldit 000 F. Hao 
TRAN, 19, av. de Choisy, 3 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.83.20.00. 


Vds Nec + 5 jx + man. Autofire : 1 000 F. Vds S. 
Famicom + Rushing Beat (neuve) : 1 500 F. Fa- 
bien NYS, 36, rue Léon Dessalles, 24000 Peri- 
gueux. Tél. : 53.09.52.44. 


Vds Nec + 5 jx: PC Kid 2 1 000F ou éch. ctre 
S.Nintendo + 1 jeu. Pierre CROUSILLAC, 2, rue 
Perreyon, 78530 Duc. Tél. : (16-1) 39.56.96.92. 


Vds Final Solcien, Power 11 et PC Kid 2 à 250 F. 
Chase HQ à 200F. Vs jx Nes, GG. Renaud 
BERLINER, Les Tilleuls, rue St Eloi, 13480 
Cabries. Tél. : 42.22.53.23, 


Vds Coregrapix + Quint. + 2 man. + Advent. 
Island + S.Soccer + Cybercore : 950 F. François 
Henri BLOT, 94, rue Cathédrale, 86000 Poitiers. 
Tél. : 49.88.22.83. 


Vis x Nec : Dark Legend, Vigilante 250 F pce. Vos 
Formation Soccer au plus offrant. Richard DELA- 
FOND, 7, rue de l’Hic, 86170 Cisse. Tél. : 
49.51.79.45. 


Vds Coregraptx + 8 jx (FN Tennis, Dragon Spirit, 
Populous...) peu servi : 1 400 F. Harry EVAN, 11, 
rue Jean Jaurès, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 
48.99.95.77. 


Vds PC Engine + 7 jx (Jackie Chan, PC Kid 2) : 
2000 F. Fabien KOUDOYOR, 10, imp. J.-Bap- 
tiste Clément, 31120 Portet-sur-Garonne, Tél. : 
62.20.02.69. 


Coregrafx + 6 jx: PC Kid 2, Final Match, Popu- 
lous, Dbleur, 2 pads, TBE, notices: 1 600F. 
François GORIS, 4, allée de la Haute Salle, 
95290 L'isle-Adam, Tél. : (16-1) 34.69.46.37. 


Vds Core + 2 man, + Quint. + 6 jx tbe : 2 900 F. 
Sébastien LANSIAUX, 19, rue André Chanson, 
82000 Montauban. Tél. : 63.93.36.33. 


Vas jx sur CGX, CD et S.CD. Vds aussi jx SFC. 
Denis LAI, 6, av. Marcel Doret, 75016 Paris. 
Tél.: (16-1) 40.50.99.22. 


Vds Nec + 3 jx tbe: 1 000F. à déb. Philippe 
ROGUIER, 54, rue de la Fontaine, 21800 Que- 
tigny. Tél. : 80.46.09.65. 


Vds jx Nec : PC Kid 2, Jacky Chan, Adv. Island, 
Dead Moon, FMT, px : 180 F pce, Thomas PAL- 
MER, 311, rue Camille Delthil, 82000 Montau- 
ban. Tél. : 63.03.59.33. 


Vs PC Engine + 1 jeu + 2 man. : 700 F + 6 jx 
Nec 200 F. Pierre PAVAN, 2, rue du Lac, 25660 
Saône. Tél. : 81.55.80.77. 


Vds Coregrafx + Quint. + 2 joy + 4 jx (Final 
Math, F1 Circus, Tomna, Racing, Spirit...) 1 500 F. 
Bruno DEBRIE, 103, rue Paul Hochart, 94240 
L'Hay-les-Roses. Tél. : (16-1) 46.87.85.17. 


Vds Coregraft + 3 man. + 11 jx + Quint. 
{Formation soccer.) Tbe: 1 000F. David 
LAOUENNAN, 10, rue de l'Abbé St-Pierre, 92150 
Suresnes. Tél. : (16-1) 47.72.61.92. 


Vds Coregrañ + 4 jx: F1 Circus 91, Advent. 
Island et Dead Moon : 1 100 F environ. Xavier 
PIEDNOIR, 23, allée Hérold, 93340 Le Raincy. 
Tél: (16-1) 43.81.02.70. 


Vas PC Engine + 1 jeu: 300 F. Ach. x Nec, MD 
iap., SFC, Frédéric DELBECO, 196, rue du Géné- 
ral Leclerc, 62740 Fouquières-lez-Lens. Tél. : 
214910.86. 


Vds Core + 2jx : PC Kid 2 et Cyber Core 1 000 F. 
Tbe. Nicolas RAMPAL, 17, av. des Cigales 
St-Loup, 13010 Marseille. Tél. : 91.89.49.08. 


Vas Nec + man. + 3 jx: 500 F. Vs jx Nec de 80 
à 180 F. Vds, éch. ach. jt S.Nin. Ozy KIDOUCHIM, 
11, allée Georges Rouault, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.66.63.89. 


Vas 4 500 F Nec etGT + 25 jx MD + 9 je + 3joy. 
Atari 1040ST + 60jx : 2 000F. Rudi GOSSIOME, 
19, square Mallarmé, 78990 Elancourt. Tél. : 
(161) 30.62.81.78. 


Vs nbx jx Nec: 100 F pce. Chase, Final Blaster 
etc. + man. proi: 150F. Dominique MO- 
NATTE, 64, av. de La République, 93300 Auber- 
villiers. Tél. : (16-1) 48.34.2158. 


Vs Marchen Maze et Big Run sur Coregraf : 
300F les 2. Ech., ach. jx (Magical chaze). Patrick 
LOPEZ. Tél. : 63.93.14.80. ou 63.93.15.51. 


Vas Coragrafx + Quint. + 2 man. + 6 x (PC Kid 
2, Power Eleven, Vigiante, Cyber Gore) px: 
1000F. Bruno SERRET, 40, rue Floralia le 
Canoubier, 13009 Marseille, Tél. : 91.73.0983. 


Vds Coregrafx + 1 jeu tbe: Legend of Hero 
Tonma 600 F, (1 man. + perit. + trans.) Jean- 
Philippe ANRES, 11, lot. Les Cerisiers, 84800 
Isle-sur-Sorgue. Tél. : 90.38.16.39. 


Vds Core + 15 jx (PC Kid, Ninja Spirit, Motor 
Roader, S.Dragon..) ou 150 F le jeu. Le tt 
1 190 F. Romain DE PALO, 273, av. de Verdun, 
84300 Cavaillon. Tél. : 90.76.14.40. 


Vds Nec Core + 5 jx : Formation Soccer, SCI, F1 
Circus, etc. 1099F. Fabien POULINGUE, 24, 
imp. de la Sente, 14320 Feuguerolles Bully. 
Tél.: 31.26.81.58. 


Vs ix Nec : Titan, Space Invaders, Tales of the 
Monster Path : 150 F pce. Gérard DUBOULOZ, 9, 
rue Paul Leconte, 92700 Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.85.72.92. 


Vas Nec + man. + 4 jx (Barumba Dragon Spirit 
etc.) 500 F. Grégory HEYVAERT, 7 bis, rue de la 
Frette, 95240 Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 
(16-1) 34.50.10.17. 


Vds T.Battle F1 + Tale of Monster Path. Les 2: 
390F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon Frot, 
75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24, 


Vds Nec Core + 11 jx + Quint. + 2 pads. TBE. 
Px: 2500 F. Jean-Yves KLEIN, 70, rue de La 
République, 67720 Hoerdt, Tél. : 88.51.75.01. 


Vds Core + 3 jx + 2 man. : 1 100F. (F1 Circus 
91, S. Star Soldier... Bruno JOUVE, 5, av. du 
Gresivaudan, 38130 Echirolles. Tél. : 
76.23.1569. 


Vds Nec + 5 jx (Violent Soldier 1943 Down Load 
Shinobi Bloody Wolf) px : 1 000 F. Julien BARNY, 
Les Seguines, 87200 Saint Junten, 


Vas Nec + 9 jx + man. : 2 500 F. Julien RUEFF, 
9, rue Albert Camus, 90400 Danjoutin. Tél. : 
84.22.2634, 


Vds CGX + 5 jx: 1 100 F. Vds GB + 4 ju: 550 F. 
Vds Tortues sur Nes: 100 F. Laurent MORUZZI, 
1, allée des Camélias, 93160 Noisy-le-Grand, 


Väs CGX + CD Rom + 6. System Card + nbx jx. 
Vte sép. Raphaël UNGLIN, 25, rue du Rendez- 
vous, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.44.56.50. 


Vds Core PS5 + 6 jx: 1600F. Cédric PERELLI, 
rés. Ste-Catherine, 83000 Toulon. Tél. : 
94.42.50.57. 


Vds S.grafx + 8 jx: GG; Granzort: Battle Ace; 
Populous; Foot; Bloody Woif etc. : 2 200 F. Jo- 
nathan HAIDER, 2, bd de La République, 93330 
Neuilly-sur-Mame. Tél. : (16-1) 43.08.6948, 


Vés x MD (Robocod, Lakers) et x Nec. Vds CD 
Rom 2 + Nec 2 300 F. Ach. PC Engine Duo + CD. 
Christophe ALARDET, 4, square Paul Valery, 
78760 Pontchartrain. Tél. : (16-1) 34.89.29.84. 


Vds Nec Core + PC 2, F1 Circus, Final Tennis + 3 
x: 1500F. Olivier CHARUEL, 16, rue Sadi 
Carnot, 92120 Montrouge. Tél.: (16-1) 
46.54.23.76. 


Vs X Nec. Patrice PRISO, 2, rue Bernard 
Palissy, 92800 Puteaux. Tél: (16-1) 
47.74.67.09. 


Vds Core + Energy + PC Kid 2 : 800F. TBE, Karl 
THIEFINE, 19, rue du Gai Logis, 49740 La 
Romagne. Tél. : 41.70.30.84. 


Vds Core + 1 jeu : 600 à 700 F. Vds TV Foot, PC 
Kid 2, Over Ride, Veigues, Violent Soldier. Ghris- 
tophe Rainette, 16 bis, rue Joseph Bénatier, 
85100 Les Sables d'Olonne. Tél. : 51.32.16.07. 


Vds Nec tbe + man. + 2 jx : PC Kid 2, Kung-Fu 
700 F. Px à déb. Sébastien DAVID, 5, av. Léon 
Blum, 44600 Saint-Nazaire. Tél. 04. 


Vds PC Engine + 5 jx + 3 man. : 1000 F. Vds 
Nes + 3jx: 600 F. Vüs 3 jx S.Nintendo. Pierre- 
Alexandre CHOURAQUI, 18, rue du Boccage, 
44000 Nantes. Tél. : 40.73.57.18, 


Vds Core + 4 jx + man. : 800 F. Loïc GUEZEN.- 
NEC, 14, rue Alfred de Vigny, 95280 Jouy-le- 
Moutier. Tél. : (16-1) 34.21.09.04. 


Vas Nec 2 + 4 jx (Advent. Island, Vigilante..) + 
man: 900F. François BASTID, Au Bourg, 
40140 Magesca. Tél. : 58.47.7313. 


Vds jx Nec : Populous, Wataru, Chase HO... 
140 à 230F. ou éch. Franck COMBAY, 81 
Grande Rue, 91510 Janville-sur-Juine, Tél. : 
(16-1) 60.82.39.08. 


Vds Core + 6 jx tbe + man. : 800 F. Vds jx MD de 
1500 F à 200F. Nicolas MAINCHAIN, rte de la 
Verrie, 44000 Nantes. Tél. : 40.36.80.28. 


Vs Power Eleven, SCI, Jacky Chan, Popoulous, 
Final Blaster 200F la carte. Franck BROUS- 
MICHE, 93000 Blanc-Mesnil. Tél. : (16-1) 
48.682141. 


Vds Core + 3 jx (S.Soldier, J.Chan, Dead Moon ou 
PC Kid 2) tbe : 1 000 F. Stany POIRIER, 28, rue 
J-Cartier, 35830 Betton. Tél. : 99.55.77.28. 


Vds Core + 4 jx (Ninja, Spirit, Barunba...) 1 200 F 
à déb. Eric MERAND, 7, allée des Bruyères, 
35830 Betton. Tél. : 99.55.70.09. 


Vos PC Engine (be) + 3 jx (PC Kidd 2, Adv. sl. 
Legende of Tonma) : 790F. Philippe DIOCLES, 
2, rue du Docteur Ledouble, 37000 Tours. 
Tél. : 47.20.44,40. 


Vos 8 jx Nec : PC Kidd2, Parodius, New A. Island, 
F.Soldier, J.Chan, Adash. : 1 300 F. Matthieu DE- 
LAHAUSSE, 145, rue Gabriel Peri, 78500 Sar- 
trouville. Tél. : (16-1) 39.68.51.41. 


Vés Core CD Rom 2.+ 7 jx: 2000F. Grégory 
BLETON, 3A, rue du Bottet, 69140 Rillieux-la- 
Pape. Tél. : 78.88.10.07. 


Vés S.grai + 3 jx 1200F. Vds GB + 6 jx + 
mallette : 1000 F à déb. Vte sép. Sébastien 
HOUALET, 51 bis, rue de la Garenne, 61300 
L'Aigle. Tél. : 33.34.34.88, 


Vds SGX + 12 jx + trans. man. + Dbleur px : 
2850F. Vte sép. Tennis, PC Kid 2... Maxime 
GUYOT, 20, Montée de Verdun, 6916 Tassin. 
Tél. : 78.34.38.16. 


Vds C5 Room + jxS.graix + man. + Dbleur XE 1 
pro. + 30 x px imbattable. David ANSELLEM, 33, 
rue M.Régnier, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
ATHATSTB. 


Vs S.grafr + 8 jx: Final Match Tennis et Forma- 
tion Soccer. Px: 2000 F. Stéphane FITOUSSI, 
16, av. Karl Marx, 83000 Bobigny. Tél. : (16-1) 
48.313023. 


Vds SG6X + 12 jx (PC Kid 2, FMT, Formation 
Soccer, GG, Aldynes, Parddius) + 2 pro 1: 
3200F. Erwan LE MERNER, 10, rue Zilina, 
92000 Nanterre. Tél.: (16-1) 47.25.42.62. 


Vs S6X ss gar. + 4 x Raider... 1 500 F. ou vte 
sép. Morgan PROSNIER, 7, rue du 11 No- 
vembre, 95110 Sannois. Tél.: (16-1) 
39.81.57.87. 


Vds SGX + 4 x SCI Väigues (Sid Arms) et World 
Court Tennis : 800 F. Alexandre DANTONEL, 20, 
rue des Platanes, 91220 Bretigny s'Orge, Tél. : 
(16-1) 60.84.24.61, 


Vas Nec S.grafx + 2 jx + Pro + Dbleur : 900F. 
Vas jx Nec : 100 à 200 F. Vds jx S.Nes. Valéry 
VERPILLOT, 2, rue d'Eauze, 64000 Pau. Tél. : 
508430.2. 


Vds SGX + Quint. + 2 joy + Goul G., Shinobi, 
Tonma, Bloodia : 1 500 F. Vincent SOYEZ, 5, rue 
Antoine Lavoisier, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 
42.07.30.09. 


Vds S.grafx + 4 jx + XE 1 pro. + Quint. + Joy : 
1490F. Romain VINCENT, 13, rue Pasteur, 
57640 Vigy. Tél. : 87.77.91.08. 


Vds SGX + 14 ix (1941, GG, Grand Zom, Aldynes, 
F.Soccer) : 2 000 F. Guillaume TARTAR, 261, av. 
du Maréchal Juin, 62400 Bethune. Tél. : 
21.56.90.49. 


Vds SGX + 10 jx: PC Kid 2, Granzort, 1941, 
Ghoul's G, Aldynes, Darisu, Px à déb. François 
RIMASSON, 14, rue Michelet, 3570 Rennes. 
Tél. : 99.36.23.47. 


Vds SGX + 6 je + CGX (PC II, ABII) + 2 man. + 
Dbleur: 3400F. Christophe PHAM-DANG, 4, 
rue des Archives, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 
43.99.9272. 


Duo + 7 X + 5 man.: 5 000F. ou éch. ctre 
Neo-Geo + jx. Vds S.Nes: 1000 F. Ludovic 
CARRASCO, 552, rue Nationale, 69400 Ville- 
franche-sur-Mer. Tél. : 74.65.09.77. 


Vds Nec Duo ss gar. tbe + 8 jx SCD + 2 man. + 
Quint. px : 4 500 F ou ctre Neo-Geo + jx. Romain 
LELIEVRE, 125, rés. des Eaux Vives, 91120 
Palaiseau. Tél. : (16-1) 60.10.62.98. 


Vds PC Engine Duo + 8 jx CD Raïden Star 
Parodia : 3 400 F, Willis KIMA, 97, rue de la 
Folie Mericourt, 75011 Paris. Tél.: (16-1) 
47.00.89.83. 


Vds PC Engine Duo + 2 man. + Quint. : 2 000 F 
+ 4 jx (FMT, Devilcrash, Ang F. Ma- 
thieu CATTAN, 15, rue de l'Ascension, 83400 
Hyères. Tél. : 94.35,56,43, 


RC : Paris B 385 215 603 


de 30% à 70% 


MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 


+3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS 
DISPONIBLES EN MAGASIN 
DONT + 1000 NOUVEAUTES 


NINTENDO 


GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPO.)* 
GAMEBOY avec TETRIS* 


NES (+ DE 500 JEUX DISPO.) 


Exemple de prix : 

SKATE OR DIE 145F TORTUE NINJA 199 F 
SECTION Z 145F DOUBLE DRAGON 296 F 
SIMON QUEST 189 F GOAL 296 F 
KUNG FU 189 F DRAGONBALL 229 F 


SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
(+ DE 250 JEUX DISPO.) SUPER ADAPTATEUR 99 F 


- ADDAMS FAMILY - RIVAL TURF - SUPER ALESTE 

- CASTELVANIA 4 - STREET FIGHTER ii - SUPER ADV. ISLAND 
- LEMMINGS - SIM CITY - TORTUE NINJA 4 

- PILOT WINGS - SMATCH TV - ZELDA 3 … 


SEGA 

GAMEGEAR (+ DE 100 JEUX DISPO.) 
GAMEGEAR avec COLUMNS* 

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPO.) 
CONSOLE MEGADRIVE (Française) avec SONIC 


Exemple de prix : 
ALTERNED BEAST 99 F 


MOONWALKER 
SPIDERMAN 
FANTASIA 


SONIC 149F 
CYBERBALL 159F 
WORLD CUP ITALIA 179F BUDOKAN 

GOLDEN AXE 199F GHOULS'N GHOSTS 


MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPO.) 


Exemple de prix : 
SUPER TENNIS EUBPLE BOBBLE 


HANG ON SHINOBI 
RESCUE MISSION ULTIMA 4 


NEC (+ DE 400 JEUX DISPO. NEO-GEO : DE 50 JEUX 
(350 HU-CARD - 50 CD ROM) CONSOLE NEUVE ET OCCASION 


ATARI LYNX + DE 50 JEUX 


Avec la CARTE DE FIDELITE, 
vous bénéficiez d'une remise de 10% 


RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT 
LE (1) 43.290.290 


Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi É 10H à 19H30 non stop 


(Nocturne 21 H le mardi) 
Métro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel 
BUS : 63.86.87 Parle Maubert 
OUVERT EXCEPTIONNELLEMENT 
Les dimanches 6 - 13 - 20 et 27 Décembre 1992 
Les vendredis 25 Décembre et 1 er Janvier 1993 
de 14Hà18H 


17, rue des Ecoles 
75005 PARIS 
PASSION Æ& (1) 43. 290.290 + 


BON DE COMMANDE : H A retourner à SCORE GAMES 


NOM... 

ADRESSE 
CODE POSTAL . 
TEL DOM 


CHEQUE Q 


Date expiration : . 


FRAIS DE PORT (1 à 3 jeux: 30 F) : 
TOTALA PAYER Sénat 


TRE Je règle par : MANDAT LETTRE 
CARTE BLEUE Q N° 


LEUEUTITIIINIIII 


* CONSOLE D'OCCASION 


Toutes les marques citées sont des marques d 


Offre dans la limite des stocks disponibles. 
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SEGA 


Vés SMS + 2 man. + 4 jx (Hang-On, Sonic, 
Psycho-Fox, World Games) : 550 F. Jérôme TY- 
FEL, 3, allée de Bretagne, 78200 Magnanville, 
Tél. : (16-1) 34.78.6017. 


Vds MS + 9 jx (Rastan + Hangon + WE3 + 
Ganster Town + Light Phaser + Monopoly + Golf 
+ G.Axe + SHR) px : 1 200 F. Amaud MICHOUD, 
145, rue Vauban, 69451 Lyon. Tél.: 
78.2416.16. 


Vds SMS + man. + 5 jx: 1000F. Amaud 
GLECH, 5, chemin de Listry, 29100 Pouldergat. 
Tél. : 98.74.62.96. 


Vés GG + 9 jx + adapt. Sega + Valise de rang. : 
2500F à déb. Gaël HESKIA, 60, le Castellard, 
23, rte de Champagne, 69370 St-Didie Au Mont 
d'Or. Tél. : 78.35.38,11, 


Vds SMS tbe, ss gar, + 8 jx (Sonic, Asterix, 
Donald.) px : 1 500 F. Philippe LEVY, 81, allée 
des Mesanges, 01000 Saint-Denis-les-Bourgs. 
Tél. : 74.21.70.39. 


Vds SMS + man. + 9 jx (Asterix, Altered Beast, 
etc.) 1590F. Aurélien FACHAUX, 3, rue JC 
Prevert, 629500 Noyelles-Godault. Tél. : 
21.20.96.11. 


Vds SMS + 9 jx + man. + joy (Running Battle, 
Back to te futur.) : 1 700 F. Guillaume EUEN, 
10, av. de Prat Er Mor, 56600 Lanester. Tél. : 
97.81.0872. 


Vis Sega + 8 jx. Nicolas DENIS. Tél. : (16-1) 
30.36.83.94. 


Vds SMS + 6 x (Tennis, Ace Rocky, Wonderboy, 
Sonic, Olimpic Gold, Mickey). Jonathan VANNER, 
8, allée des Mouettes, 54220 Maizeville. Tél. : 
83.20.72,71 


Vis SMS + 9 x : 1 450 F. Tennis, Soccer, F.Zéro, 
RType, Addams family: 250F. 66 + 7 jx: 
1350 F. Olivier ou Laurent HUGNY. Tél. : (16-1) 
39.65.68.35. 


Vés GG + adapt. + Master Gear + 5 jx (Wonder 
Boy, Sonic, etc.) 1 490. Djengo RASOLOMALA- 
LA, 23, place de Champagne, 95310 Saint Ouen 
L'Aumône. Tél. : (16-1) 30.37.77.76. 


Väs 2 jx SMS. After Bumer, Golden Axe : 12 F pce 
ou 200 F les 2. Frédéric DUSSAUZE, 71, av. de 
Ceinture, 95880 Enghein-les-Bains. Tél. : 
(16-1) 3417.02.16. 


Vds SMS Il (ss gar.) + Alex Kid + Ninja + Cloud 
Master + Rastan : 750 F. Chantal POUVREAU, 4, 
rue Lamartine, 91120 Palaiseau. Tél : (16-1) 
60.14.10.53. 


Vds SMS 2 + 2 jx. Sonic et Alex Kid. Tbe ss gar. 
px: 450 F. Luc JOUILLAT, Tél. : 54.44.31.17. 


Vds MS Il + 5 jx (Donald, Duck, Strider, Akex Kid, 
Moonwalker, Basket) : 1 100 F. Jean-Christophe 
GOSSA, 2, rue Scaliero, 06300 Nice. Tél.: 
93.56.5233. 


Väs GG + Sonic + Donald + Monaco + Psycho 
World. Px: 1200F. Frédéric PECH, 18, allée 
Mozart, 95370 Montigny, Tél.: (16-1) 
34.50.6358. 


Vds jx Hereos of the Lance. Ultima IV 150 F pco. 
Christophe MILLEY, 36, rue Ernest Manchon, 
14000 Caen. Tél.: 31.83.64,80. 


Vés MS + 3 jx (Sonic, Wonderboy, Psycholox): 
800 F à déb. Romaric LAURETTE, 65, av. Si- 
mone Signoret, 9549 Vaurcal. Tél. : (16-1) 
421091. 


Vds SMS + 2 man. + 19 jx. Asterix, Mickey, 
et..: 2800 F. Philippe GONCALVES, 22, che- 
min des Grandes Noues Fontaines, 18100 Vier- 
zon. Tél. : 48.71.35.77. 


Vds jx MS. Cédric NIEBONEWSKI, 51, rue de 
Verdun, 62950 Noyelle-Godault. 


Vas MS 2 + 2 jx (W.Eoy 2 ot Ghouls'n Ghosts). 
Px: 650 F. Frédéric MARYNIAK, 10, rue Verte, 
62560 Ecourt-St-Quentin. Tél. : 21.48,33.74. 


Vis 6 jx SMS (Worid Cup, Soccer, Shinobi, Dra- 
gon...) 150 F pce. François DUCORNEY, 3, rue 
Victor Brochart, 59890 Quesnoy sur Deule. 
Tél. : 20.78.95.42. 


Vds SMS + RType + After Burner + California 
Games : 690 F. Amelie DUDZIAK, 7, cours des 
Closes, 21410 Fleurey-sur-Quche. Tél. : 
80.33.62.84, 


Vds SMS + 2 man. : 300 F. 30 jx (200 F pce) + 
pist. : 400 F avec Rambo 3. Stéphane LEMIEUX, 
19, rue Apollinaire, 76310 Sainte Adresse. 
Tél. : 35.46.02.02. 


Vds MS + 11 jx (Italia 90, Shinobi, Bomber Raid) : 
1500F. 1 550 F avec Monaco GP. Thomas WE- 
BER-PERREARD, Route D'Yport, 76400 Fé- 
camp. Tél. : 35.27.45.25. 


Vas SMS + 5 jx (Alex Kid...) : 1 000 F. Guillaume 
SEBASTIEN, 5, allée du Gas de Sonis, 
Chartre. 
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Vds SMS 2 + man. + 4 jx (Sonic, Rastan, etc.) ss 
gar. : 700 F. David BESSET, La Chanas Lavey- 
ron, 26240 Saint-Vallier, Tél. : 75.23.21.95. 


Vds jx MS: Cyborg, Hunter, Miracle, Warriors, 
Wonder Boy, Trois Bonanza Bross : 250 F pce. 
Eric LIEBERT, 3, rue du Doc. Alb iette, 
93150 Le Blanc Mesnil. Tél.: (16-1) 
48.67.19,37. 


Vds SMS + 2 man. + Light Phaser + 15 jx 
{Asterh, Mickey, Indy.) Px : 2 500 F. Christophe 
NEAU, 137, rue Oberkampf, 75011 Paris. Tél. : 
(16-1) 48.06.09.93. 


Vds MS1 + 2 man. + Alex Kid + 5 jx : 1 000 F. 
Jérôme DESPRAT, 77400 Lagny. Tél.: (16-1) 
64.02.18.81. 


Vds SMS : 1 000 F. + pist. + 8 x. Sonic, Rastan, 

etc. + 3 man. Thomas LELONG, 6/11, rue de 

Cascugne, 59370 Mons-en-Barocul. Tél. : 
04.02.73. 


Vds jx SMS et Nes 150 à 200F. Christophe 
PARIS, place de la Croix des Mèches, 94000 
Créteil. Tél. : (16-1) 48.52.7442. 


Vds SMS + 9 jx : Sonic, Spiderman, Tennis, Ace... 
Sylvain DUTILH, Le Bas-Visneau, 44390 Petit- 
Mars. Tél. : 40.72.78.57. 


Vds MS: 300 F. + 10 jx (Mercs, Wonder Boy2, 
Thunder Blade, Keinseidem, Moonwalken) 70 à 
300 F. Stéphane MORIN, 86, rue du Maréchal 
Leclerc, 72330 Cerans-Foulletourte. Tél. : 
43.87.23.79. 


Vds Out Run 150 F. Fire Forget Il: 150 F. Capitain 
Syiver: 80 F. Nina : 50 F, Commando : 80 F. Kart 
MOREL, 110, voie Verte, 27100 Val de Reuil. 
Tél. : 32.59.96.05. 


Vds SMS 2 + 2 man. + Asterix, Sonic, S.Koff, 
GP, Ewal, AKidd, px: 400F. Xavier CHA- 
PUIS, 53 bis, rte de Mathay, 25420 Vouje: 
court. Tél.: 81.98.47.48. 


Vds SMS + 2 man. + 8 jx : 1 820 F. Maximilien 
PRINGAULT, rue Gustave Flober, 27670 Saint- 
lu-Til Tél. : 35.87.13.75, 


Väs MS + 2 x : Alex Kidd, Sagaia (Shoot them up) 
px: 400 F. Norbert MAISONNEUVE, 46160 Ca- 
rayac. Tél. : 65.40.67.06. 


Vés 17 x SMS : 1500 F ou 150F pce. Alain 
GOLDSCHILD, 50, rue Bouret, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.45.53.83, 


Vds SMS + 3 jx + 2 man. + peritel: 650 F. 
Frédéric ZIEGLER, 17, rue Varet, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.58.01.73. 


Vs jx MS : Rastan The Ninja, F16, Fighter, DDra- 
gon : 1 020 F ou 255 F pce. Philippe PIERRE, 1, 
rue Poincarré, 57370 Phalsbourg. Tél. : 
87.24.25.28. 


Vds SMS + 9 jx (Sonic, Asterix, Donald) : 2 000 F 
à déb. Kevin VALLADEAU, 6, rue Faidherbe, 
93760 Drancy. Tél : (16-1) 48.32.85.55. 


Vds SMS + E.Swat + Kenseide + Wonderboy + 
Alex Kidd + man. : 500 F. Alexandre BELIER, 21, 
rue de la Chenée, 77510 Sablonnières. Tél. : 
(16-1) 64.04.92,60. 


Vds MSI + 5 jx: 1 300 F. Aymeric POTIER, 3, 
rue d'Amiens, 60360 Crevecœur-le-Grand, 
Tél. : 44,46.98,69. 


Vds SMS + Alex Kidd + 1 man. : 300 F. + 3 jx 
{S.Kick Off, Danan, Vigilante). 150 F pce. Gilles 
VIEIRA, 60, rue Samatan, 13007 Marseille. 
Tél. : 91.31.3868. 


Vds jx Sega à 100 . Shinobi, Colums, Wonderboy, 
R.Type, D.Dragon, Phantasy Star... David MOU- 
REU, 13, av. des Fauvettes, 91400 Orsay. Tél. : 
(16-1) 69.07.15.05. 


Vds GG + 5 jx (Shinobi, Chase HO). Vds SMS + 7 
Sébastien MILLET, 6, rue Aristode Briand, 
94410 Saint-Maurice. Tél. : (16-1) 48.85.55.81. 


Vos Nes + 1 jeu. Vds SMS + 1 jeu. Florian 
TABOT, 8, rue du Bas Martreau, 49190 Roche- 
fort-sur-Loire. Tél. : 41.78.75.81. 


Vds MSM 2, ss gar. + 4 jx (Donald Duck) + 
man. : 750 F. TBE. Cyrille BERNARD, 43, rue 
Léon Jouhaux, 93420 Villepinte. Tél. : (16-1) 
438345.64. 


Vds SMS + 5 x + Joy : 500 F. Emmanuel ANIEL, 
34, av. des Cottages, 92340 Bourg la Reine. 
Tél. : (16-1) 43.50.0645. 


Vds SMS 2 + 2 pad + joys + 10 jx (Sonic, 
Shinobi, Golden Axe, Warrior...) 1 290 F. ou éch. 
MD. Sacha VOJVODIC, 3, rue Fouquet, 92110 
Clichy. Tél. : (1-1) 47.31.80.25. 


Vds SMS + 4 jx 850 F à déb. Stéphane JAMOT, 
6, av. Salengro Roger, 93120 La Courneuve. 
Tél. : (16-1) 48.38.00.06. 


Vds SMS + 12jx + 2 man. tbe : 1 600 F. ss gar. 
Joël JEANTON, 8, allée Louis Grampa, 93390 
Clichy-sous-Bois. Tél. : (16-1) 43.30.54.22. 


Vds MS 2 + 7 jx + pad: 900 F. Julien MUNOZ- 
GOMEZ, 21, rue de la Couture Du Moulin, 94320 
Thias. Tél. : (16-1) 46.87.40.92. 


Vas SMS 2 + 6 jt + man. (tic et Mickey, 
Shinobi, Cyber). Px : 1 450 F. Lenaïc DEQUIN, 4, 
ruo Edouart Herriot, 91300 Massy. Tél. : (16-1) 
69.81.78.58. 


Vds SMS 2 tbe ss gar. + 11 jx (Donald, Mickey, 
Asterix) : 1 190 F. Vanessa DAMAY, 3 bis, allée 
du Quebec, 91300 Massy. Tél.: (16-1) 
60.11.33.96. 


Vds SMS + 12 x (Sonic, Mickey, D.Dragon, 
Shinobi..) + pist. K7 de 3 jx.: 1800 F. Cyril 
MECHY, 9, rue Kellermann, 93110 Rosny-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.94.9569. 


Vds SMS 2 + jx: Spiderman, Shinobi, Sonic. Px : 
700F. Danielle HUGUET, 12, allée des Genets, 
69340 Francheville. Tél. : 78.34.22.87. 


Vds SMS tbe + jx + 2 man. + controls + rapid 
fire: 850F. Guillaume DANAYS, 1, rue des 
Templiers, 51100 Reims. Tél. : 26.88.5195. 


Vds SMS + 5 x + 2 man.: 85F. Marie LA- 
BENNE, 13, place des Vignes, 86440 Migne- 
Auxances. Tél. : 49.54.4510. 


Vds SMS 2 + 3 jx: Super Monaco. 1000 F. 
Sébastien CAZIN, 438, rue de la Marie, 62610 
Ardres. Tél. : 21.35 


Vds ou éch. MS 2 + Sonic + Psycho + Wonder- 
boy 3 + Alex Kid : 1 000 F. ou éch ctre PC Engine. 
Carine CUELHO, 13, lot. de la Marqueuse, 
33880 Saint-Caprais de Bordeaux. Tél. : 
56.21.35.48. 


Vds SMS + 2 jx (Altered Beast, Hang On) + 2 
man. + 1 speed King 400F tbe. Régis PAS- 
QUER, 19, chemin de Montfort, 78770 Thoiry. 
Tél. : (16-1) 34.87.44.37. 


Vds SMS 2 + jeu + man.: 600F. Nicolas 
NALBANTI, 176, rue Principale, 67920 Sun- 
phouse. 


Vds SMS + 2 man, + 6 jx tbe 700 à 800 Fou éch. 
ctre GG + 1 jeu minimum. Nicolas PAIN, 1, 
domaine de Chabrière, 26380 Peyrins. Tél. : 
75.05.96.27. 


Vds SMS2 + 2 jx (Alex Kid, Sonic) tbe. : 400 F. 
Guillaume PLISSON, 79, rue de la Convention, 
91700 Sainte-Geneviève-des-Bois. Tél. : (16-1) 
60.16.14.15. 


Vds 5 jx: Mickey, D.Dragon, Shinobi, Zillion, 
Space Harrier : 500 F. Michel GINIES, 18, av. 
Maurice, 93250 Villemomble. Tél. : (16-1) 
48.54.70.15. 


Vds SMS + 6 x + pist. (R-Type, Rocky, Great 
Basketball, etc. : 1000F. Régis HIVERT, Che- 
min Durandal, 38200 Vienne. Tél. : 74.85.56.80. 


Vds jx : Asterix, Shinobi, Ghostbuster, Wonder in 
Monster Choplit, S.Monaco GP, etc..: 150 à 
325F. Benjamin GENTY, 123, av. Zennatti, 
13008 Marseille. Tél. : 91.72.08.56. 


Vds SMS 2 + 6 jx [Mercs, Golden Axe, R.Type, 
Rastan, D.Hawk, Hang On) + { joy: 1300F. 
Cyrille GELINEAU, 2, rue de la Vallée, 53240 
Saint-Jean-sur-Mayenne. Tél. : 43.01.12.86. 


Vds SMS + 9 jx + man. Quickshot: 750F. 
Daniel KYGIA, 65, rue du Javelot, 75013 Paris. 
Tél.: (16-1) 45.85.55.76. 


Vds SMS 2 + Alex Kid : 30 F. Stéphane TEMAN. 
Tél. : 76.62.9049. 


Vds SMS + man. + 7 jx (Populous, Mickey, 
Uitima |V) : 1300 F. Yoann PREVERT, 25, rue 
Eugène Delacroix, 44570 Trignac. Tél. : 
40.90.47.63. 


Vds Bank Panic, D.Dragon, S.Tennis, Shinobi, 
Sonic : 780F. Jérôme FELIX, 86, rue Chante 
Coucou, 33290 Blanquefort. Tél. : 56.57.00.89. 


Vds GG + Transfo + 4 jx ss gar.: 1000F. 
Arnaud TROCHU, 13, allée des Jonquilles, 
92150 Suresnes. Tél. : (16-1) 45.06.6742. 


Vds 5 jx MS 250 F pce ou le tt : 1 000 F. Antonio 
DILONARDO, 81, rue Gabriel Péri, 94120 Fonte- 
nay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.76.58.05. 


Vis MS 2 + 3 jx (Asterix, Sonic, Donald Duck) 
tbe: 1200F. Jimmy QUENTIN, 145, rue de 
Touzonville, 08000 Charleville-Mezières. Tél. : 
24.56.4477. 


Vds SMS + 2 man. + 4 jx: Alex Kid, Thunder 
Blade, Catifomia Games, Fantaisy Zone. Noël 
CANTE, 7, rue du Languedoc, 78690 Les Es- 
sarts-le-Roi. Tél. : (16-1) 30.41.98.36. 


Vds SMS + 1 man. + Moonwalker + Enduro 
Racer + Alex Kid : 600 F. Julien THUEL, 33, rte 
de Levens, Le Massena, 06000 Nice. Tél. : 
93.92.2445. 


Vés SMS + 8 ix (Spiderman, Time Soldiers, 
Rampage.) 1300 F ou jeu de 130 à 200F. 
Nicolas MONTLEVIER, LLe Shangrila, 23, rue 
Heroët, 04000 Digne, Tél. : 92.32.38.22. 


Vés SMS 2 + 3 jx. Mickey + Sonic + Alex Kid: 
500F. Michaël GAUTIER, 61, rue des Chênes, 
91270 Vigneux. Tél: (18-1) 69.42.73.32. 


Vds sur Master Strider, World Cup Italia 90 ou éch. 
ctre jx S.Nintendo. Mathias THILMONT, 14340 
Cambremer. Tél. : 31.32.21.44. 


Vds SMS 2 + 3 jx (Shinobi, S.Monaco GP, Alex 
Kid) peu sen : 750 F. Emmanuel POTTIER, 10, 
rue du Côteau, 35830 Betton. Tél.: 
99.55.85.29, 


Vds 2 jx SMS, Moonwaker et World Soccer : 
150F pce. Cédric TRUBERT, La Pingerais 
Mouazé, 35250 St-Aubin-D'Aubigné. Tél. : 
99.55.65.30. 


Vds SMS 2 + 2 man. + 1 jeu: TPE, px : 650F. 
Sébastien PROPERZI, 26, rue de Veroun, 54220 
Malzeville. Tél. : 83.20.03.78, 


Vds MS + 7 jx + man. : 990 F. Femando COSTA, 
3, rue Magenta, 93500 Pantin. Tél. : (16-1) 
48.40.67.33. 


Vas SMS 2 + 3x + 2 man. : 650 F. Frédéric 
ZIEGLER, 17, rue Varet, 75015 Paris. Tél : 
(16-1) 45.58.01.73. 


Vds jx SMS Américain Baseball, D.Dragon, Out 
Run, Europa : 200 F. Willy FRABOLOT, 4, rue des 
Bouessières, 22000 Saint-Brieuc. Tél. : 
96.78.05.20. 


Vds SMS + 2 man. + Sonic + Great Football + 
Alex Kid : 750 F. Benoît MINIOU, 311, cité Enri- 
lise, 85000 La Roche-sur-Yon. Tél. : 
51.05.20.54. 


Vds SMS + 15 jx (Mickey, Shinobi, Rastan, Golden 
Axe etc. + 4 man.: 1 200F. René LEVY, 68, 
rue de la Croix Nivert, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
48.56.1949. 


Vds SMS 2 + 6 jx + 3 man. : 700F. Ss gar. 
Grégory BEGUE, 13, rue de Linselles, 59200 
Tourcoing. Tél. : 20,46.73.27. 


Vds SMS + 7 jx (WonderBoy 2, 3..): 800F. 
Nelson PARENT, 60, av. Charles Vidau, 843000 
Cavaillon. Tél. : 90.71.27.02. 


Vds MS Sonic, Altered Beast, Moonwalker, Shino- 
bi, Opération Wolf, Autofire, Pist. Julien MAR- 
CHADIER, 40, rue de la Chaudière, 91370 Ver- 
fières-le-Buisson. Tél. : (16-1) 69.20.15.68. 


Vds jx Sega Out Run: 150F. Shinobi: 150F. 
Rocky : 100 F. Transbot : 50 F. David BARADUC, 
14, rue Paul Melbronner, 38100 Grenoble, Tél. : 
76.40.6911 


Vds SMS 11 + Wonderboy 3 : 600 F. ou 275 F le 
jeu. Christian JOUGLEUX, 43, rue Louis Maury, 
55100 Verdun. Tél, : 29,83.92.06. 


Vds 3 jx SMS : 300 F + man. + Transac MD : 
600 F. Samir BENBELKACEM, de la Répu- 
blique, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : (16-1) 
42.35.25.03. 


Vds SMS + 2 jx: 500 F. Emmanuel THIBAUD, 
Beychevelle, 3324 St-André-de-Gubzac. Tél. : 
57.43.3428. 


Vds jx SMS : 200 F. Wonderboy 3, Moonwalker, 
Psychofox, Wonderboy 2, etc. Vincent GAIL- 
LARD, 31, av. de Strasbourg, 570700 Metz. 
Tél. : 87.74.10.95. 


Vds SMS + 18 jx + pist. + 3 joy: 2000F. Jx 
sép.: 100 F pce. Bruno CAPPABIANCA, 39, rue 
Georges Sandre, 92230 Gennevilliers. Tél. : 
(16-1) 40.85.86.04. 


Vds SMS tbe + 17 jx + 2 man. + pist. : 1 B00F. 
Aurélien CARBONNEAU, 8, rue Ingre Castenet, 
31320. Tél. : 61.27.23.08. 


Vds SMS + 6 jx: 2 200 F, Emmanuel CHERON, 
5, Grande Rue, 002540 Tugny et Pont. Tél. : 
23.09.9044. 


Vds SMS + 16 jx. Moonwalker, Mickey, Asterix, 
World Cup, Divers Sports + 4 man.: 2300F. 
Michel VARELA, 28, rue Général Perrie, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.85.22.95. 


Vds SMS + Light Phaser + 2 man. + 16 jx: 
2000 F. Maxime LAMBERT, 36, rue des Arts, 
93600 Aulnay-sous-Bois. Tél.: (16-1) 
48.79.0189. 


Vds SMS + 2 joys + 8 jx. : 1 350F. Christophe 
BASTE, 15, av. de Bonneville, 94370 Sucy-en- 
Brie, Tél. : (16-1) 45.90.74.27. 


Vds SMS + 7 jx + 2 man. : 1 200 F. Matthieu 
KOZAK, 101, Les Bois du Cerf, 91450 Etiolles. 
Tél. : (16-1) 60.75.06.58, 


Vds SMS + 11 jx (Asterix, Donald, Mickey, Moon- 
walker): 2000F. Arnaud FOULON, 1, lot. 
Combes, Route de Gignac, 13700 Marignane. 
Tél.: 42.77.71.87. 


Vds MS + 5 jx (Asterix...) : 700 F. Nicolas TOR- 
NATI, 4, rue Georges Bidault, 13700 Mari- 
gnane. Tél. : 42.09.15.38. 


Vas SMS 1 + Mickey, Cast, Donald, Wondorboy 
1, + 1 jeu gratuit. : 700 F. Mikaël CREMADES, 
Les Genevrièrs, Parc St-Vincent, 83320 Car- 
queiranne. Tél. : 94.68.88.47. 


Vis SMS 11 (ss gar.) + 4 jx, Alex Kid, Ninja, 
Cloudmaster, Rastan : 750 F. Christophe POU- 
VREAU, 4, rue Lamartine, 91120 Palaiseau. 
Tél. : (16-1) 60.14.10.53. 


GAME BOY 


Vds jeu GB 125 F pce. Side Pocket et Fargoyles 
Quest Yohann GLACET, 9, rue du Maréchal 
Leclerc, 62300 Lens. Tél. : 21.28.20.22. 


Vds GB + jx. Vds jx GG et Nec. Px à déb. Vds C64. 
Johan BARBIER, Le Cyprés, Les Plantiers, 
13127 Vitrolles. Tél. : 42.89.19.75. 


Vs Bble Bble : 150 F. Bte et notice + code ou 
éch. ctre Adam's Family. Ach. Dick Tracy. Jérôme 
ANDANSON, 4, imp. Bellovue, 38560 Saint- 
Maurice l'Exil, Tél. : 74.86.13.24. 


Vds R-Type : 125F. ou éch. ctre Navy Seals. 
Yannick GOUELLO, 9, rue des Dozols, 06321 
Cannes-la-Bocca. Tél. : 93.47.7661. 


Vds GB tbe + Tetris + Maroland + Kwirk: 
600 F. à déb. Franck HABIAN, 83, av. Montes- 
auieu, 93190 Livry-Gargan. Tél.: (16-1) 
43.88.00.01. 


Vis jx GB Dragon et Tetris 150 F. Vds Amstrad, 
éch. x No exist et After Bemer. Hakim BEL- 
KACEM, 6, rue Maurice Ravel, 78190 Trappes. 
Tél. : (16-1) 30.62.1442. 


Vds GB, Tbe + 11 x: Dragon 1, Light Boy: 
1 5000 F. Xavier FRANCOIS, 94, rue du Château 
des Rentiers, 75013 Paris. Tél.: (16-1) 
45.84.29.81. 


Vds Light Boy sur GB : 70 F. Vés sur Nes : Snake 
Rattie'n Roll : 190 F. Gun Smoke : 150 F. Vincent 
GAUDEAU, 13, rue de Giroir, 85440 Migné- 
Auxances. Tél. : 49.51.66.83. 


Vis GB tbe + 5 jx (Castie.2, Mickey 2, Nemesis, 
ect...) Px : 900 F. Nicolas WARION, 7, rue Des- 
cartes, 44000 Nantes. Tél. : 40.89.61.15. 


Vds GB tbe (compl) + 3 jx (Tetris, World-Cup, 
Boulder Dash) + Light Boy: 800F. Grégory 
DEBRVILLE, 286, rue Jules Ouesce, 59287 Le- 
warde. Tôl. : 27.87.50.04. 


Vds sur GB Bugs Bunny : 160 F. Julien DUBIK, 
rue Jean Moulin, 383200 Eybens. Tél 
76.25.76.97. 


Vis jx GB Duck Tales : 130 F. Paperboy : 120 F. 
Docteur Mario : 120 F. Alexandra DUMAS, 8, rue 
Paul Constans, 03310 Méris-les-Bains. Tél. : 
70.03.16.43. 


Vis GB tbe compl. + câble Link + écout. + 
Tetris. Turtles Fall of the Foot, Clan, Castel. 
Nicholas ROBIN, La Cerisaie, 16, rue de Tour- 
vielle, 69005 Lyon. Tél. : 78.25.23.52. 


Vis ji GB Temnis, SML, Kwirk, Dr.Mario, Chasse 
HO: 100F. Rech. F.Addams, P. of P., Turri, J. et 
M. Guillaume CLEMENT, 1, rue du Maire Boin- 
ville, 78930. Tél. : (16-1) 30.93.93.71. 


Vis GB + 7 jx (SML, Tetris, Ft, Golf, Lode Runner, 
Tennis, Lockn Chaso. Px: 900F. Guillaume 
TECHER, 2, La Justice, 91820 Boutigny-sur- 
Essonne. 


Vs jx GB : Worid Cup, Turties, Duck Tales, Mario, 
Light Boy : 100 F pce. Sébastien CATHERINE, 
route d'Auvers, 95300 Pontoise. Tél. : (16- 1) 
30.38.7726. 


Vis GB + 2 ix Tetris AlleyWay + Game Link: 
650F. Frédéric GUILBERT, 10, av. de Berny, 
77270 Villeparisis. Tél. : (16-1) 64.67.10.23. 


Vis 2jx GB : Spiderman 150 F et Paperboy 180 F. 
Lo tt:32 F. Fabien GODEFROY, 7, rue du Poirier 
Fourtier, 951000 Argenteuil. Tél.: (16-1) 
39.80.57.40. 


Vis jx GB (Balloon Kid, Turties, Spider-Man) de 
100 à 120F pce. Rémi SAES, 50, allée du 
Mont-Blanc, 317700 Colomiers. Tél.: 
61.78,70.26. 


Vés GB + Game Light + 4 jx + ble de rang. : 
1000F. Eric VAILLANT, 1, rue des Lauriers, 
78470 Si-Rémy-les-Chevreuses. Tél. : (16-1) 
30.521853. 


Vs GB + 4 jx + câble link: 600 F, Jérôme 
SALAUN, 109, rue des Tulipes, 30240 Le Grau 
du Roi, Tél. : 66.53.26.34. 


Vds Dragon's Lair sur GB. Px : 200 F à déb. TBE ou 
éch. Maxime FRANCOIS, 15, rue St-Laurent, 
54380 Dioulouard. 


Vds sur GB Kwirk Spiderman Chase HO: 110F 
pce à déb. Paul GERMAIN. Tél. : 38.84.2413, 


Vds GB + 4 jx (Marioland, R-Type, Solar Striker, 
Tetris) + câble et écout.: 600F. Sébastien 
LAMELOISE, 29, rue de Nantes, 54180 Heille- 
courts, Tél. : 83.53.16.03. 


Vds GB + 13 jx + mal. + loupe + adapt. sect. + 
Kit nett.: 150F. Franck TOQUE, 3, rue de 
Bresse, 93000 Bobigny. Tél.: (16-1) 
48,40.24.28. 


Vds 7 jx GB Dragon's Lair.… 130 à 150 F ou éch. 
Nicolas SAPAY, Lot. Bonséjour, 42510 Bus- 
sières. Tél. : 77.27.35.15. 


Vds GB + 11 jx (Castel. Gremling I, R-Type.) 
px: 1600 F. Sébastien DELACHAPELLE, 318, 
rue Dorée Anquerolles, 606000 Agnetz. Tél. : 
(16-1) 44.78.37.68. 


Vds GB + 7 jx (Mario, Batman, Bbble Ghost.) + 
baterie + Light Boy + bte por. : 2 000 F. Emilio 
QUEROU, 2, rue du Vally, 22200 Guingamp. 
Tél. : 96.43.83.85. 


Vds GB + 6 jx: 850 F. Vte jx sép. : 180 F pce. 
Sébastien CLEMENT, 20, rue du Maréchal Le- 
clerc, 76410 St-Aubin-les-Elbeuf, Tél. : 
35.77.53.93. 


Vs ou éch Zoids : 80 F, Gargoyles Quest : 120 F. 
Damien VAN ROBAYS, av, des Bruilres, 
84360 Merindol. Tél. : 90.72.84. 


Vds GB + 3 jx (Tetris, Opération C, Gremlins 2): 
500 F. à déb. Ludovic DERUFFE, 71, av. Jean 
Baptiste Champeval, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 
42.07.46.04. 


Light Boy : 150 F + 3 jx. Tetris : 100 F. Tennis : 
150 F. S.Mario : 150F. Le tt: 450F. Christophe 
VALLE, 26, rue Henri Barbusse, 95100 Argen- 
teuil. Tél. : (16-1) 39.61.07.86. 


Vds GB tbe + Motocross Maniacs + Batman + 
Tetris : 600 F. Andranik DEDEYAN, 87, rue Jar- 
din des Violettes, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.92.1577. 


Vds GB + 9 jx + sacoche : 1 100F où éch. ctre 
S.Nes + Mario 4. Nicolas KOENIG, 27, rue de 
l'Ecole, 68790 Morschwiller. Tél. : 89.32.21.70. 


Vds ou éch. jx GB : D. Tales, D.Dragon Il, MMad, 
Garg., F.Fant Adv., Foot Int. : 150 F. Jean-Benoît 
MOREAU, 81, rue de la Scellerie, 37000 Tours. 
Tél. : 47.64.90.65. 


Vds sur GB Megaman 2, Duck Tales: 150 F. 
R-Type, Mario : 130F. Benjamin MACIAS, 99, 
av. Marceau, 93700 Drancy. Tél.: (16-1) 
48.32.56.21. 


Vds ix : Mario, Duck Tales, Golf, Tennis ou Tortues 
de 149 à 165F. Sébastien PICARD, 49, av. 
Bosquet, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 47.05.44.58. 


Ech. 6 jx GB ctre F.Zero ou vds 120F le jeu. 
Nicolas’ TEIL, 5, rue Charles Pegux, 94000 
Créteil. Tél. : (16-1) 48.99.12.25. 


Vds jx GB Robocop, BBunny, Gargoyles Quest : 
125 F pce. Christophe BOURGEIX, 9, rue Michel 
Ange, 94380 Bonneville-sur-Marne. 


Vds GB + Batman, Soccer, Tetis, D.Dragon, 
Forified-Zone : 600 F. Laurent CHRISTOUX, 114, 
rue du Pont-Blanc, 93300 Aubervilliers. Tél. : 
(16-1) 48.33.2207. 


Vds GB + câble Link + écout. + Tetris + Mario 
+ Foot int. + Banane : 750 F. Elie BARZILAI, 5 
bis, chem. des Beaumonts, 94440 Villecresnes, 
Tél. : (16-1) 45.99.39.87. 


Vds GB + 10 jx: 1 290F. à déb. ou éch. ctre 
S.Nintendo + Mario 4. Nicolas ANDRE, 59, ruc 
de l'Abbé Glatz, 92270 Bois-Colombes. Tél. : 
(161) 47.85.1151. 


Vds GB + Tetris + Light Boy: 460 F. Vüs 6 jx 
100F pce ou le tt: 1 000F. Frédéric BACH, 23, 
rue des Hortensias, 91540 Mennecy. Tél. : 
(16:1) 64.99.78.48. 


Vasix 63 tbe de 100 à 150 F. Ronald DUCHENE, 
1, Plants Bruns, 95000 Cergy-Pontoise. Tél. : 
(6-1) 30.73.89.97. 


Vds jx GB : Nemesis 160 F. Batman 180 F. Mega- 
man 185 F. Gremlns 190 F. Tortues 190 F. Julien 
GUPIEL, 6, rue Claude Delvincourt, 95200 Sar- 
celles. Tél. : (16-1) 39.94.01,20. 


Vüs GB + loupe + 8 jx + banane px: 1 900F. 
Chasse HQ, Boulder Dash, Paperboy.. Nicolas 
THIEBAUD, 6, rue du Bras d'Or, 60240 Chau- 
mont-en-Vexin. Tél. : (16-1) 44.49.17.69, 


Vds GB + 8jx + bte rang. + câble + loupe + 
écout. px: 1500F. Emmanuel BROCHE. Tél. : 
76.44.36.57. 


Vds ou éch. THNT ou B.Bunny de 150 à 200 F. 
Amaud HOUARD, 64, rue Louis Braille, 77100 
Meaux. Tél. : (16-1) 64.34.43.50. 


Vds GB + 5 jx (Dble D.2, Batman) + écout. + 
câble Link tbe. : 990 F. Yannick HOAREAU, 21, 
rue du Saule, 93210 La Farlède. Tél. : 
94.33.08.28. 


Vds 5 jx Casti., Tennis, Robocop, Mario, Tetris : 
1 300 F Tbe. Matthieu SCANO, 2, cours de la 
Ferme, 94460 Valenton, Tél.: (16-1) 
43.89.59.61. 


Vds ix GB (Nemesis, R-Type, ChessMaster..) de 
100 à 150 F. Yann MORELLON, Les Charavelles, 
Bat. J, 38200 Vienne. Tél. : 74.85.62.95. 


Vds GB + 5 jx Batman, Tetris, Terminator 2, 
Spiderman + Bloc Chargeur : 1 440 F. Rodolphe 
GUERNE, 6, rue du Repos, 69007 Lyon. Tél. : 
78.72.5645. 


Vds jx GB : BBunny, R.Type, Castie., Duck Tales, 
Mario, Gargoyles Quest : 100F pce. Sophie Gl- 
RARD, 19, rue de la Salle, 44220 Couëron. Tél. : 
40.86.06.93. 


Vds GB + Tetris + câble Lynk + écout. + 
sacoche + secteur universel: 600F,. Michel 
MONTAGNE, 4, rue Louis Mercier, 92240 Mala- 
koff, Tél. : (16-1) 40.92.86.98. 


Vds GB + 4 jx (Mario, Batman, Carry) : 800 F ou 
vte sép. 150 F pce. Nicolas DERDERIAN, 19, av. 
des Sansonnets, 13103 St-Etienne-du-Grès. 
Tél. : 90.49.05.39. 


Vds GB + 3 jx: 600F ou éch. ctre StFighter jap 
ou américain. Cyril GATTI, 14, rue Robert Le- 
gros, 93100 Montreuil. Tél.: (16-1) 
48.58.81.45. 


Vds jx GB: Mickey's Dang., Tortues, S.Mario, 
Spiderman, Tetris : 120 à 150 F pce. David KHAU, 
15-17, rue Henri Ribière, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.01.4424. 


Vas GB + 10 K7 + Game Light : 1 900 F. Laurent 
AMOSSO MATTEA, 7, rue du Général Moulin, 
93380 Pierrefitte. Tél. : (16-1) 48.23.50.43. 


Vds T2 sur GB: 2 000F. Buraï Fighter : 120 F. 
Dragon: 120F. Christian JOUGLEUX, 43, rue 
Louis Maury, 55100 Vedun. Tél. : 29.83.92.06. 


Vds GB + 6 jx (Tetris, Mario, Robocop, Dragon, 
Tennis, Qix) px : 800 F. Sébastien COCHERY, 53, 
rue de Frazé, 28160 Brou, Tél. : 37.47.83.99. 


Vds GB + Game Light + 5 jx (Mega 2, Adv. 
Island...) : 1 000 F. Laurent ROMANO, Allée Ma- 
ca, 06320 Cap d'Ail. Tél. : 93.78.3434. 


Vds 27 jx GB : 1 200 F. Jérôme PEYRON, 29, rue 
d'Avron, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.09.70.22. 


Vds Bble Gost sur GB : 200 F. Amandine THIEL, 
14, chemin des Pommiers, 57560 Abresch- 
viller. Tél. : 87.03.75.02. 


Vds GB + 4 jx (Tetris, Duck Tales, Robocop, 
Superman, Mario) + câble. Bertrand KUAN, 4, 
rue des Chênets, 78100 St-Germain-en-Laye. 
Tél : (16-1) 30.61.58.17. 


Vds GB + 3 jx (Castie., Tetris, World Cup, Light 
Boy) : 700 F. Sébastien K'OULLE, Livouy, 35600 
Sainte-Marie de Redon. Tél. : 99.72.65.60. 


Vds GB neuve + 2 x Super Kick'Of et 8.Bunny. : 
800 F. Rémi FAURE, 40, av. Fontenaille, 13100 
Aix. Tél. : 42.21.19.09. 


M k GB: Duck re D.Dragon, World Cup : 

. 350 Fes 3. Loïc CHEVEREAU, 10, rue 
de , 18390 St-Germain-du-Puy. Tél. : 
48.30.64.99. 


Vds 2 jx GB (Mario, Gremlins 2) 150 F pce. Cher. 
S:Nintendo ou SFC + 1 ou 2 X. Gaël PIETTE, 9, 
rue Nelson Mandela, 51100 Reims. Tél. : 


Vds GB + 2 jx Tetris, B.Bunny : 7500 F. + câble 
pour 2 GameBoy (pas d'écout) Vishal BAURURH, 
4, rue Rabelais, 93140 Bondy Nord. Tél. : (16-1) 
48.49.55.54. 


Vds GB + 3 jx + loupe éclair. : 700 F. Stéphane 
COULON, 15, rue Auguste Comte, 697800 
Nions. Tél. : 78.20.27.68. 


Vds GB + 7 jx (Batman, Mario, Spiderman, 
Tennis.) + baterie : 1 700 F. Jean-Fabrice AST, 
27 bis, rue Charles Allemand, 25400 Audin- 
court. Tél. : 81.30.30.04. 


Vds GB + 6 jx + Case Boy + Lynx + 3 jx + 
adapt. : 1 800 F. Alexis FRADET, 33, rue Etou- 
pée, 76000 Rouen. Tél. : 35.07.14.50. 


Vas GB + Tetris + écout. + câble Link + Mario 
+ s8 gar. : 600 F. Lionel BAMBOCHE, 20, av. de 
Rueil, 92000 Nanterre, Tél. : (16-1) 47.24.20.87. 


Vüs x GB : 120 à 180F. GG : 150 F. Jx Nes : 150 
à 250 F. Jx SMS: 120 à 250F. Jérémy MAS- 
TROIANNI, Imp. Sylvestre, 1, parc des Chutes 
Lavie, 13013 Marseille. Tél. : 91.06.2172. 


Vds GB + 4 x (Tetris, Rescue Princess, Gargoyles, 
Duck Tales). Px : 900 F. Alexandre LOISEAU, 19, 
rue Ronsard, 37110 Château-Renault. Tél, : 
47.29.63.97. 


Vds GB + 7 jx (Mario, Hook, Dragon) + loupe + 
transfo. Le tt: 900 F, Ludovic PATOUT, 15, rue 
Sigisbert Adam, 54000 Nancy. Tél. : 
83.32.83.02. 


Vds GB + 3 jx: 800F. Jx Nes. Jean-François 
CAPIROU, 1, rue des Cordeliers, 12100 Millau, 
Tél. : 65.60.8961. 
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Vds GB compl. Te + sacoche + poster : 460 F. 
Sylvain SEBILO, 17, allée des Primevères, 
44600 St Nazaire. Tél. : 40.70.11.70. 


Vds ou éch. GB + 15 jx (Oix, Robocop, Solstriker, 
BB et C.) 2500 F ou éch. ctre MD + jx. Frédéric 
ALOSSERIE, 12, rue Grand Gosier, 93140 Bon- 
dy. Tél. : (16-1) 48.02.0117. 


Vs jx GB : Box. + Spiderman : 200 F ou éch. ctre 
R.Type, Nemesis, Buraïfight…. Faire offre. Jérôme 
SEITZ, 13, rue de la Ferme de Beillet, 40000 
Mont de Marsan. Tél. : 58.75. 


Vds GB + 25 jx (Tetris, Radar Mission) + sacoche 
tbe px: 500F. Guillaume GERBAUD, 28, rue 
Clavel, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.01.84.36. 


Vds jx GB (Tortues, S.Mario) tbe: 200F pce. 
Bastien VENEL, 1, rue St Eloi, 77870 Vilaine- 
sur-Seine. Tél. : (16-1) 64.23.96.27. 


Vds GB compl. + Nemesis + Castle, + Tetris ss 
gar. : 700 F. Christophe BASTOS, 5, av. Maurice 
DORMANN, 91590 La Ferté-Alais. Tél. : (16-1) 
64.57.40.14. 


Vds GB + 8 jx tbe : 1 500F. Guillaume MOSER, 
26, rue Crillon, 69006 Lyon. Tél. : 78.89.18.75. 


Vos GB tbe + 12/jx : SML, Kick Off, Side Pocket ou 
éch. ix 66 : 1 500 F. Victor DE MELO, 25, rue des 
Bordeaux, 94220 Charenton. Tél. : (16-1) 
43.75.50.79. 


Vés 2 x GB TMHT, Robocop): 90F pce. Alain 
VAGNER, 19, rue de Macquenon, 57110 Yutz. 
Tél. : 82.51.19.69. 


Vds jx sur GB (Mario, Tennis, Pinball, Batman, 
Gargoyles) de 100 à 150 F. Guillaume ROVER, 6, 
rue Pasteur, 21000 Dijon. Tél. : 80.30.02.50. 


Vds jx GB: Duck Tales 150F. Revenge of the 
Gator 15 Forteres 100F. Jean-Pierre MI- 
CHEL, 18, e Jean-Moulin, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.54.0063. 


Vds Duck Tales, Chasse HO 145 F pce ou éch. ctre 
ix MS. Jérôme GUILLAUME, 13, rue Barbes, 
11000 Carcassonne. 


Vds GB tbe + 3 jx Tetris, Buraï Fighter, Deluxe, 
Gargoyk Quest : 850F. Jean-Christophe MUN- 
DA, Le Gros Noyer, 714, route d'Annecy, 74600 
Quintal. Tél. : 50.46.73.33. 


Vds GB + Tetris + Spiderman + Mario + 
B.Bunny + Nemesis + Solar Striker + Lightboy 
+ bte : 1 500 F. Alexandre SASSO, 2 bis, rue de 
Belfort, 72000 Le Mans. Tél. : 43.23.07.73. 


Vds 6B + 5 jx (120F pce) ou éch. ctre GG. 
Romain CARRENO, 12, imp. Bonnasse, 13012 
Marseille. Tél. : 91.49.19.16. 


Vas GB + sac + batt, GB + 18 jx (Hook, DD2) 
tbe: 2700F. Cédric DELABARRE, 20, rue 
Alexandre Ribot, 76000 Rouen. Tél.: 
35.61.49.81. 


Vds GB compl. + 3 jx (Tetris, S Mario, Spider- 
man) : 600 F. Quentin GUERNON, 24, rue Frelon, 
78460 Choisel. Tél : (16-1) 30.5 2.23.86. 


Vds GB + Tetris + Robocop + Mario + Dragon 
Lair : 700 F. Franck GODAUX, 42, rue de l'idéal, 
93140 Bondy. Tél: (16-1) 48.48.49.44. 


Vs 6B + écout. + Tetris + câble Link : 400 F. 
Jamais Servi. Salim BENOTMANE, 241, rue des 
Champs le Lessart, 25400 Audincourt. Tél. : 
81.37.32.30. 


Vds GB + 4 jx (S.Tennis, Klax, NBA, Turtles 2) + 
écout Px: 750F, Michel BALTHAZAR, 15, rue 
d'Alsace, 92110 Clichy. Tél.: (16-1) 
47.30.40.14. 


Vds GB + 5 x: S.Mario, Simpsons, Blades of 
Steel + loupe éclair. tbe. Px : 1 200 F. Stéphane 
RAGUET, 4, bd Perier, 13008 Marseille. Tél. : 
91.57.09.12. 


Vas 6B + Tetris + Mario + R.Type + TMAT + 
câble Link px: 870F ou jx à 170F pce. Kart 
MARLIOT, 6, esplanade Rémi, 51100 Reims. 
T 26.09.40.08. 


Vds GB + 8 jx (S.Maro, Tennis, Golf, etc.) 
Adrien AUMAITRE, 132, av. Thermas, 63400 
Chamalières. Tél. : 73.36.76.00. 


Vds GB + 6 jx (Tetris, Alley Way, Tennis, Simpson, 
Nemesis, Buraï Fighter) + Game Light : 1 000 F 
Adelin SPICO, 8, rue des Labours, 94440 Ma- 
rolles-en-Brie. Tél. : (16-1) 45.98.10.08. 


Vés jx GB (Gargoyles Quest, RC Pro Am, Simpsons, 
WWF, Spiderman) : 130 F pce et LightBoy : 100 F. 
Cédric RUEZ, Bat, Les Charmes, 91240 St- 
Michel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.01.85.88. 


Vds GB + 3 jx (Hook, Simpsons, Castle.) + Light 
Master : 800 F ou éch. MS ctre S.Nintendo. Gaël 
SPILEERS, bat.A3, les Muriers, 13250 St-Cha- 
mas. Tél. : 90.50.78.89, 


Vs GB seule à 400 F. ou + 8jx + câble : 550 F à 
déb. Mohamed TOGOLA, 1, allée Henri Bereson, 
77186 Noisiel-le-Lozard. Tél. : 60.06.61.19. 


Vs GB tbe + 7 jx (Megaman, Burafighter, R.Type, 
etc.) + Game Light + câble : 1 200 F. Nicolas 
DESVIGNES, 28, parc de la Jonchère, 78380 
Bougival. Tél. : (16-1) 30.82.23.38. 


Vds jx GB (F1 Race, Forified Zone, Adventure 
Island, R.Type, Blod, Duck Tales) de 100 à 200F. 
Olivier BERTHELOT, 20, rue Adrienne Bolland, 
78960 Voisins-le-Bretonneux. Tél. : (16-1) 
30.43.15,79, 


Vds GB + câble Link + écout. + 4 jx (F1 race, 
Robocop, etc.) px : 900 F. Grégory CANETTI, 41, 
lot. Saint-Jean, 13530 A Trets. Tél. : 
42.61.3484. 


Vds GB + sacoche + câble + 11 x: 2300F. 
Anthony BARRAU, 45, rue E.Zola, 93120 La 
Courneuve. Tél. : (16-1) 48.33.99.77. 


Vds GB + 5 jx (Batman, Megaman, ec.) + 
notice, tbe : 900 F. Cyrille FOLLEAU, 12, imp. de 
Metz, 93200 St-Denis. Tél. : (16-1) 48.27.25.91. 


Vds GB + 6 jx: Dragon, Duck Tales, Gargoy, 
Robocop, Dick Tracy : 1 200 F. Thomas BRIAND, 
2, rue des Gavelais, 44750 Campbon. Tél. : 
40.56.58.96. 


Vds jx : Burai Fighter, Chase HO, Rolans curse à 
200F le jeu. Nicolas DUPLESSIS, 120, bd 
Vincent Auriol, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 
45.86.24.62. 


Vds GB + Tetris + Rescue of the Princess : 400 F 
à déb. Vincent PERRIN, 8, av. René Coty, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 43.20.09.12. 


Vds GB + Tetris : 400F. ou 7 jx (Contra, Mario, 
BBle Bble) : 1 100 F. Benoît LAGRENE, 19 bis, rte 
de Blois, 45130 St Ay. Tél. : 38.88.82.46. 


Vds GB + SML + LB: 650F Jx GG: 150 F. Jx 
MD: 150 à 200F. Jx SFC. Jérôme CORNOLLE, 
150, rue du Maréchal Foch, 594000 Fontaine- 
notre-Dame, Tél. : 27.83.91.17. 


Vds GB + Tetris + Batman + Motocross maniac, 
tbe : 700 F. Andranik DEDEYAN, 87, rue Jardin 
des Violettes, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.92.15.77. 


Vds GB + 8 jx + loupe éclair. : 1 800 F à déb. 
André CERVANTES, 72, chemin de la Poudrière, 
66000 Perpignan. Tél. : 68.52.47.21. 


Vds GB + 4 jx (Word Cup, Nemesis, Choplifter 2, 
Skate or Die) + Game Light + sacoche : 1 100F. 
Rodolphe FINET, 26, rue Louis Ganne, 95400 
Villiers-le-Bel. Tél 6-1) 3419.76.10. 


Vs jx sur GB (bte + not) tbe : 99 F pce. (Neme- 
sis, Revenge of the Gator, Gargoyle). Benjamin 
COURONNE, Chemin de Lalanne, 64450 Arge- 
los. Tél.: 59.04.86,10. 


Vés jx GB et S.Nes franç. et USA à très bon px où 
éch. Cédric DELALANDE, 27, Grand Rue, 78610 
Auffargis. Tél. : (16-1) 34.84.8216. 


Vos GB + adapt. 4 jx + 9 jx : 1 000 F. Vte sép. 
Duc HA, 17, rue du Tisserand, 93420 Villepinte. 
Tél. : (16-1) 43.85.79.85, 


Vos sur GB Gremiins 2 : 150 F à déb. Stéphane 
BOUILLANT, 13, rés. du Village, 78930 Guer- 
ville, Tél. : (16-1) 30.93.97.38. 


Vos 8 x GB de 120 à 145 F. Arnaud BAUDET, 28, 
rue Parmentier, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 
47.21.78.84. 


Vés GB + sacoche + 7 jx (D.Dragon2, Batman, 
Marble Madness, F1 Race, S.Mario, etc. 
1 100 F. Gilbert ITHOROTZ, 1, rue Louis Rolland, 
92120 Montrouge. Tél. : (16-1) 45.54.40.45. 


Vis GB + écout. + câble. + 3 jx + projection 
Game Boy: 700F. Nicolas GAGNER, 14, rue 
Charles Ferdinand, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 
48.50.76,75. 


Vs jx GB : 150 F pce. Mario, B.Bunny, Robocop, 
Dble Dragon, Tortues, Forterese. Pierre BORGI 
130, rue des Frères Bonneff, 95870 Bezons. 
Tél. : (16-1) 39.80.56.71, 


Vs sur GB 15 jx (Kick of, WWF, Mario, SML, 
Révenche of Gathor, Duck Tales.) 100 F pce. 
Georges GROUARD, 33, rue Hector Berlioz, 
94370 Noiseau. Tél. : (16-1) 45.90.17.31. 


Vés 9 x GB px à déb. Robin SANCHEZ, 30, rue 
Waldeck Rousseau, 91270 Vigneux. Tél. : 
(16-1) 69.03.77.20. 


Vés GB + 5 x: Tetis + Castelv. + RType + 
DDragon + Burai Fighter : 800 F. Patrice PINEL, 
2, rue Massol, 34500 Beziers. Tél. : 
67.49,23,16. 


Vas GB + Link + écout. + 9 jx (Mario, Spider- 
man, Gargoyle..) Px: 1 200 F. Julien SZAMES 
48, av. de la Motte Picquet, 75015 Paris. Tél 
(16-1) 45.66.7828. 


Vos jx GB: F.F. Adventure, Blades of Steel, 4 
places parc Asterix, bas px. Christophe GUERIN, 
10, imp. des Gaises, 71000 Mâcon. Tél. : 
85.34.37.73. 


Vés GB + 13 x + bte: 1500F. Guillaume 
PLANTEVIN, 6, av. Chutes Lavie, 13004 Mar- 
seille. Tél. : 91,62.03.92. 


Vis GB + 5x : 800 F. Olivier CHERUDIN, 13, rue 
Paul Cezanne, 06560 Valbonne. Tél. : 
92.96.0722. 


Vds x GB (Box. + dynablaster) : 250 F. Nadège 
MUNIER, 6, rue Jean-Jaurès, 18390 St-Ger- 
main-du-Puy. Tél. : 48.70.35.50. 


Vds sur GB : Final Fantasy Legende 1, 2 : 200 F. 
GG Donald: 100F. Jean-Baptiste CHOLLET, 
148, chemin de Beaunant, 69230 Saint-Genis- 
Laval, Tél. : 78,56,22.50. 


DIVERS 


Vds Lynx + jeu: Basketbrawi + sacoche. Px: 
700F. Alan HERBERLE, 17, route de Tours, 
36700 Chatillon-sur-Indre. Tél. : 54.38.79.99. 


Vds Lynx + 1 jeu : tbe 790 F. Yann BEUZIT, imp. 
de Rochevigne, 63430 Beauregard Vendon. 
Tél. :73.63.55.61. 


Vds Lynx + 8 jx (Vicking, Golf, Crystal Mines, 
Warbird...) + adapt. + sacoche : 1 390 F. Olivier 
HABERT, 4, imp. Lartigue, 38120 St-Egrève. 
Tél. : 76.56.12.88. 


Vds Lynx + alim. + 5 jx (Zarlor, Slime World, 
Ninja Gaiden, Toki, Xenophobie...) 1 400 F. Guil- 
laume LEZIE, 48, rue Voltaire, 941900 Ville- 
neuve-St-Georges. Tél. : (16-1) 43.82.21.52. 


Vas Lynx tbe ss gar. + 3 jx. Px: 800F. Jean- 
Philippe NICOLAS, 30, rue St-Saens, 85500 
Gonesse. Tél.: (16-1) 39.85.50.80. 


Vds Lynx + adapt. sect. + 2 x (California Games, 
Gate of Zend) + Pare Soleil : 7500 F. Yohann 
THURA, 87, bd Soult, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 4473.47,44, 


Vds Lynx Il + Pochette de transport + Batman 
teturns + câble comLynx ss gar. : 900 F. Laurent 
AIACHE, 4, allée du Pont de Madame, 33700 
Merignac, Tél, : 56.47.39.92. 


Vds jx Lynx (California Games ert Electrocop) : 
150 F pce. Sabrina BLOSSIER, 2, av. du 8 mai 
1945, 94600 Choisy- oi. Tél. : (16- 
1) 48.52.60.34, 


Vs Lynx + 4 jx (Toki, Turbo Sub, Viking Child, 
Xenophobe) + pochette px: 1100F. Jérôme 
HEURTEL, 6, allée Bachelet, 93400 St-Duen. 
Tél. : (16-1) 40.12.6920. 


Vds Lynx + 1 jeu Blue Lighting + adapt. elec- 
trique, tbe : 700 F. Miguel SALCEDAS, 61/2, rue 
Racine, 59116 Houplines. Tél. : 20.77.4650. 


RUBRIQUE 
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Vs pour Lynx Warbirds : 200 F ou éch. ctre Viking 
Child ou Toki. Ludovic HABERT, 6, rue André 
Malraux, 45380 La Chapelle-St-Mesnin. 
Tél. : 38.43.93.10. 


Vds Lynx 2 neuve jamais servie sans jeu. Px: 
45 F. Sébastien ROBIN, BP 27, 77552 Moissy- 
Cramayel. 


Vds Lynx + 5 jx : 800 F. Ech. jx sur Famicom et 
sur Neo-Geo, Mohamed SID KOTB, 18, rue de 
Crimée, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.45.29.63. 


Vds Lynx 2 ss gar. + adapt. sect. + 8 jx 
(Scrapayard Dog Stun Runner.) px: 1800F. 
Guillaume GOFFIN, 1, allée du Verger, 93390 
Clichy-sous-Bois. Tél : (16-1) 43.51.2152. 


Vds Lynx + adapt. sect. + 6 cart. (Toky, Ram- 
part...) Tbe. Px: 1 400 F. Michel OHAYON, 12, 
rue Louis Delaporte, 75020 Paris. Tél. : (16- 
1) 44.64:95.23. 


Vs Lynx 2 + adapt. + 1 jeu : 900 F ou ctre SFC. 
Christophe LUQUET, 14, rue des Vignes, 49400 
Saumur. Tél, : 41.50.77.92. 


Vds Lynx + Zendocon, Zarlor, Calif, Games, Klax 
+ Sacoche, Pare soleil : 1 000 F. Olivier FILIP- 
PIGH, 13, rue Messagerie, 75010 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.23.18.45. 


Vas Lynx + 5 jx + alim. : 1 100 F. (Slimeworld, 
Tok, Ninja Gaiden, Xenophobe, Zarlor, Mercenary). 
Guillaume LEZE, 48, rue Voltaire, 94190 Ville- 
neuve-Saint-Georges. Tél. : (16-1) 43.82.21.52. 


Vds Lynx + 6 jx (Batman 2, Blue Lightning, Rygar) 
+ adapt. sect, + sac. : 1 100 F. Franz MAUPAS, 
1 ter, av. Foch, 95220 Herblay. Tél : (16- 
1) 39.97.3417. (ap. 18h). 


Vds Lynx + adapt. sect. + 4 jx (Hard Drivin, 
N.Gaiden...) px: 1000F. Laurent DORMANY, 1, 
rue Général Janssen, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76,49.20.64. 


Vds Lynx + 5 jx + adapt. sect. Blue Light, 
Warbird, S. World, A. Golf, Gates of Z. : 1 000F. 
Florent CAILLET, 343, chemin du Marquis, 
07300 Tournon. Tél. : 75.08.14.86. 


Vds Lynx 2 + adapt. sect. + Pacland + Rygar + 
electrocop. TBE. : 990 F. Franck SALOMONVICI, 
43, rue de la Biche, 30000 Nimes. 
Tél. : 66.27.11.62. 


Vas jx SFC, NES, Neo-Geo ou éch. Jérôme BAR- 
TOLETTI, 90, av. du Général Leclerc, 03300 
Cusset. Tél. : 70.31.94.01. 


Vds Soulbalder sur SFC; px: 500 F, Vds Ranna 
1/2 SFC, px : 400 F. 2 Ch jx SFC : R. Type, Darl Us 
etc. ERIC, 157, av. de Clichy, 75017 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.29.39.00. 


Vas jx Soccer sur Nintendo (Fra) + bte + not, 
tbe, px : 350 F à déb. Mikaël QUEMENER, 33, rue 
de la Tour, 22190 Plerin. Tél. : 96.33.05,58, 


Vds S. Famicom + Street Fighter Il et Mario, px : 
1200F à déb. ou éch. ctre Megad. Romain 
FOURNIER, 3, allée Odyssée, 77186 Noisiel. 
Tél.: (16-1) 60.06.21.43. 


Vs sur S. Famicom jap. EDF, px : 300 F. Xavier 
PUYRAIMOND, 17, rue Louis Aragon, 95340 
Bernes S/0. Tél. : (16-1) 30.34.66.68. 


Vds SFC + man. + 8 jx : Street, Fight I, Soul, 
Aceste, etc), ou éch. ctre Neo-Geo neuve + 5 jx. 
Yacine IDRISS, 54, place Georges Lyssandre, 
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.49.14.32. 


Vs S. Famicom Gohz + jeu + adapt, universel, 
px: 1 400 F. Nicolas PUJOL, 5, av. Jean Moulin, 
04160 Château-Arnoux. Tél. : 92.64. 


Vés SFC + 1 man. + 2j, pr: 1 250F, Actraiser 
S. F. Soccier F1, Exhaust Heat, F Zero, px : 300 F 
pce. MICHEL. Tél. : 37.31.85.14. 


Vds sur SFC Zelda 3, px: 550 F ou 600 F, ou éch. 
ctre Sup Gng ou Final Fight ou SF Il ou... Victor 
NICOLAS, 22, rue Docteur Laënnec, 71100 Chä- 
lon-sur-Säone. Tél. : 85,93.63.16. 


Vds MD et K7 MD (Sonic...). Vds K7 S. Nintendo (F 
Zero...) très bas prix. David DOHAN, 9, bis Villa 
Saint-| By 75012 Paris. Tél.: (16-1) 
43.45.95. 


43, 


Vas x Famicom et Jx MD! Répare aussi câbles 
péritel, Famicom pour 105 F. David BEHAR, 
75016 Paris. Tél.: (16-1) 45.01.2451. 


Vs ix SFC : 390 F pce. (Mario, F Fight, Populous, 
Fzoro). Simon INNS, 2, place Léon Deubel, 
ri 6 Paris. Tél. : (16-1) 45.25.67.92 (de 17 hà 


Vas x MD : Robocod, Street of Rage, etc. px: 
200 F à 300 F. Vds Adams Family sir SN : 250 F. 
Cyril BERAUD, 3, rue du Village, 91300 Massy. 
Tél.: (16-1) 60.11.81.03. 


Vds Adams-Familly sur S-NES, val. : 530 F, px: 
350F à déb. Alexis JOURDAN, 34, av. de la 
République, 78000 Evelyne, Tél. : (16-1) 


76. 


Vs jx SFC : Final Fantasy 2 US: 450 F, Street 
Fighter 2, pr: 700F,. S, jap, R-Type, px: 300 F. 
Jean-François AUIZ, 14, rue Cimarosa, 75116 
Paris. Tél. : (16-1) 45.53.86.79. 


Vés jx sur SFC : S. Dunk Shot, px : 450 F, contra 
Spirit : 400 F, Castlevania IV, px : 400 F. Alain LE 
DONG, 3, place Paul Painlevé, 75005 Paris, 
Tél. : (16-1) 43.25.35,59. 


Vis jx S. Famicom: Joe et T Mac, Raidem, 
Pilotnings, Final Fight, Castlevania 4, px : 400 F. 
Alain MENESGVEN, 9, rue Bargue, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.67.31.88. 


Ech. SFC + jx ctre Neo-Geo ou vds, px : 2 000 F. 
Cyril DANGEUL, 116, bd Aristide Briand, 94500 
Champigny. Tél. : (16-1) 48.81.25.79. 


Vds Zelda 3 sur S. NES, USA, px : 400 F, Chris- 
tophe MARIGNOZ, 6, place du Moustier, 92210 
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 49.11.13.76. 


Vis jx SFC CD Nec, cartes Nec Consoles Nec, 
Coregraph et Super Co Rom. Jérôme BOURCEAU, 
29, rue Clavel, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 
42.06.22.7. 


Vds S. Nintendo neuve + Zelda 3, Pilot Wings, 
Mario 4, px: 1 800F. (+ adapb. Thierry BON- 
FILS, 71, passage d'Alembert, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.96.71.32. 


Vs SFC + 2jx: 1 500 F + Vés MD (J) + 10jx: 
3000 F + Vds GB + 4 je: 1000F + Vs 4 jx 
NEC : 500 F. Ivty KEO, 18, rue de l'Odéon, 75006 
Paris. Tél. : (16-1) 46.71.89.08 (ap. 21 h 30). 


Vis jx S. NES USA : Zelda 3, Catlev. 4, Ghouls, 
Soulblader (en jap): 330F avec port. Simon 
FLEISCHMANN, 33-2, rue Antoine Lumière, 
69150 Decines. Tél. : 78.49.58.21. 


Vés éch. F-Zero (Fran), Super N., px: 250F à 
300F ou éch. ctre Castlevania 4 R-Type etc. 
Antoine LIONDOR, 30, rue Normendir Niemen, 
13127 Vitrolles. Tél. : 42.79.29.84. 


Vds Magic Sword sur SFC, tbe ; px : 400 F. Frédé- 
ric GUENA, 5, rue du Grand Logis, 49070 Beau- 
couze. Tél.: 41.73.16.83. 


Vds jx SFC (Final Fight) jx S. Nintendo (S. Soccer). 
Vds NEC + 5 jx, px : 1 290 F. Nicolas PIACENTI- 
NO, Quartier des Brullières, 84360 Merindol, 


él. : 


Vds cart. de jeu pour S. Nintendo : F. Zero et S. 
Mario 4, px: 600F les 2. Laurent HERBERT, 
Lotissement «Les moutiers» Chanu, 61800 
Tinchebray. Tél. : 33.66.88.62. 


Vos F-Zero sur S, Nintendo, px : 250 F. Stéphane 
FORMOSA, 1, rue Ar Moor, 29920 Nevez. Tél. : 
96.06.89.90. 


Vés S. Nintendo + S. Soccer, px: 1 400 F ou 
Sép. : 350 F le jeu. Jean-Christophe GROSS, 32, 
av. Paul Doumer, 93330 Neuilly-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 43.08.28.65. 


Vds S. Nintendo + Mario + S. Soccer + S. 
Tennis, px: 1 800 F. Laurent BELLANGER, 18, 
rue Joliot Curie, 93330 Neuilly-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 43.08.85.57. 


Vo jx: SFC : 350 F + jx MD : 150F à 350 F + 
XE1 SFC : 600 F ot PC Engine GT + 5 jx : 2 800 F 
act LD Sega. Olivier NIUBEY, 36, rue Leclerc, 
94700 Maisons-Alfort, Tél. : (16-1)43.53.18.50. 


Vds sur SNES Rival Turf: 400 F ou éch. ctre 
THNTA ou SF2. YANN. Tél. : (16-1) 39.78.39.82. 


Vds SFC 60 Hz + 12 S. jx + Adapt. Jamais servie, 
avec btes… px: 1650 F. Nicolas PUJOL, av. 
Jean Moulin, 04160 Château-Arnoux. Tél. : 
92.64.13.43, 


Vs jx sur S. Nintendo; Final Fight à 400 F et 
R-Type à 300 F px : à déb. Xavier FOSSE, 18, rue 
de Manancourt, 80760 Moislains. Tél. : 
22.82.01.61. 


Vds jx Neo-Geo et S Famicom, Patrick NALLINO, 
1, Impasse les Malines, 91090 Lisse. Tél. : 
(16-1) 60.85.2325. 


Vs sur SFC : $. Ghouls'n Ghost & Final Fight, px : 
280 F pce. Vds Magician Lord, px: 370 F, tbe. 
Jean-Philippe, 1, bd des Alliés, 94600 Choisy- 
le-Rol. Tél. : (16-1) 48.92.08.21 (ap. 18 h). 


Vds sur SFC Rushing Beat à 260F et sur GB 
Dr Mario, px: 100 F, Parodius : 200 F, Tasmania 
Stories neuf : 180 F. Eric CHEUNG, 59, av. Gal 
Michel Bizot, 75012 Paris. 


Vds sur S.NES USA Actraiser, px : 400 F; Domi- 
nique FABIANI, 8, rue de l'Arbalette, 75005 
Paris. Tél. : (16-1) 45.35,62.98. 


Vds jx MD et SFC, px assez bas! Vds câbles 
Péritels SFC, 105 F. DAVID, 75016 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.01.24,51. 


Vds x S. Famicom et jeu Neo-Geo. Patrick NALLI- 
NO, 1, impasse les Malines Lisses, 91090. Tél. : 
(16-1) 60.86.23.25. 


Vds sur SFC F. Fight : 350 F et Zelda 3, V. USA : 
400 F. port compris. Sébastien FAYEMENDIE, av. 
du Pré des Pères, 24300 Montron, Tél. : 
53,56.20.59. 


Vas Krusty's, Super Fun House, px: 400 F. sur 
Famicom. Olivier MARQUET, 63, bis Bd du Jar- 
din Exotique, 98000 Monaco-les-Magnolias. 
Tél. : 93.25.21.07. 


72.85.07. 


MACHINES 


- JEUX 


ACCESSOIRES 


VPC - Vente Par Correspondance - VPC 


IMPORT DIRECT USA - GB 


SUPER FAMICOM (ep) 
Correcteur de couleur intégré 
2 manettes, câble péritel, “alim, PLUS 
3 jeux : PRINCE OF PERSIA, MAGIC 
SWORD, LEMMINGS 2 090 


TORTUES NINJA IV 
STREET FIGHTER II 
GRADIUS II 

JOE & MAC 

MARIO PAINT {et sa souris) 
PEEBLE BEACH 
SMARTBALL 

F1 DRIVING 


AXELAY 

SUPER MARIO KART 
SD GANDUM 

SONIC BLAST MAN 
DRAGON QUEST V 
RETURN pou Pen 
ADAM'S FAMI 

SUP ULTRA pr DauL. 2 
ACROBAT MISSION 
SONIC BLAST MAN 
SKY MISSION 


GAME GEAR 
DEVILISH 
SUPERSMASH 2: 


G. FOREMAN BOXNG 
CHASE HQ 

ALIEN 3 

SPIDERMAN 
TERMINATOR 
SIMPSONS S. MUTANTS 
BATMAN RETURNS 


WIMBLEDON 


FAITES TOURNER LES 


CARTOUCHES US ET JAP 
SUR VOTRE SUPER NES!!! 


ADAPTATEUR SUPER NES... 


SUPER NES (u.s.A) 


BEST OF THE BEST 
FACEBALL 2000 
FOREMANS KO BOXING 
OUT OF THIS WORLD 
SPIDEMAN VS X-MAN 
FINAL FIGHT 
TURTLE IV 
DRAGON'LAIR 

JOE & MAC 
LEMMINGS 

PGA TOUR GOLF 


SOCCER MANIA 
BATMAN RETURN OF 
THE JOKER 

Has 2 


SAS Mars 
LA CHUSAUER 


SPDEDER LL2 
BEST OF THE BEST 


79F 


ROBOCOP 3 450 
SURER DOUBLE DRAGO an 
To Av JERRY 350 
AXI 440 
RABLODEY 440 
FINAL FANTASY MYST. QUEST 340 
KING OF MONSTERS 
SKULLJAGER 

HOME ALONE II 

WANDER OF YS 

SUPER BATTLE UP 

RACE DRIVING 


FOUR IN ONE 
BIONIC COMMANDO 
SPY VS SPY 
DOUBLE DRAGON III 
BATTLE TOADS 
TOM AND JERRY 
HOOK 


TINY TOONS 
DOUBLE De 2 
MARBLE MADNES: 
ELEVATOR ACTION 


MEGA DRIVE (u.5s.A) 


BULLS VS LAKERS 
BART VS SP. MUTANTS 


ROCK 
BATMAN RETURN JOKER 


ET FOCRÈT 


evect CP 
TAZMANIA 
OLYMPIC GOLD 


PES DRAGON 
DEATH DUEL 
RAMPART 

PIGSKIN FOOTBALL 


ACCESSOIRES BEESHU (u.s.A 


Manettes BEESHU le contrôle total de votre jeul 


GAMEGEAR 
MAGNIGEAR 110 


Loupe agrandisseur d'écran 
GEARMASTER 120 
Permet l'utilisation des cart. Sega 8- 
bit avec GameGear. 

GAME CARE 55 
Kit d'entretien pour GAME BOY, 
NES, SEGA MEGA et MASTER 
SYST.. LYNX. etc. 


MEGADRIVE 
STRIKER 


140 


Enfin une super manette avec prise en main facile - 3 tirs rapides indépendants 


- 8 switches multidirectionnels - 


Deux manches au choix - Jack écouteurs 


stéréo - Manette Socle antidérapant - Câble extra-long. 


GIZMO MEGA 


390 


La centrale de commande du PRO : 3 commandes autofire à vitesse variable - 
Ralent réglable - Main gauche, main droite - Boutons turbo pour une puissance 
de tir maxi - Jack écouteurs stéréo - Socle antidérapant - Câble extra-long. 


Et plein d’autres manettes pour NINTENDO, SEGA 


Les marques et modèles déposés cités appartiennent à leurs propriétaires respectifs. Offres valables dans la mesure des 
stocks disponibles. Prix modifiables sans préavis, en particulier suivant les cours des devises. Prix en francs TTC, départ 
Paris. Port poste Colissimo cartouche 30 F, accessoires 80 F, (+10 F par jeu ou accessoire complémentaire). Contre- 


remboursement + 50 F. 


BON DE COMMANDE 


Je passe commande 


Ville 


Article 


Prix unit. 


Frais de port. 


Contre-Remboursement (si besoin) 
TOTAL 


C+15 


ED. * 


Société Eropéean de Distbuton Informatique 
51 bd Auguste-Blanqui 
75013 PARIS 

Tél. : (1) 45 89 65 01 
Fax : (1) 45 88 63 82 


[a] ga 

OCCP 

O Contre-Remboursement 
[ Mandat CCP 

© Mandat postal 

[ Carte bancaire 


expire à 
DATE 


Signature 


Vis GG + 3 jx (Dona LD Monderboy Columns) + 
AC Car Adaptor ss qar. px: 900 F. Loïc BRAS- 
QUER, 45, bd Bourjalliat, 78440 Procheville. 
Tél. : (16-1) 34.79.60.16. 


Vas jX Neo : Fatal Fury: 850 F; ASO 2 : 590F; 
Raguy : 590 F (tbe) ou éch. ctre : Puzaled... Nico- 
les MAS, 12, rue de la Drôme, 31170 Tourne- 
feuille, Tél. : 61.07.05.25, 


Vis jx S. Famicom, px : 300 F à 400 F. Laurent 
BRUSTOLIN, 10, rue Lemaître, 13001 Marseille. 
Tél. : 91.08.92.69. 


Vds sur SFC Dragon Ball 2: 500 F, Gamba 
League : 400F, SG'n'G: 450F. Ach. F-Zero : 
250 F. Harry SOKOL, 17, rue Plument, 75015 
Paris. Tél, : (16-1) 44.49.02.44. 


Vds jx SFC: Street Fighter 2, px: 550F. Ach. 
Super Stars War, out of this World ou autres. 
Olivier LECOMTE, 34, av, Fontaine Argent, 
25000 Besançon. Tél. : 81,48.07.99. 


Vis S. Tennis sur Nintendo ou éch. ctre S. 
Castelvania IV ou Zelda 3 (USA). Mathieu MONIN, 
16, rue Victor Basch, 01000 Bourg-en-Bresse. 
Tél. : 74.23.36.87. 


Vds SNES + adapt. jap + Super Scope + 16 jx 
{SF2, Lemmings, Zelda 3...), px : 5 500 F. Benja- 
min SUIRE. Tél. : 78.83.00.44. 


Vis ou éch, SFC + 5 jx ctre Neo-Geo + Jx. Serge 
LAURENT, Lingeat VIRIAT, 01440. Tél. : 
74.2533.46 (ap. 19h). 


Vis S, Nintendo ss qar. px : 700 F; éch. et vds jx 
sur Neo-Geo. JEAN, Val-de-Mame, Tél. : (16-1) 
45.76,51.70 (19 h à 20 h). 


Vés S, Nintendo, tbe + 3 jx, px: 1 200 F. à déb. 
Stéphane FRANCAIS, 72, rue Claude Decaen, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.44.17.06. 


Vds S. Nintendo, px : 2500 F + Mario Il, Rival- 
tore, S. Tennis, Fzero et adapt. Sébastien LAS- 
SAUGE, 33, place Bobillot, 94220 Charenton-le- 
Pont. Tél.: (16-1) 43.76.93.31. 


Vds SFC + Street Fighter + Area 88, px: 
2300 F ou vte sép. Vs jx MD. Fabrice BAT, 62, 
rue Louis Calmel, 92230 Gennevilliers. Tél. : 
(16-1) 40.85.14.30. 


Vds jx SFC 2 VS : SF2, Contra 3, SMathty, G2G, 
Addams, Soulblader, Phalany, Y'S3, Castel, px : 
350F. Syivain BLANDEL, 1, rue Porte-Côté, 
41000 Blois. Tél. : 54.74.89.63. 


Vds sur NES : Americaine Contra Ill, px : 450 F. 
Port Compris. Davis PEREZ, 15, rue du Cdt 
Berger, 16000 Angoulême, Tél. : 45.68.24.83. 


Vas ou éch. jx SFC : Hook. S, Tennis, Mario 4, etc 
+ ix MD : Toki-Alisia. Grégory BELACEL, 2, allée 
du Commerce, 94260 Fresnes. Tél. : (16-1) 
60.11,53.93. 


Vis CD Rom Neo-Geo + jx, px à déb. Vds jx SFC et 
NEC. Stéphane GARCIA, 57, bd Poniatowski, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43,44.79.02. 


Vds jx S. Nintendo, S. Soccor et S. Tennis, px: 
650 F. Eric FRANCESCHIN, 17, av. Louis Rémy, 
92700 Colombes. Tél : (16-1) 42.42.30.98. 


Vdsjx Famicom, px: 400 F; Street Fig 2, Super 
Aleste. Pascal HOARAU, 5, impasse Auguste 
Trebosc, 33600 Pessac. Tél. : 56.45.37.23. 


Vas jx SNIN : F-Zero, S. Soccer CIV, Vs jx SFC : Of 

Persia, Actraiser, px : à déb. Nicolas GOTTE, 12, 

place de la Gare, 52400 Cambra. Tél. : 
12.55. 


Vs jx SFC : Joe and Mac et Hook, px : 350 F pce. 
(port compris). Nadège PICOTIN, 26, rue du 
Pouqueyras, 33370 Artigues. Tél. : 57.34.07.03. 


Vds jx SNIN (Super Soccen, px: 250 F. Luigi 
BRUNO, 3, rue de l'Epargne, 94490 Ormesson/ 
Marne. Tél. : (16-1) 45.94.88.76. 


Vs sur SFC : S. Ghouls'n Ghosts : 450 F: WWF : 
420 F et Actraiser : 390 F. Nicolas LACORNE, 6, 
rue Saint-Nestor, 69008 Lyon. Tél. : 
78.00.29.39. 


Vds sur S. Nintendo, jx F-Zero neuf: 349F. 
Sylvain Traina, 25, rue Rabelais, 38300 Bour- 
goin-Jallieu. Tél. : 74.28.40.66. 


Ach. Tortues IV, Street Fighter 11, Zelda III sur Nes. 
Px: 240F. Vincent MAZELLY, 24, rue du Pdt 
Kennedy, 91440 Bures-sur-Yvette. Tél. : (16-1) 
69.07.8567. 


Ach. x Super Nes franç.. amér., jap. : Street 
Figter 2 px max. 350 F. Vds 23 jx Nes de 100 à 
170 F. Franck SALOU, 8, allée Claude Monet, 
29820 Bohards. Tél. : 98.03.51.14. 
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Ach. 10 jx Nitendo, S.Famicom et S.Nes petit 
Arnaud DELBOS, Chemin Cordier, 51340 Par- 
guy-sur-Saulx. Tél. : 26.73,05.60. 


Ach. sur Mintendo franç. jx max. : 250 F. Chris- 
tophe MAZENO, rte du Cimetière la Chataïgne- 
raie, 12630 Agen d’Aveyron. Tél. : 65.67.17.72. 


Ach, S.Nintendo franç. avec 1 ou 2 jx : 800 F. Loïc 
ROTUREAU, 6, rue Sœur Bouvier, 63005 Lyon. 
‘Tél. : 78.25.21.22. 


Ach, S.Nes ou SFC + 2 man. + 2 jx maxi. : 
1000F. Adapt. : 180 F et St. Fighter 2 : 400F. 
Esteve JUZIAN, quartier Le Mauvent, 83340 Le 
Duc. Tél. : 94.73.42.83, 


Recher. S.Nintendo franç. : 800 F. Ach. x : 250 F. 
Denis RABOUIN, 79, rue de Lens, 59480 La 
Basséo. Tél. : 20.29.29.18. W.E. 


Ach. vds, éch. x SFC et MD. Denis LABAYE, 10, 
allée Limousine, 91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 
69.28.55.77. 


Ach. bons jx sur SFC, S.Nes, et S.Nint. : 300 F. 
Ach. jx GB : 120 F. Damien LOUVET, 2 bis, rue 
Nicot, 59130 Lambersart. Tél. : 20.06.5945. 


Ach. MD + Chuk Rock + Gynoug + 2 man. : 
1000F ou ach. SFC + St. Fighter Il: 1 000 F. 
Nicolas MONACI, 34, av. Maréchal Juin, 06400 
Cannes. Tél. : 93.43.12.25, 


Rech, numéros de Megatorce, The. Thierry FIEY, 
18, rue des Tilleuls, 59210 Coudekerque 
Branchg. Tél.: 28,63.63.37. 


Ach. K7 colecovision, modules addit. : adapt. K7, 
module pilotage... Patrice CICHY, 33, la Colline 
62150  Rebreuve-Ranchicourt. Tél 
21.64.38.63. 


Ach. éch., vds ix Nes et GB. Ach. GB sans jeu. Vds 
MD jap. + 3 jx. Bas px. Julien LOMBARD, 5, rue 
Jules Verne, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 


ch. x Neo-Geo : 2020 S.Baseball, Magician Lord, 
Eightman au px de 400 F, Mutation Nation : 500 F. 
Clément MORELLE, Le Mas Tolosan, 31450 
Donneville. Tél. : 61.81.49.94. 


Ach. sur S.Nintendo : St. Fighter 2500 F. Paul 
TAILFER, 724, av, des Palmiers, 83140 Six- 
Fours Le Brusc. Tél. : 94.74.94.74. 


Cher. K7 Atari 2600 et VCS. Jérôme DOUBRERES, 
76, rue de l'Abbé Glatz, 92270 Bois-Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.84.87.61. 


Ach. jx et joys sur Neo-Geo. Thierry BOUYGUES, 
4, rue César Franck, 78100 Saint-Germain-en- 
Laye. Tél, : (16-1) 30.61.18.79, 


Vas, ach., éch. jx sur S.Mintendo, franç. US ou jap. 
Vds jx GG et MS. Jérôme BIHAN, 17, rue des 
Ajoncs d'Or, 29260 Le Folgoet. Tél. : 
98.83.34.42. 


Ach. PC-Engine Duo bon px + vds jx cartes ++ CD 
Nec + Supergrafx + Coregraphx + CD Rom2. 
Stéphane LAURENT, 8, chemin Croisé, 80110 
Thezy-Glimont. Tél. : 22.34.01.92. 


Ach. PC-Engine Turbo GT et 1 jeu. Px 1 200F. 
Stéphane RECOUPE, 7, allée de la Gravière, 
69110 Sainte-Foy-les-Lyon. Tél. : 78.59.7441. 


Ach. jx sur S.Nintendo franç., tbe bte et notice. 
Faire offres. Tony DALMOLIN, Les Cantaud, 
47400 Tonneins. Tél. : 53.84.53.93, 


Ach. Nec GT Turbo + 1 jeu: 1 500 F ou 1 200 F 
sans jeu. Marc HERRERA, Chemin du Quillet, 
31490 Brax. Tél. : 61.06.75.67. 


Ach. PC-Engine GT ss gar. avec ou sans saccoche, 
adapt. sect. x. Px: 1800 F max. Philippe 
THIERS, 32, rue des Renoncules, 91160 Long- 
jumeau, Tél 6-1) 64.48.9421, 


Ach, Form. Soccer, Splatter House ou éch. ctre 
S.Volleyball. Patrice AUBRY, 4, av. du Général 
Maistre, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.45.07.94. 


Ach. x S.Nintendo bon état. Jean-Paul SERPAUD, 
210, av, de Dunkerque, 59130 Lambersart, 
Tél. : 20.22.83.33. après 18 h 30. 


Ach. Nec. Cher, Parasol Stars, Gunhed, Ninja, 
Spirit, PC Kid 1, Out Run, Skweek, Devil Crash. 
Christophe URBAIN, 12, rue de la Weiss, 68125 
Houssen. Tél. : 89.24.14.03. 


Ach, Splatter House 450 F. Qui peut m'expliquer la 
règle de Power League 3? Emmaneul REYMOND, 
72, av., du Jura, 01210 Ferney-Voltaire. Tél, : 
50.40,46.49, 


Ach. Lynk 1 ou 2. Px: 250 F maxi. Vds Amstrad 
6128, nbx D7, Spécial radio réveil, px : 4 000 F. 
Luigi ANTONAMZAS, Le Bourg, 49460 Ecuillé. 
Tél. : 41.93.34.67. 


Ach. jx de sport S.GP, J.Madden 92, etc. Saad 
KERKOUB, 24, rue Joseph Brunet, 33300 Bor- 
deaux, Tél. : 56.29.0655. Après 20 h. 


Ach. Taz Mania, Wonderboy V ou Chuck Rook. Px : 
200 à 240 F. Jérôme BOUFFARD, 129, bd de la 
Blancarde, 13004 Marseille. Tél. : 91.49.85.56. 


Adhérer au Nec Giga Club, 50F pour 1 an, 
Fanzine, jx CD, Carte, SCD, SGX. NEC GIGA CLUB, 
Le Petit Bois, 38150 Sonnay. Tél. : 74.84.0372. 


Club Nintendo-Sega gratuit env. 1 env. timbrée. 
Sébastien CIERCO, 10, rue Patrick Pons, 81000 
Albi. 


MD Mega Club Service Sud! Jx, éch. trucs, 
astuces. Club gratuit, Arnaud CINIER, Les Cre- 
mados Sud, 84350 Courthezon. Tél, : 
90.70.83.95. W.E. 


Vds Fanzine sur MD 10F seulement. Julien 
BEAUCHESNE, 6, rue Maurice Dampierre, 
95310 Saint-Ouen l'Aumône. Tél. : (16-1) 
34.21.99.39. 


Rech. membres pour Club Nes et MD. Yann 
QUIVIGER, Bourg, 29430 Plounevez Lockrist, 
Tél. : 98.61.41.69. 


Nouveau! Club d'éch. de jx S.Nes USA, Franç. et 
Jap. Mathieu HACQUIN, 11, rue Courbe Pièce, 
55200 Commercy. Tél. : 29.91.38.19. 


Adhérez à notre Club et recevez notre journal avec 
trucs, astuces et infos. Cyrille LECERF, 2, rue 
Staline, 02400 Essones-sur-Marnes, 


Cher. Photos de jx ou tests, pour former un Club 
16 bits (toute la France), Jérôme SUAREZ, Lot, Le 
Champ du Moulin, 66170 Nefiach. Tél. : 
68.57.38.54. 


Enfin un Club Neo-Geo qui donne droit à de 
nouveaux avantages. Ludovic BROTONNE, 50, 
rue Gauthey, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 
42.29.25.89. 


Cher. contact S.Nes dans région pour création 
Club. Christophe LOUBATIERES, 26, Grande 
Rue, 02320 Cessières. Tél. : 23.24.1384. 


Le S.Club Nintendo cher. adhérents. Gratuit. Fan- 
ane etc. pour toutes les consoles. Sébastien 
GUILLAUME, 71, av. des Lombards, 10000 
Troyes. Tél. : 25.75.40.54. 


Attention : dès octobre un nouveau mag. S.Nin- 
tendo. Jérôme COVINI, Rés. de l'Olmo, Rte 
d'Alata, 20000 Ajaccio. Tél. : 95.20.12.29. 


Je veux me joindre à la magical Wonder Band. J'ai 
une SFC, MD jap, et un GB. Alexandre MAI, 
12-14, av. Montesquieu, 93100 Livry-Gargan. 
Tél. : (16-1) 43.88.38.09. 


Nouveau Fanzine ttes machines 16 bits + numé- 
ros spéciaux Nec et SFC. Mathieu HUOT-SOR- 
DOT, 10, rue Saint-Jean, 12100 Millau. Tél. : 
65.60.89.75. 


Ch. membres pour Club MD, GG, S.Nes, S.Ninten- 
do, SFC. Adrien GOYET, Gondran, 73660 La 
Chapelle. Tél. : 79.83.11.30. 


Louer jx Nes : 50 F le mois. Caution de 250 F à 
300F. Grégoire HEQUET, 1, rue des Joncs, 
91230 Monigeron. Tél. : (16-1) 69.03.89.17. 


Club d'éch. sur MD, S.Nintendo, Neo-Geo. Jx à 
gagner. Ach et vds. Wilfried DESMOND, Azat, 
24300 Montron. Tél. : 53.56.06.28. 


Nouveau Club sur MD et S.Famicom. Loïc FUSI- 
NATO, La Trinité, 73110 La Rochette. Tél. : 
79.25.75.70. 


Ech. Lynx + 1 jeu ctre 6G + 1 jou. Yann BEUZIT, 
Impasse de Rochevigne, 63460 Beauregard- 
Vendon. Tél. : 73,63.55.61. 


Ech. MD + 3 jx ctre Nes + 1 jeu. Christophe 
CHAUVIN, 7, rue des Fours, 83560 Vinon-sur- 
Verdon. Tél. : 92.78.83.42, 


Vds ou éch. 10 jx USA. Cédric SARAZIN, 405, 
quartier du Haut Gabre, 84400 Auribeau. Tél. : 
93.60.92.23. 


Vds Nec + 4 jX: 1 100 F. Vds Lynt + 1 jeu: 
750 F ou le tt: 1600F. Ech. ctre SFC + 2 jx. 
Vincent VOLLANT, 15, av. des Noieries, 44240 
La Chapelle-sur-Erdre. Tél. : 40.77.86.36. 


Ech. Cyber Core ctre F1 Tripple Battle ou Magical 
Chase ou Vigilante ou SLNG ou autre. Olivier 
COLONNA, 6 bis, rue Fabert, 59100 Roubaix, 
Tél. : 20.73.27.52. 


Ech. cart. Poss. : Out Run, Ninja Spirit, Afterbumer 
2... Nicolas DUMEIGE, 41, rue Lamarck, 75018 
Paris. Tél. : (16-1) 42.23.46.26. 


Ech. Legend of Tonma ctre Jackie Chan ou PC Kid 
1. Christophe ETIENNE, 161, rue Paul de Kock, 
93230 Romainville. Tél. : (16-1) 48,44,64.34. 


Vds PC Engine + 3 jx : 600 F. Ou éch. ctre 1 jeu 
Famicom. Franck CHARBONNIER, 6, rue Pierre 
et Marie Currie, 95130 Franconville. Tél. : (16- 
1) 34.14.30.90. 


Ech. GT + 3 x ctre Neo-Geo + 2 jx + 2 man. où 
vds : 2 300 F, David PILORGE, Le Bruley, 50890 
Gonde-sur-Vire. Tél. : 33.55.23.88, 


Rech. Parasol Star et Cadash pour éch. Nicolas 
ROUVEYROLLIS, 11, bd de la Paix, 13160 Cha- 
teaurenard. Tél. : 90.94.23.91. 


Ech. GT Turbo ctre SFC ou vds GT + 2 jx: 
1400F. Katrine DAROLLE, 8, rue Bessières, 
82000 Montauban. Tél. : 63.66.4905. 


Ech. Nec + 5 jx (PC Kid il, S.Star, Soldier, etc..) + 
2 man. + adapt. ctre 2 jx S.Nintendo, S.Nes, SFC. 
Sébastien BELMONT, quartier La Foux, 1608 rte 
de Draguignan, 83720 Trans. Tél. : 94.67.75.00. 


Ech. jx sur CD Nec. (S.Matcher Pilot Disk, 
S.Holmes, etc.) Vds Ultimate vidéos DBZ jap. 
Benjamin NICAISE, 46, rte de Savignies, 60000 
Beauvais. 


Ech. Nec GT + 5 jx (Splaterhouse) ctre Nec Duo 
ou Nec + CD Rom. Luper ROUCH, 51, la Riaille, 
83300 Draguignan. Tél. : 94.68.12.31. 


Vds, éch., ach. jx Nec, CD, S.CD, cartes, Vds Turbo 

GT : 1 500 F. Cher. A500 complet, Mickaël PRA- 

TALI, 82, bd Auger, 18000 Bourges. Tél. : 
20.24.94. 


Ech. jx MS Sonic, Kung Fu, Kid, Ghostbuster, 
Shinobi ctre Asterix etc. Olivier HERCHIN, La 
Bogesterie, 16100 St-Laurent-de-Cognac. 
Tél. : 45.82.77,84, 


Ech. sur SMS Bble Ble + California G. ctre WB3/5 
Pellcaster ctre WB2/Colum, WB1. Daniel BRU- 
NET, La Margeride, av. de Beauregard, 131000 
Aix-en-Provence. Tél. : 42.23.06.05. 


Ech. MS1 + 4jx + pist + man. tre MD ou GG + 
1jeu. Choukri HERZI, 55, cité Val Plan, 130013 
Marseille. Tél. : 91.61.28.88. 


Vds ou éch. MS + 7 jx et GB + 3 jx ctre GG + 6 jx 
ou ctre Famicom + 2 jx ou vds : 1 200 F, Julien 
GUILLEMIN, Les Cruches de Vrines, 79100 
Thouars. Tél. : 49.66.12.91. 


Ech. PC Engine + 2 je + SMS + jx otre 
S.Nintendo sans Jeu. Nicolas DARNE, 5, imp, de 
l'Allée de Meudon, 92140 Clamart. Tél. : (16- 
1) 46.38.28.05. 


Ech. 6G + 6 x + Mast. Gear + alim. ctre SN ou 
SF. Grégoire FRAISSE, 21, rue Ferdinand Ja- 
min, 92340 Bourg-la-Reine. Tél.: (16- 
1) 46.65.37.00. 


Ech, MS + 5 jx (Sonic, Battle, Out Run, etc..) ctre 
MD + 1 jeu. Cédric ROSIERE, 8, square des 
Platanes, 77380 Combs-la-Ville. 


Ech. sur MS : Shinobi cire Shadow ofthe Beast ou 
Chuck Rock ou Rampage. Frédéric LEFEBVRE, 17 
bis, rue Pasteur, 92160 Antony. Tél : (16- 
1) 46.68.48.25. 


Ech. SMS + 18 jx ctre SFC ou Nec où MD + 6 jx 
4 2 man. ou éch. x. Michaël ROY, 23, rue Mary 
Cressac, 16000 Angoulême. Tél. : 45.92.17.02. 


Ech. x sur SMS, Transbot, Populous, Action Figh- 
ter. Nicolas DEWEERDT, 15, rue des Camps 
Roger, 78400 Chatou. Tél. : (16-1) 30.53.2957. 


Ech. ou vds GB + 6 jx + sacoche + SMS + 7 jx 
+ pist. + lunettes 3D ctre S.Nes + SM4 + 2 
man. S.Nes franç. Nebojsa KOVACEVIC, 68, rue 
Dulong, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 43.80.83.25. 


Ech. SMS Il + 3 jx (Donald, R.Type, Global 
Defense) + 2 man, ctre MD + 1 jeu. Sébastien 
PROPERZ|, 26, rue Deverdun, 54220 Malzéville. 
Tél. : 83.20.03,78. 


Ech. GG + 3 jx + Master Gear + Asterix et Alex 
Kid 4 + Revues, ctre SFC + S-Fighter Il. Fabien 
GREGOIRE, 7, rue Mondrel, 61190 Tourouvre. 
Tél. : 33.25.62.08. 


Ech. Shinobi ctre Hong-Kong (Jeu de Moto) sur 
SMS Il. Johan GOURVILLE, 1, square Roger 
Martin du Gard, 92390 Villeneuve-la-Garenne. 
Tél. : (16-1) 47.90.58.91. 


Ech. Nes + zappeur + 7 jxctre GG + 2 jx ou MD 
+ 2 x Fabien HANIQUET, 3, rue du Pressoir, 
37270 St-Martin-le-Beau. Tél. : 47,50.28.15. 


Ech. x Nes, Simpsons, Chev du Zodiaque, Duck- 
tales, Of Froad, SMB1, Duckhunter, ctre Hyper 
Soccer. Micolas STEDILE, Lot. Les Gagères, 
01480 Frans. Tél. : 74.60.86.34. 


Ech. Nes + 5 jx + pist. ctres GG + jx. Maxime 
MARTIN, BP 2, 57159 Marange-Sivange. 


Ech. ou vds jx World Wrest ctre x MD ou GB. Vds 
ou éch. sur GB 7 jx ctre x Course. Benjamin 
RIGAILL, La Charme, 01370 Beny. Tél. : 
74.42.0296. 


Ech. Dragon Ball ctre Lord, Donkey Kong ctre Nes 
Adv. Julien PANNETIER, 11, rue des Oiseaux, 
17139 Dompierre-sur-Mer. Tél. : 46.35.38.77. 


Ech. The Simpson ctre Maniac Mansion. The + 
not. Arnaud VERDU, 292, chemin de la Cassine, 
73000 Chambery. Tél. : 79.70.16.35, 


Ech. D.Dragon 3 ctre Kick off TMHT2 Star Wars ou 
Adv. Island 2. Christophe VILTART, 7, rue du 
Pourchain d'Etricourt, 80360 Combles. Tél. : 
22.86.80.56. 


Ech. sur Nes Tortues ctre Jackie Chan's Action. 
Julien RIVET, 53, av. de Cesarrée, 3347 Gujan 
Mestras. Tél. : 56.66.56.84. 


Ech. SMS + 14 jx: WB Il.ctre Nes + Mario , ll, 
Il ou vds : 2 000 F. Jérôme DANESIN, route de 
la Trinité, 318100 Venerque. Tél. : 61.08.53,43. 


Ech, sur S.Nintendo franç. Castlev. ctre S.Soccer. 
Kavier AMEZIANE, 1, rue Paul Briquel, 54300 
Luneville. Tél. : 83.73.01.26. 


Ech. Nes + 4 jx ctre GG + 2 jx mini. Olivier 
STEFFANY, 27, rue de Blois la Ferté-Villeneuil, 
28220 Cloyes. Tél. : 37.44.17.75. 


Vds ou éch. PC Engine GT + 5 jx : 2 800 F ou ctre 
SFC + 3 jx. Kevin NICHOLS, 103, rue du Maré- 
chal Gallieni, 14000 Caen. Tél. : 31.74.39.51. 


Ech. Nes be + Zelda 2 + S.Maro 3 + joy + pist. 
ctre S.Nes + 1 où 2 jx. Christian HELD, 17, av. 
des Pylones, 91170 Viry-Châtillon. 


Ech. Nes + 2 man. + Turbo + pist. + 13 jxctre 
S.Nintendo + 3 ou 4 jx. Alain STYNS, Fort de 
Crozon, 31, route de Gamaret, 2916 Crozon. 
Tél, : 98.26.14,56. 


Ech. Nes + 2 man. + zapper + 8 jx ctre 
SNintendo + 2 man. + Mario 4. Johan GEF- 
FRAY, 4, rue Anatole France, 9337 Montfer- 
mel, TéL : (16-1) 43.32.77.45. 


Ech. Simpsons ctre Life Force ou Bad Dudes ou 
Megaman 1. Floront DORLEAC, 11, rue de la 
Boettie, 91210 Draveil. Tél.: (16- 
1) 69.40.77.00. 


Ech. Nes tbe + 2 man. + 13 jx (SMB 1,2,3) + K7 
de 150 jx ctre 9 jx. + S.Nintendo (SFC). Alexan- 
dra PEPIN, Place de la Mairie, 38630 Veyrins. 
Tél. : 74.33.95.38. 


Ech. jx Nes : The Simpson ctre Tiny Toons ou 
Track and Field 2. (bte et not.) Mathieu NAERT, 
47, rue de Charenton, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.40.42.24, 


Ech. sur S.Nes Rival Ture. Stéphane CAGNON, 4, 
cité Marcel Cachin, 93700 Drancy. Tél. : (16- 
1) 48.32.90.59. 


Ech. Nes + Mario 3 tre 2 jx S.Nintendo. Grégory 
GUILHAUMOND, rue des Potites Maisons, 3717 
Chambray-les-Tours. Tél. : 47.28.45.85. 


Ech. ou ach. ou vés jx sur SFC et S.Nes : Contra, 
Wrest Lemania, SFS, Turties, cher, Parodius. Da- 
vid LATASTE, 62, rue Joseph Brunet, 33300 
Bordeaux. Tél. : 56.39.2575. 


Ech. sur S.Nes, Smart Bal (Jerry Boy) ctre S.Adv. 
Island ou EDF. Nicolas PIETRI, 1168, av. Habert 
de Montmort, 78320 Le Mesnil-Saint-Denis. 
Tél. : (16-1) 34.61.7043. 


Ech. ou vds (700 F) Nes + pist. + 2 man. + 2 jx 
ctre 6B + Tetris. Dominique DEPOUET, 37, av. 
du Val de Loire, 86200 Loudun, Tél. : 
49,98.08.98. 


Ech. GG + 5 jx + Adapt. prise + sacoche ctre 
Nec + jx (3) ou ctre 3 jx S.Nintendo ou 1 600 F. 
Didier MORDACQUE. Tél. : 94.63.13.58, 


Ech, Nes + 2 man, + 8 jx ctre MD + 2 man. + 4 
x. Lionel DEROCHEPORT, 33, rue Henri Brosse 
Allée, 69316 Pierre-Benite, Tél, : 78.50.24.15. 


Ech. Snake's Revenge ou Jackie Chan sur Ninten- 
do cire SMario 3 ou Wonder Boy 5. Minh Tuan 
THAI, 4, allée d'Andrezieux, 75018 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.23.04.85. 


Ech, CPC 464 + écran, mono + 72 x + Mag. + 
adapt. TV ctre Nintendo + 5 jx. Régis MILLET, 1, 
rue du Gymnase Cidex, 1024, 89110 Aillant- 
sur-Tholon, Tél. : 86.91,58.13, 

Ech. Nes + jx cire console ou vds: 1 200F. 
Fabien VALLOIS. Tél. : 26.54.86.43. 


Ech. Nes + SMB1 + Duck Hunt + pist. ctre Lynx 
+ 2ix. Thomas REDDON, 15, rue Tupin, 69002 
Lyon. 


Ech. Nes + 3 jx (Mega M2, SM2, Zelda) ctre 2 jx 
S.Nes franç. Stéphane NADAL, 10, rue Bec de 
Lièvre, 30900 Nimes. Tél. : 66.36.01.01. 
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du 4ème au 10ème PRIX 
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SYSTEME DE 


Consoles + utilise un système de notation complet 


Neufschémas pourvousindi- 
quer de quel type.de jeuil s'agit: 
EnVoici.la liste”: 


REFLEXION 


pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voilà comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
très difficile ? Si vous êtes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous êtes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoûtera. 

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’être obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort ou un peu 
avant, sans recommencer à zéro. Il s’agit donc du nombre 
de fois où vous pouvez utiliser cette option. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.) 

CONTROLE : est-il humainement possible d'éviter le tir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d'imprécision ? En d'autres termes, le joystick répond-il bien ? 
Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d'avoir une 
documentation claire, si possible en français. Les options 
qui apparaissent à l'écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, très colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. 
ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 
Même avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? 
Sans doute le critère le plus important. 

BANDE-SON : cela comprend à la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux 
PC ? Un facteur à ne pas sous-estimer. 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 

INTERET : tout ça, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir à y jouer ? La note d'intérêt corres- 
pond à la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 

NOMBRE DE JOUEURS : nombre de joueurs (simultanés 
ou non) ! 


FAMCO2DEC PREVIEWS 
Cette icône indique la marque de la car- 
touche, la date de sortie et la machine sur 


7 laquelle le jeu tourne. 


FORMAT, ns 


Cesicônesvous ESS | FA 


le sur laquelle tour- 


le jeu est très bien présenté, les options 
sont nombreuses. Les écrans intermédiaires 
sont très réussis. 


nl DE OS 


Les décors et les sprites sont nombreux et 


variés. Le scrollng vertical est rapide ot fu 
le. 


NEMATIE T 
À A pa 
Une animation fluide et rapide. 
PANDI 30 
1 À 70 


Les effets sonores sont assez réussis mais 
on aurait aimé davantage de musique. 


Très bonne, sauf pour les armes spéciales. 


L'option deux joueurs permet des parties 
géniales. 
M | | 
TT D 


Battle Squadron est un jeu captivant qui ne 
vous décevra pas. Quelques armes supplé- 


ue 
mentaires auraient été les Bienvenues, Pour 
les bons joueurs. 


Nous avons ajouté, entre parenthèses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer à aucun prix. 

80-90 (16-18) : un très très bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour être un Méga Hit. Vous pouvez 
l'acheter tranquillement. 

65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 


45-65 (9-13) : un jeu très moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 


30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu’à vous-même en cas de déception. 


12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop à la pou- 
belle ! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk! Quelle horreur ! A n’acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 
SPECIALES 


HIT 

Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + l’a classé 
parmi les meilleurs ! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 


(LAN 


CLASSIC 
Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de 
valeurs sûres ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hésitation. 


ne le jeu.Envoici 


indiquentila conso- 
läiliste complète, SUPERGRANX 


RO/ENGINE FOENGINEGT 


MEGADRIVE 


SEGA GAMEGEAR. 


NINTENDO) FAMICOM GAME BOY. 


EARTH DEFENSE FORCE : 


CRAMPONNEZ-VOUS À 
VOTRE PAD'! 


SUPER NNTAOD 


Que/dirais-tu de faire*un\petit tour au 23eme siècle à bord 
dlun\vaisseaulspacial'équipé de 8 armes) sophistiquées'et 
volant à la vitesse/de)la lumière)? 


OK?/Alors en|route:--mais) attention, l'ennemi est\sans)pitié 
etillte faudra des réflexes deitigre et des nerfs d'acier pour 
faire) face aux tirs et rester en vie. 


Tulte déplaceras àltravers 6niveauxde)jeu, du survol\de!la 
terre)à|la forteresse!lunaire: Le scrolling, horinzontal'et!les 
tirs \peuvent'atteindre une vitesse vertigineuse::: 


SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 
EM PAL VERSION EE 


Distribué par 
Nintendo @, Super Nintendo Entertainment System TM, the 
GUILLEMOT INTERNATIONAL Nintendo product seals and other marks designated as “TM” are 


BP 2 56200 La Gacilly trademarks of Nintendo. 


Nouveau suf SUPER MINTEND Nouveau sur L 


Nous sommes en l'an 2636, et la Terre est menacée par une 
terrible invasion. Les Rebelles, des mutants fous venus 
d'une autre planète, sont de retour, avec la ferme intention 
de se venger férocement de leurs défaites précédentes, en 
anéantissant la race humaine. 

Seul espoir pour les Terriens, les PROBOTECTORS, des 
robots de combat superpuissants. Mais leurs intervention 
sera-t-elle suffisante? Pourront-ils détruire ces misérables 
mutants à temps et sauver le monde? 


BANDAI 
plément d'information 
au (16-1) 34 € 


SUPER NINTENDO Nouveau sur 


